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ЗдраВейте, малчики и девочки! Ето че отново сме заедно. 
Наскоро четох "Портокал с механизъм" и затова не се 
учудВайте ако до Края на тази страничка, на Която с о2- 
ромно удоволствие Ви посрещам с Добра среща“, Добре 
дошли", Да здрастВуйте"“, "Пусть Всегда Будеть Солньце, 
"Венсеремос”, "Ще победим" и прочие, станете свидетели 
на едно доста разхайтеното използване на руски чуждици. 
АкКо не можете да ме разберете това е сигурно защото не 
сте чели Книгата. 

Ех, идВат хубаВи дни, приятели. ЛоВният сезон отново е 
открит - В периода на топлите пролетни и летни дни, В 
сезона на Късите поли, така да се КаЖе, диВечът е навсяКъ- 
де около нас. ОтВорете широко очи и се огледайте. От- 
пуснете му малко Края, за Бога. Нека отдадем дължимото 
на природата и на Красотата, с Която тя така щедро ни 
залива. Мисля, че ме разбирате и няма Какво да задълбавам 
темата. Само ще Ви Кажа: Сега му е Времето, дарагие 
реБята апа сладинкие зозинки. ЖиВейте - дискотеки, Купо- 
ни, море, планина, гори, паркоВе, палатки, Къмпинги, хоте- 
ли, дачи, огньоВе, китари, шишчета на Жар, гореща Като 
Жарта страст... Възползвайте се пълноценно от почийка- 
та, Която така щедро ни отпуснаха производителите на 
развлекателен софтуер. Такава продължителна суша не 
помня от години. Тук-таме се мерне по някое по-интерес- 
но заглавие, останалите - чорт и зА. 

Но Вие не убвесвайте носове, скоро нещата ще се про- 
менят. Още следВащия месец, надявам се. ВъВ Всеки слу- 
чай благодарение на Броя, Който държите В ръцете си ще 
можете прекрасно да се ориентирате Какво Ви очаква В 
Близко и далечно Бъдеще. 

И тьай, какво сме Ви подготВили този път. 

Но преди това, малко стандартна пропаганда и промива- 
не на мозъка В стил "КолКо сме Велики": 

Та, Както, значи, не Веднъж сме Ви доКазвали, ние, Вашите 
поКорни слуги, отново сме се опитали да Ви дадем поВе- 
че. Но не: "ПоВече от Кого, бе?" - Както Веднага настръх- 
налите чуждопоклоници Биха попитали, злобно оголили зъ- 
Би, и побързали да ни обВинят В седемте смъртни гряха 
едноВременно, а: "ПоВече от Какво?!" 

Сещате ли се Вече от Какво? - Ще попитам. От ЕЗ, разби- 
ра се! - Отговарям Веднага, Без да Ви чакам, щото може да 
мръкне. Че има ли друго събитие В геймърския свят, от 
което да си заслужава поВече, да получите поВече. Не 
мисля. Поради тази причина и този брой е посветен ос- 
ноВно на ЕЗ. За Всички най-интересни заглаВия, за Които 
западните Ви Връстници и Колеги Вече са добре информи- 
рани, сега ще се информирате накратко и бие, но... 

НО! С този Брой Вие ще получите и много повече. Тук ще 
прочетете и за някои сВръх-секретни проекти, известни 
само на тесен Кръг от посветени. Вие, читателите на 
Сатегз И/откзнор ще сте първите В сВета, Които ще нау- 
чат подробности за най-строго охраняваните тайни на 
производители и деВелъпъри. Един скъп на сърцата ни чо- 
Век загуби ЖжиВота си, а чистачката ни, девстВеността 
си, след Което и разсъдъка си, за да можете Вие да проче- 
тете за това. Моля Ви, нека запазим минуткКа мълчание. 
Мир на праха му. Мир на духа й. Заедно с това ще направя 
и следното съобщение: Сатегз Могкнор търси да назна- 
чи на щат срещу мижаво заплащане, лица на следните 


осетеге" уукогкъпор 5 / 000 


длъжности: 
1. Агент 00 (С опит В подриВвната дейност, Високите 
технологии, шпионажа, отвличането на главни и прочие 
редактори и страньори на Конкурентни издания, саБота- 
жи, мимикКрия, инфилтриране на подставени лица, изтръг- 
Ване на истината посредством набиВане на Кибритени 
Клечки под ноктите и прочие паметоосвежаващи проце- 
дури... ЛюБимо хоби - отглеждане на хамелеони) 
2. Чистачка (С опит В летенето с метла или пък прахос- 
мукКачка, ако си пада по съвременните методи, около 20 
годишна, черВенокоса/русокоса със зелени очи, 170 см. 
92/60/90, със сВоБодни разбирания и отдадена на...хм, ра- 
Ботата, препоръчителни са завършени Курсове по тай- 
ландски масаж. ЛюБимо хоби - овладяване тайните на Ка- 
ма Сутра) 
Желателно е да са тренирали екстремни спортоВе и да 
не се поддават на паника и стрес. Последното особено 
Важи за чистачката. Който е Влизал В редакцията ни ще 
ме разбере. 
Сега Като приключихме със съобщенията да продължим с 
Броя. Както Казах той е посветен основно на ЕЗ. Няма ги 
писмата, софтуера и разказа с неочакван Край. От следва- 
щия Брой ще ВъзстаноВим тези рубрики с пълна сила. Мо- 
Же Би отново ще получим упреци за малкото ревюта на 
игри, Които сме поместили, но мисля, че този път си зас- 
луЖаВаше. Тази синтезирана информация ще е много по-по- 
лезна за Вас от няколкото ревюта на посредстВени игри, 
Които можехме да Ви дадем. 
ОбещаВам Ви В следВащия Брой да се реваншираме напъл- 
но. Вие отново ще Видите СИ/ такъв КакъВто е изглеждал 
В най-силните си Броеве и КакъВто сте свикнали и искате 
той да изглежда. Изчерпателни и многобройни статии за 
страхотни игри. Ще Ви предстаВим такива заглавия Като 
МОК 2, Мега! Райдие, Ссгоипа Сопио!, Те |опдея! оитеу и 
много други, Които предстоят да излязат В Близките дни. 
ГотВим Ви и една мъъъвъничка изненадка, Която ще осве- 
жи още поВече СИ/ В Бъдеще и едноВременно с това ще Ви 
подшушва разни любопитни нещица извън сВета на игри- 
те. 
И преди да се разделим с Вас на тази страничка, искам да 
насоча Вниманието Ви Към ежеседмичния ни егте СИ/ 
Ехргезз. Неговите досегашни десет издания можете да на- 
мерите на диска и да прецените Бихте ли искали да полу- 
чавате ежеседмично подобна информация от света на иг- 
рите и Компютърните технологии, Както и авторските 
статии на нашите, може Би Бъдещи сътрудници и добри 
приятели. СШЕ може отлично да запълни дните между 
Броевете на Книжното издание. Не се Колебайте абона- 
мента е напълно безплатен и неангажиращ. 
До седмица-дВе ще пуснем и обноВения ни сайт - олекКо- 
тен, много по-удобен и редоВно ъпдейтван. 
Посетете го след 15-на дни и ще се убедите сами. 
ТоВа е Всичко от мен, приятели. Благодарим Ви за писма- 
та, с Които ни отрупаха. На някои от тях и на Бъдещите 
такива ще отгоВорим В следващия Брой. А Вие не спирай- 
те да пишете. 
Адиос диуз, досВидание мучачос, да ЖиВее Интернациона- 
ла... 
Ще се прочетем отново следВащия месец около 15-20 чис- 
ло. 

Егеетап 
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ИНТЕРНЕТ И ГЕЙМ КЛУБ „МАТРИЦАТА“ 


ОРГАНИЗИРАТ 


НАЙ-ГОЛЕМИЯТ Голям ТУРНИР ПО 


вкозо 


ЖАК 


ОБЯВЯВАаМеЕ ЛОВНИЯ СТЗОН За ОТКРИТ! 
ПаБЕЛЕЖетТе Жертвата Ия ИЗЧИСТЕТИ ОТ Картата 


Кога? 


НА 24. 06 (ЮНИ). 2000 


Къде? 


ИНТЕРНЕТ И ГЕЙМ КЛУБ 


“МАТРИЦАТА” 

60 КОМПЮТЪРА 
Сеегоп 500, 128МВ КАМ, 
ТКТ 2 ОТЕА, 19” СТХ 


КАК? 


»т (РНИРЪТ Е ЗА ОТБОРИ ОТ ДВАМА ДУШИ. 
»о БОРИТЕ СА РАЗДЕЛЕНИ В ГРУПИ ПО 4 


»п ЪРВИ КРЪГ СЕ ИГРАЕ ПО СИСТЕМАТА "ВСЕКИ СРЕЩУ 
ВСЕКИ" 


»к АСИРАТ СЕ ПЪРВИТЕ ДВА ОТБОРА ОТ ВСЯКА ГРУПА 


»к АСИРАЛИТЕ СЕ ОТБОРИ, СЛЕД ТЕГЛЕНЕ НА ЖРЕБИЙ, 
ИГРАЯТ СЛЕДВАЩИТЕ СИ СРЕЩИ НА ДИРЕКТНА 
ЕЛИМИНАЦИЯ. 


»ш ТВЪРТ ФИНАЛИТЕ, ПОЛУФИНАЛИТЕ И ФИНАЛИТЕ СЕ 
ИГРАЯТ ДО 2 ПОБЕДИ 


Ж-ВНЕМЕТРАЕНЕ НА ВСЯКА СРЕЩА ДО 30 МИНУТИ. АКО ДО 
ТОВА ВРЕМЕ НЕ СЕ ИЗЛЪЧИ ПОБЕДИТЕЛ, КЛАСИРА СЕ 
ОТБОРА С ПО-ГОЛЯМ БРОЙ ТОЧКИ. 


» БЪДЕ РАЗРЕШЕНО ДА СЕ ИГРАЕ КАМООМ. 


»-к/ РТИТЕ СЕ ОПРЕДЕЛЯТ ОТ ОРГАНИЗАТОРИТЕ И НЕ 
ТЪРПЯТ ОБСЪЖДАНЕ. 


»в ЗАЛАТА ПРИСЪСТВАТ САМО ОТБОРИТЕ, КОИТО ИГРАЯТ В 


МОМЕНТА И ТЕЗИ, ЧИИТО СРЕЩИ ПРЕДСТОЯТ 
НЕПОСРЕДСТВЕНО СЛЕД ТОВА. ПРИ НЕСПАЗВАНЕ НА ТОВА 
ПРАВИЛО СЛЕДВА ДИСКВАЛИФИКАЦИЯ. ИЗКЛЮЧЕНИЯ СЕ 
ПРАВЯТ САМО СЛЕД РАЗРЕШЕНИЕ НА ОРГАНИЗАТОРИТЕ. 


колко? 


ТАКСА ЗА УЧАСТИЕ: 10 ЛЕВА ЗА ОТБОР 
(ПО 5 ЛЕВА НА ЧОВЕК). 

ЗА ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ И 
ЗАПИСВАНЕ НА ОТБОРИТЕ ОТ 
ПРОВИНЦИЯТА, ТЕЛ: 980 68 29 1980 72.45 
СОФИЙСКИТЕ ОТБОРИ СЕ ЗАПИСВАТ В 
РЕДАКЦИЯТА НА СПИСАНИЕ САМЕВ 
ЧУОВКЗНОР НА АДРЕС: ГУРКО М 34 ВХ. 2 
ЕТ.2 


ВНИМАНИЕ!! ЗАПИСВАНИЯ СЕ 
ПРИЕМАТ ДО 22. 06 (ЮНИ). 
ПРОПУСНАЛИТВЕ ТОЗИ СРОК НЕ МОГАТ 
ДА ВЗЕМАТ УЧАСТИЕ В ТУРНИРА. 


В Края на май Гоокта С!а55, 
създател на проекти Като 
Ттеи ОШта Ипдегууопа, прек- 
рати сВоя земен път. Отиде 
си една голяма Компаниите, 
чиято единстВена цел бе да 
достаВи удоВолстВие на сВоиц- 
те почитатели. СВетът ниКо- 
га повече няма да е същият... 
ПоКлон пред сВетлата ти па- 
мет! 


От опечалените 


+ е 


Е сетеге" ууогкепор 


Има нещо гнило В 14 

На Втори юни петък) тази година )ойп 

Сагтаск от 14 5ойуиаге отприщи бента на 
най-голямата сензация за тази година! По 
праВилната дума В случая е сензации - пър- 
Вата е разркритието за ноВата игра на 14, 
а Втората е за работната атмосфера ВъВ 
фирмата. 
СледВащото заглаВие на 2 зоймиаге ще бъ- 
де продължение на Ооот - нещо за Което 
хиляди геймъри мечтаеха от години насам. 
ТоВа обаче е добрата новина. Лошата е, че 
(според злите езици, а и самият Сагтаск) 
тоВа решение е Било платено сКкъпо и 
прескъпо. Ето и подробностите. 
След приключВането на работата по 
Оиаке 3, Сагтаск и Компания се замислят 
над следВащия си проект. От доста Време 
се обсъждала идеята за продължение на 
ОПоотка, и се оказало че Всички Били доста 
ентусиазирани. Всички, осВен дВама - 
Адпап Сагтаск (брат на )ойп) и Кеут Сопа, 
Които общо държат над 5090 от собстВе- 
ността В 9 З5оймиаге. Обсъждането на 
следВащия проект стигнали дотам, че нак- 
рая опп и останалата част от 14 дали ул- 
тиматум на Адпап и Кемп - или праВим 


се досещате, Адпап и Кемп не са имали коп 
знае КакъВ избор и се съгласяват, но за "от- 
мъщение" уВолняВат Раш! <еей - човекът 
създал Всички модели В Оиаке 3 и според 
много хора най-добрия аниматор и моде- 
лист В Бранша. 

Засега няма много подробности оКоло тази 
история, но щом разберем поВече ще Ви 
информираме. 


Знаете ли Коя е най-даунлоадВаната игра 
от у/ммуму.„За ез.сот? Бетатеста на Сао 
2. След тоВа се нарежда Сагтадеддоп 
2000, Сгоипд Сопио! и... -5реед Оейатг. 
б5рееа Оейд е последния проект на Йор- 
дан ТузсузоВ |изВестен Като |Могагед|. По- 
Вече за този безспорен талант можете да 
научите от сапта му 
пир://тогагед.Вт.сот или от интервюто 
му, публикуВано В Брой 16 на СМ/. Игричка- 


-пр еве а) 


а 


та е ралц-състезание, В Което Вие се 
надбягВате с часовника, по произВолно ге- 
нерирана писта. Играта ще намерите на 
диска Към списанието, а ние пожелаВаме 
на Йордан още по-големи успехи. Все пак 
има цели три заглаВия пред него! 


След Като Конкурсът за игрови Карти за 
Аде О! Ктдз на Мкгозой и ЕпзетЬе приклю- 
чи, дВете фирми обяВиха и победителя, 
чиято Карта ще бъде Включена В четВър- 
тата, сборна Кампания В ехрапяоп-а Тпе 
Сопдиегог, Който феноВете очаКкВат през 
септември. Победителят е немецът Ан- 
дреас Марсидер, чийто сценарий “Аппо 
782 5аспзепац апЯ" му донесе - изненада- 
що - само цял Куп суВенири, името му В спи- 
съка със създателите и Копие от луксозно- 
то издание на АОК: Те Сопдиегогз, Когато 
то излезе. 

В случап, че сте пропуснали Конкурса, 
определено не Би трябВало да съжаляВате. 
Мсгозой този път мина метър! 


Интересни неща стаВат на амери- 
канската фондова борса йпгеграу има опас- 
ност да изчезне от списъците на Мазаад и 
по този начин акциите на компанията да 
не могат да се търгуват на фондовия па- 
зар. Причината за този Куриоз е решение- 
то на Борсата, че еграу не отгоВаря на 
ноВите Критерии, Които се очакВа да 
Влязат В скоро В сила и да наложат опреде- 
лени ограничения на търговията с акции. 
Самите ииеграу В момента се потят се- 
риозно. Подадената от Компанията молба 
за преразглеждане на решението ще Бъде 
изслушана на 2 юни, а дотогава - феноВе, 
стискайте палци! 


Според материали на японската пре- 
са, споразумението за сътрудничество 
между гигант сред Конзолите 5еда и гиган- 
та сред софтуера Мкгозой е Било прекра- 
тено поради протиВоречиВи интереси на 
дВете Компанци. Според наблюдатели, ре- 
шението е Било проВокирано от настъп- 
Ването на Всяка Компания В полето на дей- 
стВие на другата - 5еда има амбиции да се 
концентрира Върху ииегле-базираните иг- 
роВи заглаВия, докато Мкгозой сериозно 
напада обетоВаната земя на конзолите 
със сВоя Х-Вох. 


Цензурата не спи, тя просто изчак- 


в Ва. И ако след забраната на па ШЕе В Синга- 


ш 


пур да няма големи събития на фронта 
между моралисти и производители, то се- 
га В Америка се надига силен Вой срещу на- 
силието на компютърния екран. Мнозина 
сенатори и ГаВния Прокурор на Илинойс 
Джим Райън, настояВат едни от най-голе- 
мите Вериги за продажба на Компютърни 
игри да преустановят продажбата на Кър- 
ВаВи заглавия на деца. Сред тях са търговс- 
Ки компании Като Тагде!, Везг Виу, Клап и 
„Жантап и засяга Всички игри, Класифицира- 
ни Като "М" (Магиге + За Възрастни) според 
индустриалния Класификатор ЕХКВ. Макар 
Все още да няма сериозни решения В тази 
насока, част от Компаниите сКкриха игри- 
те от щандоВете си, Като така ги напра- 
Виха недостъпни за лица под 17 години. 
Според Компаниите, сКкърцащо със 
зъби пред прогнозирания спад В продажби- 
те, тежестта на решението дали децата 
могат да закупуВат любимата им игра, из- 
пълнена с ЖестоКост, лежи изцяло на раме- 


нете на родителите. 


НезаВисимо от очеВвадния провал на 
суперрекламирания хит ОаКагапа, Е!4о5 и 
ЮМ пот не се отказват. От фирмата- 
разпространител достигна ноВината, че 
един достоен претендент за място В Кла- 
сациите напуска офисите на Джон Ромеро 
В края на месеца - и това е Оецз Ех! 

Смес между екшън, приключение и ро- 
леВа игра, подпраВена с прекрасна графика, 
Базирана на Ипгеа! платформа, Която има 
много по-голям шанс от напъна В ОаКагапа, 
Оеиз Ех притежаВа завладяВаща атмосфе- 
ра на Киберпънк и фентъзи, Която създате- 
лите сраВняВат с тези на Вадегиппег и 
Епа! Рамазу - месец остана, че да се убе- 
дим ВъВ Възможността на тоВа очакВано 
близо 2 години отроче. По думите на Бра- 
Оън Кемп, говорител на |ОМ згогт, играта 
Вече е приключила с Бета теста и е преда- 
дена за последни доизкусуряВания на ОА 
екипа на разработчиците. Според него, ос- 
ноВната задача на програмистите е да 
доизгладят изкустВения интелеКт, Който, 
според големите обещания, ще е феноме- 
нален. 

Щом дори и Е!9о5 се наемат да гаран- 
пират официалната дата, значи нещата 
са или В Краен стадий или ни очаква ноВ из- 
търсак. Да се надяВаме да е пърВото. 


Сериозни промени разтърсиха осно- 
Вите на японсКия гигант зопу Рсгигез 
Емепаттег“. След дълги дебати фирмата 
най-сетне се реши да инВестира солидно В 
изграждането на сВой собстВен отдел за 
разработка на он-лайн игри и изненадВащо 
обяВи, че закупуВа създателите на 
Емегбиез: Мегап ииегаспме. Фирмата от 
Сан Диего, изВестна най-Вече с успешната 
Вселена на 5опу, е създател и на много дру- 
ги ролеВи Вселени Като З5опуегедп, заг 
Маг» Ипмегве и очакВаната догодина 
Еуегбиез: 2. Като се има В предВид големия 
успех на Мегап! по отношение на ЕмегОшез 
(над половин милион потребители от цял 
сВят заплатиха с готоВност цената от 50 
долара за самата игра и месечна такса от 
10 долара), сумата с Която Хопу придобч- 
Ват този тлъст залък от пазара за он-лайн 
развлечение определено не е малка, макар и 
дВете фирми да не разгласиха условията на 
покупката. 

СъщеВременно се пояВиха съмнения, 
че цената е прекалено Висока. Този Възглед 
Бе подКрейен на идния ден, Когато 5ОЕ об- 
яВи, че закриВа сВоя отдел за разработка 
на софтуер В Лос АндЖелес и над 50 профе- 
сионалисти В Бранша ще трябВа да си 
търсят ноВи места. Този отдел, който бе 
създаден през 1997-ма година за разработ- 
ка на пърВите он-лайн заглаВия на фирма- 
та, явно Вече не е актуален, прогнозират 
наблюдатели. С Мегап! сред сВоите Карти, 
б5опу се сдобиха с лисен играч В отбора на 
Висока цена. Дали ще заслужат обаче Вни- 
манието, Които им бе отделено, разра- 
Ботчиците ог Мегап! тепърВа ще доказват 

на ЕСТ5 2000, Където ще бъдат показани 
кадри от ЕуегОиез 2. 


ИгроВите аВтомати се завръщат 
на Компютърния екран, не Вече не тъй 
Жадни за монети. Наз Тесп ииегасйме об- 
яВиха разработката на римейк на Класичес- 
Ката арКада Саахап. В този Космически 
"шуутър“ ще имате Възможността да из 


Бирате каузата, Която да защитаВате - тази 
на МеждузВезаната Федерация, на терорис- 
тите или самите Галаксианци. Играта ще 
поддържа сериони Възможности за забавление 
он-лайн по Интернет, Както и солидна гра- 
фична платформа, предлагаща ВремеВи ефек- 
ту, реалистичен зВук и текстури Както и 
множестВо изгледи за Камерата. В Крайна 
сметка каКВо ще се получи? ТоВа ще разберем 
скоро след пояВата на демото, а дотогава - 
хВърлете един поглед на официалния сайт. 


Ппр://пйемпиайауе.пе/даахап/пдех. ит 


Ноуу.Сот изстреля В Киберпространс- 
тВото Безплатна рекламна игрица, В Която 
можете да изпробВате сВоите Възможности 
като сноубордист. Разнообразни писти, Кра- 
сиВи планински изгледи, сериозна графика и 
рекламен замисъл - трябВа да събирате точ- 
ки, наречени "Номи5", Които да удължаВат Вре- 
мето Ви, прекарано В спускане по стръмните 
покрити със сняг писти, Както и да изпълнява- 
те сложни Каскади - ето тоВа е Ноуи! 

Нищо особено, но ако искате да се насла- 
дите на гледката на малко сняг през горещи- 
те летни следобеди, пробВайте тук: 


Апр:/Лууум Лоуу.сот/Поуудате/зеир.ехе 


За ВярВане или не, но има хора В Впггагд Коц- 
то не са доВолни от успеха на фирмата. Стиг 
Хедлънг, дизайнер, чието име стои не само 
зад игрите СаБо | и П, но и хита на 5еда хотс 
Ше Неддепод. ЯВно личните амбиции и нереа- 
лизираните идеи са надделели над КолектиВ- 
ния дух и 5па създава сВоя фирма за разработ- 
Ка на игри Еи!-Оп Атизетеп! Сотрапу. По по- 
добие на Джон Ромеро и Стиг заявява след ос- 
таВката си "Ще покажа на хората неща, Коц- 
то не са Виждали досега". Дано да е прав! 
Иначе Хедлънг не си тръгВа сам. СледВат 
го Натали Фей, 15-годишен Ветеран В разра- 
Ботката на игроВи софтуер, и Боб Стийл, 
специалист по ЗО анимация и моделиране. 
Фирмата му Вече наброяВа шестима профе- 
сионалисти, напуснали съотВетно гиганти 
като Мат, Хеда, Хопу, Виггага, ЕеситопкАпв и 
Мах. Все още нищо не се знае КакВо тази "Ве- 
ликолепна шесторка" ще натВори, но пък засе- 
га е изВестно, че ще е ЗО и ще използва плат- 
формата ШТесн 2.0. Нищо чудно, щом още 
отсега се носят слухоВе и за Сао 30... 


ЯВно минимализмът от Ке-Мой на Ассат се е 
понраВил на мнозина, защото > Рагадох 
Емепатптеп! и Осадоп Епгепатптеп обяВиха, 
че разбработВат игра по лиценз на Ах, се- 
рия от миниатюрни самолетчета, с заглаВие- 
то Ах Оодйайгег. В този ЗО екшън, изпълнен 
с малки хвъркати самолетчета, намиращи се 
В огромни затВорени пространстВа (детски 
стаи, басейни и задни дВороВе например) ще 
трябВа да се преборите със сВоците хвВъркати 
протиВници, преди те да сторят същото с 
Вас. Самите самолетчета ще бъдат истинки 
модели на Ах, Като се започне от Р-51 
Мияапд и се премине през най-различни аВиоа- 
ционни модели от Втората сВетоВна Война. 

Играта ще поддържа мрежа за 16 играча 
по ГАМ и се очаКВа да се пояВи по магазините 
през есента. 


ИзненадВащо Юрсога Сатез обяВи, че сменя 
разработчика за играта Байтд Хип: МоМе 
Аптада. Играта, Която дълго Бе обяВяВана на 
спряна, после Бе съжиВена с Всички сили яВно 
се е оказала трудна хапка за разработчиците 
от Ной5ис Оезап, за да се стигне до тоВа ре- 
шение. По думите на Джон Птерсън от 
Юрсога: "Ние дължим на нашите дилърч и фе- 
ноВе най-доброто КачестВо В точно опреде- 
лени сроКоВе". И наистина е така, независимо 
че сроковете доста се променят В последно 
Време. Играта, която отдавна трябВаше да 
Види бял сВят, трябВаше да бъде Космическа 
симулация на гигантски Кораб, с иноВатиВна 


а 


а 


графична платформа и елементи на таКти- 
чески Битки и дипломация. РазвиВаща се ВъВ 
Вселената от серията Еайтад Зипз на Нойс, 
сега тази игра си търси "майстора" при някой 
друг майстор на игри. Крсога със сигурност 
Вече имат набелязан такъв, за да изритат 
старите разработчици, но Все още посоче- 
нуият за продължител на играта се пази В тай- 
на. 


ВярВайте аКо искате! Таке 2 Сатез обяВи, че 
на 1-Ви Май закупуВа сВетоВноизВестния екип 
от разработчици Сашеппа ОТ Оеуеорегз! 
Сделката бе потВърдена и от дВете страни, 
с Което дВете компанци ще обединят усилия 
В разработката на ВисбкокачестВени игроВи 
заглаВия за РС и Конзоли от ноВо поКоление. Су- 
мата не е известна, но за последния месец 
Таке 2 са инВестирали В Со над 25 милиона 
долара. СоП, Като съвкупност и Като отдел- 
ни разработчици, ще запази автономността 
си при създаването на ноВи заглавия. 

За съжаление тоВа затВаря една страни- 
ца от историята на Сашщеппа ОГ Пеуеорегз. 
От създаВането си, тоВа обединение приВли- 
чаше незаВисими, малки разработчици с на- 
деждата заедно да оцелеят В Битката с голе- 
мите разпространители. За съжаление обаче, 
реалността се оказа друга, Со0 се спраВяше 
отлично с Възможностите си, но не 0 дости- 
гаше Капитал за да продължи да се развива. 
Резкия завой В развитието на обединението 
единстВено доказа, че независими разработ- 
чици няма. Или поне не за дълго 


След инВазията на множество игри, залагащи 
на Кражбата Като осноВно средство за пре- 
питание на осноВния персонаж, и еграу об- 
яВи подобно заглавие. Играта се нарича Нет, 
създадена е от англичаните от Сптзоп и 
разкрива сВят на крадци, управлявани от иг- 
рача, и ВсякакВи Бюстители на реда, управл- 
яВани от Компютъра. ДейстВието обаче не 
се развива В някое мрачно бъдеще или фантас- 
тично минало, а В днешни дни - направляВай- 
ки дейстВията на няКолКо умели В "събиране- 
то на ценни предмети" експерти, ще трябВа 
да отнесете не малко Капитал от престижни 
американски институции, Включително и 
ДържаВния Трезор. ЕстестВено такиВа дей- 
стВия не могат да не останат незабелязани 
от ВсякакВи протиВни особи, от обикноВени 
полицаи до облечени В черно агенти на ФБР. 
Както и от играчите, за които подобно по- 
тапяне В "тъмната страна" на съвременния 
жиВот, но на доста по извисено ниВо, ще 
предложи дори шанса да се пояВят В списъка 
на федералното Бюро за Най Търсени Крадци. 
Играта, Която няма да бъде от най-търсени- 
те, но ще има сВоя собстВена атмосфера и 
немалко феноВе, ще се пояВи Към Края на годи- 
ната и обещаВа Красива графика и наистина 
комплексен ИИ, който се адаптира Към дей- 
стВията на Вашите бандюги. 


Помните ли Времената без "Бонус пакети" и 
"редактори на ниВа"? ТогаВа игрите се изигра- 
Ваха и захвърляха, но днес, Когато резработ- 
чици и издатели се Борят за запазването на 
Жизнеността на сВоите продукти, а конКу- 
ренцията е изострена до Крайност, Вече се 
случват немислими преди години неща. Като 
например Уепа да издадат ноВа Безплатна 
кампания за Нотемуопа В обем от 300 мега- 
Байта!! Според изказВания на Уегга новото из- 
дание, наречено Нотеуиопа: Тигатс Кадег 
Рапегтой ще се разпространяВа безплатно на 
компактдиск срещу минимална такса за дос- 
таВка и ще ВключВа пърВите 4 мисии от ори- 
гиналната игра, Всички тренироВъчни мисии 
и ноВата кампания носеща името на самата 
игра. Изданието ще ВключВа и демо на 
Нотеууопа: Сатгадузт Което се очаКВа скоро да 
Види бял сВят Като отделен продукт от се- 
рията. 

На 17-ти май Мкгозой обяВи поддръжката на 


по я пи 


технология "Еаз Воог В сВоята операционна 
систем Мпдоуиз МЕ, Както и от страна на Во- 
дещи партьори - производители на хардуер. 
НоВината, Криеща се зад тоВа наименоВание, 
е драстичното намаляване на зареждането 
на Мпдоуув - от Мкгозов обещаВат да раз- 
делят гедбиу-то на отделни файплоВе, да ели- 
минират поддръжката на О05 с премахване 
на Класическите ацтоехес.раги сопд.зуз и с оп- 
тимизирането на ноВия хардуер, Който ще 
поддържа "аз Воог да се постигне скорост 
на зареждане под 30 секунди! 

ТоВа наистина е радостна новина за те- 
зи, Които им е писнало М/пдоуиз да зарежда ка- 
то слънчасал охлюв, но не може да се пренеб- 
регне факта, че В името на няКолко секунди 
005 се заличаВа от лицето на сВета. Аи ще 
Видим Кой Кого - МЛпдоууз МЕ ООзга, или... 

За поВече информация: 
ппр:/Лумууу. пу сгозов.сот/Пуудеу/пеуурс/аз!- 
роогнит 


Ако има малко причини да се наречете Бъл- 
гарсКки геймър, то една от тях е тази, че не 
сте се подлъгали да си Купите Моодоо5 5500 
АОР. НезаВисими експерти откКриха че Карта- 
та Води до грешки В изчисляването на ско- 
ростта на изображението при малки раздели- 
телни способности и За са на нокти. Дока- 
то изследователите на компанията Все още 
спорят дали тоВа е бъг или "недокументира- 
на функция" ескалацията на интереса Към но- 
Вата Видеокарта на Компанията е сериозно 
заплашена от изявленията В пресата. От 
Зак отказаха коментар и на Въпроса на РС 
Оата дали ще заменят Всички продадени Коли- 
честВа с изпраВни Копия говорителите от- 
Клониха Въпроса с помръкнали физиономии. 
Ден по-Късно фирмата си "изми ръцете" В 
дистрибуторите, на които тя предлага про- 
дукцията си с Възможност за отказ между ед- 
на и дВе седмици. Сега предстои истинското 
нажежаВане на обстаноВката, а В Битката 
между потребителите и За!х полза могат да 
изкара единстВено Конкуренцията. пМаа уВе- 
личи разходите си за реклама и продажбите 
на СеРогсе 2 нараснаха осезаемо за няколко 
дни 


За!х закупи фирмата Сдар!хе! наскоро прък- 
нал се технологичен разработчик В областта 
на паралелното смятане на сцени и оптимч- 
зиран достъп до памет; 


пуюпа стана официалния достаВчик на гра- 
фичните подсистеми не на Кой да е, а на 
5Шсопбгар (св - Водеща фирма за графични ра- 
Ботни станции. Чипът СеЕогсе 2 С75 Оцадго 
ще се инсталира на трите нови модела на 5С! 
под Ппих. 


Така или иначе засегнахме професионал-ната 
сфера - ЗПаБз след скорошното закупуВане на 
Охудеп сега закупи и другия си Конкурент, 
произвеждащ до момента платките от се- 
рията М/паСаг за МТЕКСКАРН, така ЗПаБз се 
озоВаВа В леко монополна позиция на пазара за 
професионални ускорители 


те! предстаВи ноВото си отроче за масовия 
пазар - Репйцит Ш процесор на 933 МНг. За раз- 
лика от професионалните гигахерцоВи проце- 
сори, чиято премиера Бе последВана от неп- 
риятен за потребителите дефицит, Който на 
сВой ред Вдигна цените още поВече, новият 
РШ ще е на разположение до месеци В Количест- 
Ва, достатъчни не само за задоволяВането на 
нуждите на големи Бизнеспартньори Като 
Сотрад и Ое!, но и за продажба на дребно от 
дилъри и риселъри из целия сВят. Този процесор 
ВключВа миналогодишния хит на ме! - 
Адуапсеа Тгапз#ег Саспе - технология позВоляВа- 
ща Кешът от Второ ниво да се използва при 
пълната скорост на процесора. С тоВа по- 
тежките приложения ще получат допълните- 
лен тласък и отсега В АТС те! Виждат силен 
Коз спрямо инВазията от страна на АМО. 


уууууулуогкъпор петваосот 
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Загадката на Сатегз М/опкпор 


ВЕЗЯ е СчеТто на РаботИЛничкатА 


ЗдраВейте, 


Както се Видя от Вашите писма, предишната загадка Ви е 
затруднила, но не чак тполкоВа. Честно Казано очаКВахме по- 
малко праВилни отгоВори, но Вие приятно ни изненадахме. 
Особено след Като някой Бе заБраВил да напише, за какба наг- 
рада напрягате мозъчни Клетки. Този път няма да направим 
този пропуск. Стига полкоВа съм писал глупости, нека първо 
Ви обясня загадката от предишния брой: 
Както някои от Вас се досетиха, една Крушка не само може 
да бъде Включена и изключена, а и топла и студена. В тоВа 
се състои и решението на загадката. ВключВаме една лампа, 
чакаме 10 минути, след Което я изключВаме. Щракаме Втори 
ключ и Влизаме. В стаята ще има една Включена, една изгасе- 
на и една топла Крушка. 
А сега се приготВете за цели дВе загадки. Ето и условията 
им: 
1. ИзВестно е, че можем да сложим четири топчета така, че 
Всяко едно от тях да допира останалите три. Същото Важи 
и за пет монети. Как да сложим шест цигари така, че Всяка 
една от тях да допира останалите пет? Ако успеете да ре- 
шите задачата със седем цигари няма да е нужно да решаВа- 
те Втората глаВоблъсканица. /Цигарите предстаВляВат ци- 
линдър, Като диаметъра на основата трябВа да е поне даВа 
пъти по-малък от Височината му. Други ограничения ВъВ 
формата нямате/ 
2. Малкият ИВанчо отскочил на гости при един негоВ познат 
- г-н Матеев. НаВън се чуВало детски глъч и ИВанчо попитал 
събеседника си (който за Всеобщо нещастие се оКазал профе- 
сор по математика) дали Всички деца, Които играят наВън са 
негоВи. "Опазил ме Господ" придобил уплашен Вид МатееВ. 
НаВън играят осВен децата ми и тези на още три семей- 
стВа. Макар че моите са най-много, след тоВа са тези на се- 
мействВо Тал, след тях тези на Алехин, а най-малко деца има 
ТитоВ" "А Колко деца са наВън? поинтересуВал се ИВанчо. 
"Ами броят им е по-малък от 18, а ако умножиш Броят на де- 
цата на Всяка отделна фамилия, ще получиш номера на апар- 
тамента ми“. ИВанчо се замислил, извадил лист хартия и за- 
почнал да смята. След известно Време Казал: "Г-н МатееВ, ще 
ми трябВат още някои данни. СемейстВо ТитоВ поВече от 
едно дете ли има?". Професорът му отгоВорил и след малко 
ИВанчо му казал точния Брой на децата и тяхното "разпре- 
деление" по фамилци. Същото искаме и от Вас, само че ще се 
наложи да решите задачата, само с данните, които имате и 
условието на задачата. 
Наградата е оригинално копие на Сгоипа Сопто! - изключи- 
телно интересна стратегия В реално Време, за която ще на- 
мерите подробен преглед В следВащия ни Брой. За да учас- 
тВате В тегленето на наградите изпратете решението на 
пърВата задача със 7 цигари или тоВа на пърВа и Втора зада- 
ча. Приятно глаВоблъскане! :) 

Втора Изтезателна ДиВизия 


Пращайте отгоВорите си на адрес: 

София 1000, ул. Турко” 34, Вх.2,ет.2 
за редакцията на сп. Сатегя И/огкзНор 
или на електронна поща: 

игогкзнор Фтай.пеБд.сот 


Крайно Време е да обяВим и наградата за миналия Брой - 
тоВа е супер, мега, хипер, ултра, гига > Култоба, 
зашеметяВащо изпепеляВаща, генерираща неконтролируема 
заВист сред останалите ФЛАНЕЛКА на Сатегз М/огкзнор (а 
Вие каКВо очакВахте Ееггап?). Такава ще получат и нашите 
абонати. ЩастлиВецът, който Вече няма да може да ходи 
спокойно по улиците, ако носи този шедьоВър се Казва: 
Панайот КолароВ от Варна 


1-:- 


раерме та 
Тема учат Ву Зане (а В Зобдит « 
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ми Ууъя до уои мат (ве УАмбиХ по 40? 


С Рас!!! 


лед Като устаноВихте пригодност- 

та си на оцеляване В сВета на КомпЮ- 

търните игри (Тест АТ), продължаВа- 
ме със серията АТ - Доколко можете да раз- 
личите истинския от игралния сВят. Той ще 
Ви помогне да осъзнаете някои тВърде оче- 
Видни за останалите факти и ще улесни ин- 
тегрирането В общестВото Ви. ЕстестВе- 
но Винаги същестВуВа един физиКо-психоло- 
гически феномен, при Който ситуацията 
Вместо да се подобри се ВлошаВа и БълнуВа- 
нията се задълбочават. Но това е риск, Кой- 
то Всички трябВа да поемем В името на 
(народа? - Бел Ред) общото Благо. Стига 
плолкоВа уВъртания, да се заемаме с работа: 


1. Къде се намирате, докато четете 
този тест 

А) Тъмнината на подземието от обгръща 
отВсякъде. На оКоло 2 метра от мен мъжау- 
Ка факла. Доста е тъмно, мамка му и едВам 
чета с този дребен шрифт, Който сте го 
сложили 

Б) Момент да си сваля слънчевите очила. 
Ами точно пред басейна, излегнал се удобно 
на шезлонга, а около мен щъКат" разни позна- 
ти и си говорят 

В) В стаята си, Къде другаде? 

Г) Вятърът си играе с Косите ми, а смъртта 
е наВсякъде около мен. В момента съм се 
скрил зад една Колона и се надявам да не ме 
открият тук, че иначе лошо ми се пише. 

Д) Нито едно от горните 


2. Как изглежда Вашия лекар? 

А) Ами Пепин е много приятен чоВек. Бело- 
Кос, с дълга бяла роба. Но ти Би трябВало да 
го познаВаш. Или си от лошите? Обещали са 
ми да го сменят с Жена, но тоВа чак след 
оКоло месец. 

Б) Знаеш ли, задаВаш ми интересен Въпрос. 
Честно Казано не си спомням да съм ходил 
при такъВ чоВек. 

В) ида ти Кажа, няма да ми поВярВаш. ВъВ 
Всеки случай работи В полиКлиниката. 

Г) Ами правоъгълен и на него има нарисуван 
черВен Кръст. ПознаВам и други лекари, но 
те са по-малко ефективни. 

Д) Няма да кажа 


3. Ваш приятел е попаднал В непри- 
Вична за него ситуация. Има опасност 
за ЖиВота му. Вие сте наблизо. КакВо 
праВите? 

А) Спускам се Върху неприятелите със 
смразяващ КръВта Боен Вик. След тоВа 
БрадВите ми ще покажат на Врага, КакВо 
могат. Ако се случи така, че приятелят ми 
загине, ще го чакам да дойде и ще пазя пред- 
метите му. 

БА, за пожар ли стаВа дума - ами ще Викна 
пожарната, то и Без друго няма КакВо друго 
да се праВи. ЕстестВено ще се опитам да 
го изкарам от стаята, ама по принцип мал- 
Ко трудно намираме пътя. 

В) Много неясни Въпроси задаВаш. Уточни се 


де. 


Г) ЗаВиси на Колко КръВ съм и Кой стои срещу 
него. ВъВ Всеки случай ще пробВам да помог- 
на, но Както Казах ако не съм добре екипи- 
ран още една смърт няма да помогне с ни- 
що. 

Д) Нито едно от горните 


4. Кога за последен път сте яли пица? 
А Пица, пица, пица. А, птица искаш да ка- 
Жеш. Ами не си спомням да съм ял подобно 
нещо. Мяркам разни пернати из града, но не 
ми е позВолено да ги убиВвам. 

Б) Преди около месец. Бяха ми откраднали 
хладилника и се наложи да си поръчам пица 
по телефона. Не само, че не беше хубава, но 
и завъди разни мушици и на следВащия ден 
трябВаше да я изхВърля. 

В) Миналия петък с приятели. 

Г) Интересно, Като се замисля не си спомням 
да съм ял нещо някога 

Д) Не си спомням 


5. Знаете ли КаКВо значи "аВалирам" 
А) Със сигурност тоВа е някакъВ ноВ уника- 
лен артефакт. Ако го имаш и не го дадеш 
Веднага, ще ти откъсна ръчичките. 

Б) ЧоВече, аз съм телеВизионен Водещ, не ми 
трябВа да знам такиВа неща. Ако искаш, ще 
питам някой от познатите си. 

В) Условно кредитно задължение, при Което 
Банката стаВа поръчител по полица, по Коя- 
то платецът е неин Клиент, който от сВоя 
страна гарантира изплащането й - глаВни- 
цата и дължимата лихва В деня на падежа. 
Г) Предполагам някой от чийт КодоВете, де- 
то някои ползват от Време на Време. Аз съм 
хардкор играч, не ме занимавай с глупости 
Д) Незнам 


6. Вашият деВиз 

А) "По-добре да хванеш Сао за рогата, от- 
колкото тигъра за опашката" 

Б) "Рано пиле, рано пее“ 

В) "Аз нямам комплеКси" 

Г) "Първо стреляй, после питай" 
Д) Нито един от горните 


7. КакъВ е Вашият любим предмет 

А) Нет о! пеауепу епга гептеп!, опс май се 
обърках - Ктд5 Зумога о! Наяе и Кпа о! е 
годфас 

Б) Телевизорът Видеостена, Който си Купих 
преди дВе седмици 

В) Компютърът 

Г) Моята Базука 

Д) Нито един от горните 


И така теста се състои от 7 Въпроса и че- 
тири Възможности. Напълно е Възможно да 
нямате поВече от дВа отгоВора от А), Б), В) 
чП). При подобен случай, следните психоло- 
гически профили не се отнасят до Вас. Вие 
попадате В така наречената "Зона на Здра- 
ча". Предполагам, че и Вие самите сте тол- 
коВа объркани, Колкото сме и ние. 
СъжаляВаме, не можем да направим нищо за 


Вас. А сега да Видим отгоВорите: 


ПреобладаВат отгоВори А 

Сигурни сме, че знаете Всички гадини В 
ОаБо и дори си ги наричате с галени имена. 
ОсВен тоВа сте наясно с около 9090 от 
предметите В тази игра. Подземията, ма- 
кар и произволно генерирани, са Като Ваш 
роден дом. Сигурно и В момента си мисли- 
те, че сте В едно от тях. ЧуВате ли този 
странен шум от ляВо. Може Би идВат за 
Вас. Или за мен? Нееееееееее. Няма нищо 
страшно. Шегичка :). Знаете ли, може Би ако 
излезете от Вкъщи Без ножа си и странния 
пръстен, който тВърдите, че Ви прави по- 
силен, нищо няма да се промени. И спрете 
да си разхвърляте парите на кучинки из Къ- 
щата! 


ПреобладаВат отгоВори Б 

Еда, и други хора играят ТНе 55, но Все пак 
не сте ли прекалили с ВманиачаВането? Ба- 
сейни, огромни телеВизори, пици по домо- 
Вете.... човече, та пи ЖжиВееш В България. 
Тук такиВа екстри няма. Или поне не съ- 
щестВуВат, ако работите В телевизията и 
си изкарвате хляба от това. Ехо, събудете 
се. И не си мислете, че докато сте на рабо- 
та е Все тая какВо праВите. Вероятността 
да Ви уВолнят никак не е малко. ТоВа че има- 
те 6 семейни приятели, надали ще Ви стиг- 
не за повишение. Е, зависи от познатите, 
естестВено :) 


ПреобладаВат отгоВори В 

Ако тоВа Беше хороскоп, щях да започна да 
Ви гоВоря за земните знаци и зодии, за хора 
стъпили здраВо на земята и прочие глупос- 
ти. Тъй Като тоВа е Сатег М/окзпор, а не 
Вестник "Жълт Труд“, ще Ви кажа че при Вас 
Вероятността да се ВжиВеете В една Ком- 
пютърна игра и да изпитате истинска 
тръпка от игрането 0й е раВна на нула. 


ПреобладаВат отгоВори Г 

ГрабВайте рейлгъна и напред Към най-близка- 
та претъпкана с народ спирка |препоръч- 
Вам Ви спирка на автобус 280). Да жиВота е 
Борба, да трябВа да се Биеш за да оцелееш. 
Но Все пак не Всичко е Тпе Едде, Мопеу15 и 
27М. Може Би не сте забелязали, но тук, В 
реалния ЖжиВот хората обиКноВено ги арес- 
туВат, ако си носят любимата Базука В ра- 
ницата. ГоВори се, че В реалния свят оста- 
налите хора почват да се притесняВат. До- 
риида неги разбирате, опитайте се да ос- 
таВяте арсенала си единстВено на монито- 
ра. НаВън няма да Ви трябва. 


ПреобладаВат отгоВори Д. 

Май не сте Възхитени от този тест. Може 
Би го смятате за прекалено тъп. Вероятно 
сте прави. За самите себе си. Интересно е, 
защо само сте си напраВили труда да го 
прочете до Край? 


ммуууумуогкъпорпетоз.сопт 


редполагам някои от Вас са гледали 
руския филм "КаВказка пленница" с 
неВероятния Юри Никулин. Та там 
един от героите Вдигна следния тост 
"Имам желание да си Купя Кола, но нямам 
Възможност. Имам Възможност да си Купя 
коза, но нямам желание. Да пием за това на- 
шите желания да се покриВат с нашите 
Възможности." Много хубаВ тост и много 
актуален. Решихме ние, Като Видни окул- 
тни личности, да проВокираме съдбата, и 
Ваигнахме тоста няколко пъти. За съжале- 
ние г-жа Съдбата не ни се усмихна, и тъп 
като така и така бяхме започнали, продъ- 
Жихме да го Вдигаме (поста). Май се откло- 
них от осноВната тема. Идеята за тоста 
Беше следната: г-жа Съдбата да ни се удос- 
точ с Вниманието си и да дойдат отнякКъ- 
де излишни пари, за да можем да стигнем 
да Щатите и да посетим ЕЗ-то. Както Ве- 
че разбрахте от по-горните редоВе един- 
стВения резултат от нашите опити беше 
гадно глаВоболие и лош дъх. Както и да е, 
решихме че щом Мохамед не може да оти- 


де при планината, то съвсем В реда на не- 
щата е планината да дойде при него. След 
дълги разпраВич тя дойде. Благодарение на 
Интернета, Вафлите "Мура", кафе "НоВа 
Бразилия" (дВойно Късо ако обичате), МРЗ 
формата и зВерската упоритост на мен и 
колегите ми, след доста Безсънни нощи ус- 
пяхме да съберем Всичко по-нинтересно 
от изложението. Сега ще споделя с Вас 
мойте Впечатления от ЕЗ-то, такива, Как- 
Вито Биха Били ако бях заминал. 


Ах тези Конзоли 


За разлика от миналогодишното изложе- 
ние, тази година ЕЗ-то Беше доминирано 


от Конзолите. Колкото и да ми е мъчно, не 
мога да не призная този факт. Причините 
за тоВа са много - Огеатсазга на зеда, 
Раузгайпоп2 на 5опу, мистериозния Хрох на 
Мсгозой, още по-мистериозния Одрпт на 
Михепдо. Макар че Раузгайоп 2 на 5опу бе- 
ше гВоздея на шоуто според поВечето по- 
сетители и жЖурналисти, 
Огеатсазгка на зеда Беше ак- 
пуалния хит. Докато пичо- 
Вете от бопу обясняВаха и 
демонстрираха Колко Велика 
ЩЕ Бъде тяхната Конзола и 
Колко много игри ЩЕ има за 
нея (към 2001-Ва година), то 
пичоВете от з5еда демонс- 
трираха на жиВо КакВо може 
тяхната "играчка", както и 
показаха Вълната от загла- 
Вия, които В Бизките месеци 
ще излязат на пазара. Дока- 
то изложбената площ на 
5опу Беше Като корпорати- 
Вен сиВкаВ монолит, Където 
игрите са попадна- 
ли едва ли не поради нечия греш- 
ка, то площта на 5еда беше оли- 
цетВорение на Купона, Веселбата 
и доброто настроение. Най-доб- 
рите заглаВия на зеда бяха изложе- 
ние за тестВане, докато най-доб- 
рите заглаВия на 5опу бяха показа- 
ни на запис. Толкова за същестВу- 
Ващите Конзоли. 

Сега ще хВърлим едно оКо и на не- 
същъестВуВащите (Все още). 
Мкгозой се радваха на доста голя- 
мо Внимание на изложението с 
техния бъдещ хит ХБох. Макар и 
поВече от година и полоВина да 
остаВа до излизането на тази ма- 
шина, маркетинговата машина 
Гейтс Вече се е задВижила. ТоВа 
което стана ясно на изложението 
е, че Мсгозой ще трябВа да хвъл- 
ри доста сили за да си изгради 
"геймърски"имидж сред потреби- 
телите. Както си му е редът В 
царстВото на Гейтс, ако не ус- 
пеят да го създадат В Близките 
няколко месеца, ще си го Купят. 

За разлика от останалите играчи 
на конзолния пазар, на пичовете 
от Мичепао Въобще не им пукаше 
кой какВо говори и КакВи сметки си прави. 
Нищо ново. 


Ох тоВа РС 


Пак за разлика от миналогодишното изло- 
Жение, при РС заглавията нямаше почти 
никакВи изненади. ПоВечето от силните 
заглаВия, показани на тазгодишното шоу, 
са Вече Ветерани с едно или дори дВе изло- 
Жения зад гърба си. Някой от тези, Които 
силно ни интересуВаха не бяха показани. 
Голяма част от тези, които ще ни Вълну- 
Ват през следващите няколко години бяха 
само на хартия. Не ме разбирайте непра- 
Вилно - не че нямаше страхотни заглаВия 


--3 сег) 


на ЕЗ-то, просто нямаше много ноВи стра- 
хотни заглавия. Но тоВа нищо не означава, 
тъй като само след Всин месец дългата су- 
ша от добри игри ще сВърши с излизането 
на СаБо 2. А след него идат още... 

Три неща праВят Впечатление на РС фрон- 
та: 


1. Броя на ролевите игри започва да стаВа 
застрашителен. Докато само преди три 
години този жанр Беше отписан от Всич- 
ки, то днес той е толкоВа популярен, Кол- 
кото бяха Низг Регвоп 5Поогег-ите преди 
дВе. Ходи ги разбери разработчиците. 

2. Броя на КачестВените и оригинални заг- 
лаВия се уВеличаВа. ТоВа може само да ни 
радВа, тъй Като се нагледахме на доста- 
мъчно простотия и Безмозъчно Копиране 
на чужди идем. 

3. Броя на боклуците също се уВеличава. 
Не знам кой одобряВа проектите на НазЬго 
и 5иопбаснизег, но тия пичоВе праВят 
прекалено много пари от недоразумнията, 
които произВеждат. Само погледнете Кла- 
сациите за последните месеци - "Барби нез- 
нам Какво си", "Еди КакъВ си Нитег... Еба- 
ти простотията. Крайно Време е Констц- 
туционния съд на Щатите да затВори по- 
добни Компании за "произВодстВо на нис- 
кокачестВени продукти, Водещо до силна 
деградация на и без тоВа не особено умния 
американски потребител - Жител на най- 
Великата държава В сВета". 


Възход и Падение 


Всъщност не бях праВ. Имаше изненади на 
тоа ЕЗ. За пръВ път от три години насам 
Ейо5 не предстаВиха ноВ ТотЬ Ка!4ег, Ккол- 
кото и невероятно да звучи това. За смет- 
ка на тоВа предстаВиха ноВ модел, който 
да популяризира Лара Крофт - сладичката 
Гису Сапвоп. Игра може и да няма, ама 
какЛара е жиВа! Между другото от непот- 
Върдени източници получихме информация 
че за Коледа се готВи ноВ ТотЬ Ка!ег, кой- 
то щял да предизвика революция В жанра 
Ша-регвоп. Като разберем нещо поВече, и 
Вие ще разберете. 

ПичоВете от ЗО Кеатз напраВиха подобен 
на Еоз номер. Въпреки че не покзаха нищо 
от многоочаВания Оике Микет Еогемег, 
маркетингоВия отдел на фирмата Беше 


наел едно здраВо момченце, Което с неби- 
Вал ентусиазъм показваше огромни мусКу- 
ли, тъмни очичла, руса Коса и Внушаващ 
респект арсенал. Както можете да се досе- 
тите, около него пърхаха БаБез с оскъдно 
облекло (ако тоВа Въобще може да се наре- 
че облекла). 

Като споменах Баев, прябВа да отбележа 
чи най-треВожната тенденция на шоуто. 
През последните години се забелязаха на- 
ченките на тоВа, но тази година беше 
Върхът. Ако не се казваше Еесготс 
Емепаттепе Ехро, тазгодишното ЕЗ спо- 
койно можеше да Бъде сбъркано с мега Ку- 
пон на Рептоизе или РауБоу. ТоВа Което 


Васк 6 М/Ппке - РС (Поппеад 5гиЯтоз/ЕА) 
Сопкег Вай Еиг Пау - М64 (Каге па/Митепао) 
Нао - РС (Випа!е 5оймиаге) 

Зе: аппа Кайо - Огеатсазг (5еда) 
Меуегиттег Майв - РС (Воухаге/пгеграу) 
Вез: Опата! сате 

Васк 6 М/ПКе - РС (Попйеад 5гийгоз/ЕА) 
На - РС |Випа!е 5оймуаге) 

Зе: аппа Кайо - Огеатсазг (5еда) 
Меуепмтег Май - РС (Вюууаге/пгеграу) 
5атра де Атдо - Огеатсаз: (5еда) 

Уата - РС (Кейс/Мсгозой) 


Вез: Сате, РС 

Васк 6 М/пке (Поппеад 5тийоз/ЕА) 

Нао (Випа!е 5обуиаге) 

Мах Раупе (Кетеду/Саеппа о! Пеуеорегз) 
Меуепумтгег Майк |Воуухаге/геграу) 
Кетиг то Сазпе М/оепяет 
Майцег/Асйуктоп) 

Магсгай Ш (Вп2гага Епгепатптеп) 


(Сгау 


Вез: Сате, Сопзо!е 

СопКегз Вай Еиг Оау - М64 |Каге |га/Митепао) 
Зе: Сппа Кайо - Огеатсаз: |5еда) 

Маддеп МЕ. 2001 - Рауфайоп 2 уег оп (ЕА 
5ро) 

5атБа де Ат!до - Огеатсазг (5еда) 

5пептие - Огеатсазг |5еда) 


Сгамк Еогсе Ееедьаск Сатераа (Сгамб) 
Мсгозой: 5деуипаег сате Моке |Мсгозой) 
Мкгозой Уиагедкс Соттапдег (Мкгозой) 
пМаа СеЕогсе2 | пМаа) 

Моодоо 5 5500 (За Хх) 


Огеатсазг Магасаз (5еда) 
Огеатсаз: Моцзе |5еда) 
Раузгайоп 2 (5опу) 
5еда Огеатсазг (5еда) 


липсВаше като КачестВени загла- 
Вия се запълВаше с КачестВена 
плът. Не че има нещо лошо В то- 
Ва Красиви полуголи жени да пози- 
рат В полунеприлични пози. Ло- 
шото е че маркетингоВите от- 
дели на поВечето Компании се 
надяВаха чрез тях да отВлекат 
Вниманието на зяпачите от 
същността на изложението - иг- 
рите. За наше добро се надяВам 
да не са успели. 

Че Компютърните игри са най- 
Бързо развиВащата се индустрия 
В сВета е факт. Но че ще прибле- 
кат толкоВа голямо 
Внимание от стра- 
на на Външни за нея Величия 
аз лично не очаКкВах. |се-Т, 
Сооо, Сагу Соетап, )ау |епо, 
Зчпе 5иатп, Мюкпеа! )огдап, 
Тгасу Гогаз, А а Саггега - тоВа 
са само част от звездите на 
музиката, Киното, шоубизне- 
са, спорта и порноиндуст- 
рията, който присъстВаха 
на изложението - Кои като 
зяпачи, Кош като рекламира- 
щи. Както се пееше В една 
песен "Мопеу такез е ууопа 
до агоипа". 

Хехе, а сега за издънката на 


Хбох (Мкгозой) 


Вест Топ С 

На - РС (Випа!е 5зойуиаге) 

Зе: аппа Кайо - Огеатсазг |5еда) 

Кешт то Сазйе М/оепяетп - РС 
Майег/Асимкоп) 

Оиаке 3 - Огеатсазг (19/5еда) 
Ттезриег - Раузгапоп 2 (Ргее Кайка! Оездп, 
па./Едоз) 


(Сгау 


Вез: Аспоп/Адуепгиге Сате 

Аопе пт те Пак: Те Мем Марштаге - РС 
мегзтоп (ПагКухогкз/илодгатез) 

СопКегз Вай Биг Оау - М64 (Каге га/Митепао) 
Отозачг Рапег - М64 (Каге га/Мигепао) 
Езсаре пот Мопкеу |запа - РС (исазАп) 
Оптизпа М/апогав - Раузгайоп 2 |Сарсот) 


Овад ог Аме 2 - Раузгайоп 2 мег оп (Тесто) 
Магме! Мз. Сарсот 2 - Огеатсая: (Сарсот) 
Роууег 5гопе 2 - Огеатсаз |Сарсот) 

Теккеп Тад Тоитатепг - Раузгапоп 2 (Матсо) 
Оштаге Найпипа Спатрюопзтр - Огеатсазг 
(Апспог/Сгауе) 


Вез: ВРО 
Вадигз Саге 2 - РС |Вомуаге/йеграу) 
Пипдеоп еде - РС (045 > Роууегед 


Сатез/Мкгозой) 

Меуепмтгег Майк - РС (Воууаге/пгеграу) 

Роо! оГ Кафапсе: Кит оГ Муш Огаппог - РС 
(55 /Маче!) 

5пептче - Огеатсазг (5еда) 

Ошта М/опаз Опте: Опат - РС (Опат 
бузгет5/ЕА) 


Е-355 Спайепае - Огеатсаз: (5еда/Ассат) 
ОСгап Типзто 2000 - Раузайоп 2 (Роурпопу 
Ощна!/5опу) 

Меморо!5 з5иеег Касег - Огеатсаз (Вгагге 


шоуто. Сутринта на 12 май, петък, це- 
лият Сопмепйоп Сепег, Където се проВежЖ- 
даше изложението, остана Без Интернет. 
Няма да Ви обясняВам каКВа паника е Била 
там, защото и аз не знам. ТоВа Което знам, 
е че цялото журналистическо Братство е 
напуснало изложението, за да търси откКъ- 
де да праща материалите. 


У/изрег 
Остана само да Ви покажем номинациите 


на тазгодишното ЕЗ (наградите ще Бъдат 
обяВени на 12 юни). 


Сгеайопз/5еда) 
Мазсаг Каста 4 - РС |Раругиз/У1егга 5гидоз) 
Меед Еог 5рееа: Могог Су - РС (ЕА) 


Вез: 5тшайоп Сате 

В-17 Еупа Еопгезз |! - РС (М/аумуага/Назрго) 
Сотбаг ЕПайг 5Хтшагог 2 | Мкгозой) 
Егееапсег - РС (Пойа! Апу /Мкгозой) 
МеспЖагтог 4 - РС |Мкгозой) 

Комуапз Ваше о! Влат (Коугап/Етрие) 


Вез: зрог!з Сате 
НРА 2001 - Раузгайоп 2 уегз оп (ЕА 5роп) 


Маддеп МЕ. 2001 - Раузгайоп 2 мег оп (ЕА 
5роп) 

МВА 2К1 - Огеатсазг (5еда) 
МЕС 2К1 - Огеатсазг (5еда) 
Топу НамкКз Рго 5каег 
(Меуегзой/Аспмктоп) 

Миопа Хепез Вазера! 2К1 - Огеатсазг (5еда) 


2 - Раузайоп 


Вез: 51гатеду Сате 

Ваше Кеат - РС (Паша Епгепаттеп/Сгауе) 
Васк 6 У/Ппке - РС (Поппеад Згидо5/ЕА) 

Сгоипа Сопио! - РС |(Маззме Епгепатптеп!/Утегга 
5гийтоз) 

Удта - РС (Кейс/Мкгозой) 

Магсгай  - РС (Впггага Епгепатптепу 


Д г! те 
Муз Ш: Ехйе - РС (Ргезго/Маце!) 
Рокетоп Ригг!е |еадие - М64 (Мипепао) 
5атБа де Атдо - Огеатсазг |5еда) 
5опк 5пи е - Огеатсазг (5еда) 
Б5расе Спаппе! 5 - Огеатсазг (5еда) 


Вез: ОпИпе Мин рауег Сате 

Апагспу Опте - РС (Еипсот) 

Меуепмтег пай - РС (Воууаге/пгеграу) 

МЕС 2К1 - Огеатсазг (5еда) 

Оаке 3 - Огеатсазг (19/5еда) 

Ошта М/опаз Опте: Опдт - РС (Опат 
бузгет/ЕА) 
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Ето и една от изненадите 
на изложението. СъВсем нео- 
чакВано (е, може малко и да 
пресилВам, но ...) ииеграу 
предстаВи Райошт Тасйсз: 
Вгойметоой о! Утее. НоВата 
игра най-общо може да се оп- 
редели като смесица между 
Х.Сот и Райощ. 

ДейстВието В играта се раз- 
ВиВа В сВета на Еайошг ВъВ 
Времето между първа и Впо- 
ра част. ГлаВният герой (т.е 
Вие) е Водач на елитен отряд 
от бойци на Вгойетоой о? 
5тее!, чиято цел е да проследи 
дВижението и намеренията 
на мутантите. 

От Вомуиаге изрично подчер- 
таВат, че тпоВа не е Рапои! 3, 
а просто ноВа игра В позна- 
тата Вселена. ПланоВете за 


Асимзоп 


Е|ЕСТПОМ!С ЕМТЕПТА! ММЕМТ ЕХРО - ЕЗ 


трета игра от поредицата 
Все още не са ясни. 

Тасйсв ще изглежаа и ще се иг- 
рае по познатия ни от пре- 
дишните заглаВия начин. Но- 
Востите В тази игра ще бъ- 
дат доста, но за тоВа ще Ви 
информираме Когато събе- 
рем поВече материал и нау- 
чим поВече подробности. 
ТоВа което може Би най-мно- 
го интересуВа феноВете е, 
че Еайоис: Тасйсз -Во5 ще има 
тишрауег, при тоВа доста 
солиден. Засега се спомена- 
Ват КооператиВен и 
деайтакт режим на до 8 иг- 
рача, като Всеки ще Води 
сВоя отряд от 6 Боеца. 
ОчакВайте скоро по-подроб- 
на информация за тоВа дос- 
та интересно заглавие. 


неизВестна 


ФеноВете на малките ра- 
БотлиВи чоВечета сигурно 
ще бъдат очароВани да раз- 
Берат, че четпВъртата част 
от играта се праВи със 
страшна сила. Расите, с Коц- 
то ще можете да играете, 
ще бъдат 3 - Римляни, ВиКин- 
ги и Малайзийци. Голямата но- 
Вост е наличието на четВър- 
та такава, наречена Тпе ОПагк 
Тпе, която ще Бъде Контро- 
лирана само от компютъра. 
Тя ще има коренно различен 
начин на развитие и ин- 
фраструктура от останалц- 
те заселници. Тъмната раса 
преВръща земята В мъртва 


„ пустош и целта Ви е да пре- 


Върнете отроВената земна 
тВърд В цъфтяща градина. 
Поради тази причина не мо- 
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Ако В последно Време сънува- 
те кошари, че потъВате В 
море от га ек игри, то 
значи и ощипВането не пома- 
га. Асймзоп очаКкВат да спе- 
челят сърцата на феноВете 
на сериала гаг Тгек Тпе Мехг 
Сепегайоп с цял Куп игри, 
сред Които и реалноВремевВа- 
та тактическа игра Амуау 
Теат. Ще Ви бъде Връчено Ко- 
манаВането на специално 
създаден отряд, Който ще 
трябВа да усмиряВа Гранич- 
ните планети след Края на 
Войните за Власт, и Който 
ще се състои от до 22 спе- 
циалиста - от ВойнстВени 
Клингони, отгоВорници по ох- 
раната през логистичните 


Жете да победите лошите 
единстВено с помощта на 
Войниците, а трябВа да ги 
смажете и икономически. 
ТоВа, Което се наБиВа на очи 
при последната част на 
5ешегз, е невероятно Краси- 
Вата графика. Може Би ще 
сложим някои от скрийншо- 
тоВете на играта на диска, 
за да усетите истинската 
прелест, Която ще ни залее. 
Другият Важен момент В 
5ешегз М е намаляВане на 
Военния елемент В играта и 
Връщането и Към нейните 
корени - предимно иКономч- 
ческа стратегия. Което не 03- 
начава, че няма да Водите ни- 
КкакВи Войни - просто те ще 
Бъдат доста по-малко. 
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Вулкани до БезчуВстВени ан- 
дроцдч. ИзпраВени пред зап- 
лаха, с Която дори Федера- 
цията не може да се пребори 
лице В лице, те пихомълком 
ще се спраВят из Вражески и 
незвънземни локации, използ- 
Вайки сВоите уникални уме- 
ния, Възможности, оръжия, и 
предимно силата на прикри- 
тостта. ИгроВия арсенал ще 
ВключВа Всичко, Което е поз- 
нато от екрана на популя- 
рния сериал - от стандарт- 
ния фазер до униВерсалния 
трикодер. Както е модно на- 
последък, единиците тру- 
пат опит, подобряВат точ- 
ността си В стрелба, силата 
и сВоите умения. 


ЕЗ - ЕЕ ЕСТПОМС ЕМТЕПТА!ММЕМТ ЕХРО 


Вече Ви информирахме, че 
Ах Сагдеп и Кейс, създатели- 
те на Нотеууопа, Вече ра- 
Ботят за Мкгозой, а не за 
Уеа. Доста приказки се из- 
приказВаха за мотиВите зад 
тази "смяна на местата", но 
истината дойде от самия 
Аех Сагаеп. Според него след- 
Ващият му проект Бил толко- 
Ва амбициозен, че издатели- 
те от Чета не Били особено 
убедени В неговото реализи- 
ране. А Мкгозой само тоВа и 
чакали... 

И така, Всички очакВаха В Лос 
Анжелис да Бъде разкрито 
мистериозното заглавие на 
Кейс. ТоВа стана, но зад зат- 
Ворени Врати, Като Бяха до- 
пуснати само отбрани журна- 
листи. Не Беше допуснато 
снимане, не бяха разпростра- 
нени снимки. 

И така, КаКВо представлява 
чата? Според думите на об- 
лагодетелстВаните жЖурна- 
листи играта е странна сме- 
сица между стратегия В реал- 
но Време и "Сой сате" (като 
Васк апа М/пие например). В 
осноВата на странното заг- 
лаВие стои манипулиране на 
жиВотински гени. ДейстВие- 
то се разВиВа след Края на 
ПърВата СВетоВна Война, на 
остроВна Верига някъде из 
Южния Пасифик, Където са 


открити множестВо ноВи 
ЖиВотински ВидоВе и раз- 
нообразни Климатични пояси. 
Изпратени са екипи от учени 
да изследВат ноВите еКосис- 
теми. Когато един от ръко- 
Водителите на такъВ екип 
изчезва безследно, Вие |(игра- 
чът) сте изпратени да разс- 
ледВате случая. В процеса на 
работа, Вие научаВате за 
някои си )ийиз, Който е разра- 
Ботил технологията У1дта, 
позВоляВаща му да смесва ген- 
ни на различни жиВотински 
ВидоВе. 

Според думите на сагдеп В 
играта ще има оКоло 60 ос 
ноВни жиВотински Вида, 
позволяВащи над 15 000 Ком- 
Бинации. Пред очите на Жур- 
налистите Бяха демонстри- 
рани някои ноВи ВидоВе, като 
горила-Вълк с тяло на Вълк и 
глаВа интелект на горила, 
или гепард-хамелеон - създа- 
ние със скоростта на гепард 
и маскироВачните умения на 
хамелеон. ОсВен наземни жи- 
Вотни, подбни Комбаниции 
ще могат да се праВят и с 
речни и морски създания. 

В момента, В Който се сдо- 
Бием със снимкоВ материал, 
ще напраВим подробен пред- 
Варителен преглед на тази 
обещаВаща игра. 


Испанците от Руго 5119105 
отноВо се стремят Към Ком- 
пютърния Олимп с Втората 
част на “техния “хит 
Соттапдоз. В него стаВаше 
дума за шест Командоса, Коц- 
то изпълняВат различни ми- 
сии по Времето на Втората 
СВетоВна Война. Реализиран 
по един неВероятен начин, 
Соттапдоз има над 1 милион 
продадени Копия, Което си е 
огромен успех за малка испанс- 
Ка компания. КаКВо можем да 
очакВаме от Втората част? 
Макар че играта ще продължи 
да Бъде В дВе измерения и 
слаВа Богу!) епдте-ът е зВерс- 
ки преработен. Например Ве- 
че ще можете да си Взаимо- 
дейстВате с околната среда 
много поВече. ТоВа ще рече чу- 
пене на прозорци, Бутане на 
шКафоВе, Катерене по стъл- 
БоВе - изобщо Възможности- 
те Ви В Соттапдоз 2 ще бъ- 
дат многократно по-големи 
отколкото В пърВата част на 
играта. Немските части са 
преминали през курс на обуче- 
ние и В тази част ще Бъдете 
неприятно изненадани от 


техните адеКкВатни реакции. 
За да се спраВите с немската 
напаст ще имате на разполо- 
Жение 3 ноВи попълнение. 
Крадец, съблазнителка и... Ку- 
че. Четириногото ще Ви по- 
мага да Взимате разни пред- 
мети, недостижими за едри- 
те командоси (и кКомандоски 
:). НоВост е и Възможността 
да обменяте оръжие и екипи- 
роВка между членоВете на 
отряда си. За да бъде постиг- 
нат по-голям реализъм, коман- 
досите Ви няма да бъдат спе- 
циализирани единстВено В 
едно умение, а ще притежа- 
Ват осноВни познания и В ос- 
таналите умения, Които са 
Важни за един Войник. Напри- 
мер Всички ще могат да Ка- 
рат Кколи/камиони, но пъК шо- 
фьорът ще се спраВя най-доб- 
ре, аи той ще Бъде един- 
стВеният индивица, Който ще 
се Вози с танкоВе и други 
тежкотоВарни преВозни 
средства. 

Ако искате да научите нещо 
поВече за Соттапдов 2, про- 
четете статията на 5паке В 
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Вие Вуге 5обууаге даде поВече 
информация относно поред- 
ното заглавие от Вселената 
Ваше 19е. След 5 годишна пау- 
за новата игра от поредица- 
та е почти готова. Тя ще се 
казва Ваше 15е: Тпе Апдоза 
Маг и ще се различава съ- 
щестВено от предшестВе- 
ниците си. Историята В 
Апдозга Маг е продължение на 
тази от предишната част 
„През лето господне 345-0 
М.А. един Ветеран се спасява 
от бушуВащата Битка и ос- 
ноВаВа секта, чиято цел е да 
премахне Корупцията, цъфт- 
яща В сВета на Кромос. След 
Като събрал достатъчно 
поддръжници и сила, той об- 
яВяВа Война на Кромос. От- 
тук нататък идВа Ваш ред. 
Кой ще изберете - реВолЮ- 
ционерите или Властта? 

КакъВто и да се окаже избора 


ЕпзетЬ!е 


ЕГЕСТПОМС ЕМТЕПТА!ММЕМТ ЕХРО - ЕЗ 


Ви, ще се озовете В едно рай- 
ско ЗО кътче, Което ще из- 
стиска и посления мегахерц 
от Вашия процесор. Играта 
изглежда адски добре. ОКолна- 
та среда ще Бъде доста ин- 
терактиВна. Сред обеКкти- 
те, с Които ще можете да 
ВзаимодейстВате са плани- 
ни, дърВета, мостоВе, оКеа- 
ни, сгради... В играта ще наб- 
людаВаме смяна на сезоните, 
деня и нощта, като тези 
промени ще имат отраже- 
ние Върху начинът на игра. 
Апдоза Маг ще предстаВлява 
смесица между > походобВа 
стратегия и стратегия В 
реално Време. За да достиг- 
нете до най-силните си еди- 
ници, ще се наложи да от- 
Криете множестВо техноло- 
гич и да изградите инфраст- 
руктурата си. 
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Вие Вуте 


ЗадаВа се един по-добър Аде 
о! Ктдз. Допълнението му - 
Тне Сопдиегогз обещаВа да 
сложи АОК там, където му е 
мястото - на компютрите В 
гейм КлубоВете. Преди да 
премина Към промените В 
датерау-я, Които ни накара- 
ха да напишем предното из- 
речение, нека дадем думата 
на статистиката. 

Както В ехрапяоп раска на 
предишния Аде и тук са доба- 
Вени ноВи раси. Те са 5 на 
Брой - Хуни, Корейци (при 
фантастичните продажби 
на Зтагсган КаКВо друго да 
очакВаме), Испанци, Маш и 
Ацтеки. ДобаВени са аба но- 
Ви терена - джунгла и сняг. 
При Втория ще Ви Бъде мал- 
Ко трудно да праВите изне- 
надВащи атаки, защото Вой- 
ските ще остаВят следи В 
снега. Четири ноВи кампании 
- Атила, Е! С, Монтесума и 
някои избрани Битки на еВро- 
пейците В Америка. НоВи 
технологиц. Например ако 
изобретите Негезу ВсяКа Ва- 
ша единица, конВертирана 
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от монаха на Врага умира на 
място. Губите Военна сила, 
но поне Врага не печели. В до- 
пълнение Всяка една раса ще 
си има уникална технология. 
Например тази на Ацтеките 
ще позВоли на Войниците им 
да нанасят допълнително 
щети. “НоВаците" също ще 
имат специални единици. 
Например Китайците ще се 
прочуят с тяхната лодка, 
която ще предстаВляВа ог- 
ромна Костенурка с приКре- 
пено Към нея оръдие. Испан- 
ците ще получат КонКиста- 
дори и т.н. 

За радост на Всички почита- 
тели на АОК, изкустВеният 
интелект на селяните ще бъ- 
де Брутално подобрен. Те Ве- 
че ще Вършат дейности, коц- 
то са логични за тях. ОсВен 
тоВа автоматично ще се на- 
сочват Към празни ниви и 
ВНИМАНИЕ БИЕНЕ НА БАРА- 
БАН - ще можете да им зада- 
дете да засеят отноВо поч- 
Вата, а не да гледат бБезу- 
частно пустеещата земя. 


ЕЗ - ЕЕЕСТПОМ!С ЕМТЕПТА ММЕМТ ЕХРО 


5пту отноВо са на линия и то- 
зи път показаха най-ноВия си 
проект - стратегия В реално 
Време, наречена засг се. Идея- 
та му, Както и Всички други 
продукти, носещи марката 
5пту, е откачена. Вашата цел е 
да съберете максимално Коли- 
честВо души, които да прине- 
сете В Жертва на сВоя Бог. О6- 
що можете да изберете между 
пет работодателя - Всеки един 
със сВоите екстри. Например 
Джеймс може да предизВиКВа 


ЗеВс ще се нарича най-ноВият 
продукт от серията > СПу 
Випата на тргезгопз, Към Коц- 
то се числят неВероятно ус- 
пешните Цезар-и и не чак тол- 
коВа успешните Фараон-и. Но- 
Вото заглавие ще Ви отВеде В 
ДреВна Елада, позната от "Ме- 
таморфози"-те на ОВидий и 
"Одисея "-та на Омир. 

Макар че цялата концепция на 
играта, да не е променена, ед- 
но от нещата, на Които 
шпргеззтопз са решили да сло- 
Жат точка са безкрайните ми- 
сии. Ако може да се ВярВа на 
Алекс Родберг (чоВекът, който 
отгоВаря за този проект) В 
2еиз ще Ви трябВа много по- 
малко Време, за да постигнете 
успех. Другата насока, В Която 
е поработено са самите Бого- 
Ве. В 2ейз те няма да гледат 


земетресения и да праВи ог- 
ромни търкалящи се Буци земя, 
докато Стратус е по Въздуха и 
тук ще разполагате с торнадо, 
ураган и други буреносни чуде- 
са. 

Вие предстаВляВате магьос- 
ниК, Който трябВа да набере 
Войска (по 11 гадини за Всяко 
БожестВо) и да почне да трепе 
ВрагоВете - Благодарение на 
Военната си мощ и магиите, 
които сте научили. Ще разпола- 
гате с 11 магии за Всеки Бог, Кка- 
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отВисоко и да се мръщят, ако 
не устройВате пиршестВа В 
пляхна чест, а ще се разхождат 
из градовете Ви. Което няма 
да е особено приятно за Вас, 
тъй кат след себе си те ще ос- 
таВят разрушения и недоВол- 
ни граждани. ОсВен ако не ги 
настроите един срещу друг. 
ПрибаВете към тоВа Възмож- 
ността да Викате герои от 
ранга на Персей и Херкулес, Ко- 
гато нещата станат напече- 
ни или някой трябВа да изВър- 
ши нещо супер сложно и ще по- 
лучите една различна игра. Ако 
Все още не сте се убедили, 
предполагам че Възможността 
да строите Колонии ще про- 
мени мнението Ви. 
ОчакВайте поВече за това заг- 
лаВие на страниците на СМ. 


то ВсяКа една от тях ще изис- 
кВа определено Количество ма- 
на. Магическите точки ще се 
зареждат от специални места 
по терена. 

ИзкустВеният Интелект ще 
Бъде на по-Високо от средното 
ниво, Което ще означава че ма- 
гьосниКкът Ви ще се пази сам д0- 
Като управлявате Войниците 
си, а единиците Ви ще имат 
инстинкт за самосъхранение, 
докато се занимаВате с магии. 
Графично играта изглежда неВе- 


Шпргезз1опз 


роятно добре. Не само че 5Нту 
са успели да пресъздадат ог- 
ромни по размер терени без 
помощта на ВоКсели, но и съз- 
дателите обещаВат тя да 
стаВа толкоВа по-красива, на 
колкото по-мощна машина я 
пуснете. ЗВучи тВърде неВе- 
роятно, за да е истина, но пък 
5птму може и да са си Взели поу- 
ка от Мезяай. 

Скоро ще прочете и подробен 
предВарителен поглед на 
Хасг се. 


2001 год. 
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Ако Хтагсай ти е поомръзна- 
ла, ако Космическото прост- 
ранстВо те зове и притегля 
неутолимо, ако търсиш Игра- 
та, там някъде... Като нищо 
отговорът може да се окаже 
Сопдиез: Егопйег М/агз. Игра- 
та се развиВа около Конфлик- 
та между Земляните, залага- 
щи на металните си Косми- 
чески "птици", и Мантисите, 
органичен Вид с Кошерен Ко- 
лектиВен разум. Фабулата се 
заплита, Когато ВъВ Войната 
на страната на хората се 
Включват и добронамерени- 
те Солариани. Но Колко доб- 
ронамерени? В Крайна смет- 
Ка ВъВ Война, Където ЖиВо- 
тът на три раси е постаВен 
на Карта, може да има само 
един победител. Познайте 
кой е той? 

В Сопдиез!: Егопйег 
Маг е заплануВана само една 
кампания, състояща се от 14 
мисии, Които обаче ще се с 
огромна продължителност и 
площ и ще се състоят от ре- 
дица под-мисии. ИгроВото 
пространстВо не е трииз- 


Отайа! Апуй 
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мерно, но подобен ефект е 
предВиден и Космическите 
кораби ще са способни да се 
дВижат сВободно по Близо 
16-те карти ВъВ Всички изме- 
рения. Стайа! Апу! обещаВат 
голямо разнообразие от Кос- 
мически Кораби и постройки 
из ВселенсКия Вакуум, Които 
ще се нуждаят от трите Ккла- 
сически ресурса В играта - 
газ, метал и екипаж И Все пак 
разнообразие ще има - газът 
се добиВа от Космическите 
облаци, металът - от асте- 
риоди, а екипаж се обучаба 
единстВено на Колонизирани 
планети. ОсВен тях, Важно 
тактическо предимстВо ще 
бъдат и субпространстВе- 
ните преходи, Които ще поз- 
ВоляВат преминаВане от 
един сектор (карта) В друг и 
ще могат да бъдат Блокира- 
ни с цел, защита, дори и уни- 
щожайани. 

Макар и Без амби- 
ции да е "убиецът на 5гагсгай" 
Сопдиез! сериозно се прибли- 
ЖаВа до любимия на милиони 
по сВета хит на Виггага. 


Края на 2000 год. 


Ето едно заглаВие с намерение 
да размести пластоВете при 
стратегиите В реално Време. 
СтаВа дума за ЗЮО КТ5, Която 
ще Бъде Базирана Върху източ- 
ната митология. Историята 
на играта ще ни отВеде ВъВ 
фантастичното >“ КралстВо 
5егреп: Етрие, Където Кенджи 
(Кралска особа В изгнание) се 
завръща и иска да получи пола- 
гащите му се почести и да 
ВластВа отноВо В страната 
си. Срещу него се изпраВят ди- 
Ваците от Клана на Вълка и 
подлия Клан на Лотуса. Лека- 
полека той се закрепва и за- 
почВа победния си марш Във 
Вътрешността на страната. 
Най-силно Впечатление 
праВят дВа от елементите 
на пази обещаВаща игра - Из- 
КустВения Интелект и Систе- 
мата за събиране на ресурси. 
ИйЙ-то В Ваше Кеатз ще Бъде 
голям оВчарски скок напред В 
развитието на стратегиите 
В реално Време. Като за нача- 
ло Всички жители ВъВ Вашето 
поселище ще жиВеят СсВой Вир- 
туален живот. Ако не им обръ- 
щате достатъчно Внимание, 
те ще започнат да Вършат 
различни дейности. Например 
пренебрегвайте един мечоно- 
сец достатъчно дълго Време и 
той ще започне да си тренира 
разни Кати и по този начин 
ще усъВършенстВа Бойните 
си умения. Селяните пък ще 
седнат и ще започнат да об- 
съждат разни агрикултурни 
проблеми. Понякога ще им 
хрумва някоя гениална идея, 
която да подобряВа работата 
им (един Вид Безплатни ъп- 
грейди) Създателите обеща- 
Ват да станем свидетели на 
пасторална Картина от сор- 
та на стари дядовци, пушещи 
лули, гейши, Които... хм, се 
къпят В Близкия поток - ето 
такиВа ми ти работи. На Бой- 
ното поле, Вашата Войска ще 
бъде умна като на стадо 
строени сибирски лисици баба 


Паша Ететаттепт 


им. С други думи ще реагират 
адеКкВатно на Всяка една си- 
гтуация на Бойното поле. Така 
например, ако Врагът хВърли 
граната В редиците Ви, Вопй- 
ниците няма да стоят на ед- 
но място Като олигофрени, а 
ще се разбягат на ВсичКи стра- 
ни. Има още доста подобни 
примери, Които удиВлявВат и 
ни Карат да си зададем Въпро- 
са, дали тоВа не е поредната 
партенка, защото чак такъВ 
ИИ, според нас, не е Възможно 
да Бъде създаден Все още. 
Някои единици ще имат и по 
дВе оръжия - едно за далечен и 
друго за Близък Бой. Например 
стрелците няма да ползват 
лъка Като гега, Когато дойде 
Врагът, а ще размахват Ката- 
ни. 

Системата за ресурси ще бъде 
нещо много по-различно от 
Всичко, Което досега е праВе- 
но. Ресурс ще бъде почти 
ВсичКо, дори и Водата ще се 
използва (за погасяване на по- 
Жари, полиВане на Културите 
и прочие). Ако имате Кон, то 
Вие можете да го дадете на 
Войник и да го напраВите Кон- 
ник или на селянин, Който ще 
си обработВа ниВата по-бър- 
зо. Към тоВа се прибавя и Въз- 
моЖжността за избор от игра- 
ча на удобен за него тип ико- 
номика, от което ще произ- 
тичат и различни пътища на 
развитие. Примерно - засажаа- 
те ориз и парите потичат Ка- 
то пълноводна река. Е да, но 
тоВа ще Ви сдобие предимно с 
много селяни и почти никакВи 
доброВолци за армията. Хит- 
ричко, а? 

Но да не избързВаме, много Во- 
да има да изтече докато игра- 
та бъде завършена. Ще Видим 
КакВо ще доВлече течението 
накрая, а междуВременно ние 
пак ще се Върнем на тази те- 
ма В някой от следВащите 
БроеВе - Когато успеем да из- 
греБбем поВечко информация. 


Края 2001г. 
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Французите от Майетапдиез 
АррПашеез 5.А. | МАЗА) са В про- 
цес на разработВане на ноВ 
Вид стратегия, Която ще Ви- 
ди бял сВят някъде през зима- 
та на тази година. Играта е 
заимстВала сериозно от полц- 
тическата обстановка В сВе- 
та В момента, Като разреша- 
Ването на свбетоВни и локани 
конфликти е залегнало В осно- 
Вата 0. 

За разлика от подобните иг- 
ри, В Реасетакегз няма да мо- 
Жете просто да изсипете ар- 
мия срещу протиВника и аа го 
елиминирате. Тук сте В роля- 
та на умиротВорителна орга- 
низация, чиито дейстВия Ви- 
наги са под строгия Контрол 
на медиите и общестВеното 
мнение. ТоВа ВкарВа съвсем 
ноВ елемент В играта, ппъй Ка- 
то Вече разрешаВането на да- 
ден проблем няма да опира са- 
мо до Въпроса Кой има по- 
голям арсенал, но и до мнение- 
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След дълги съдебни > дела, 
Асймбоп се дограбиха до ли- 
ценз за СмШгайоп и Без да му 
мислят много, пуснаха Са! То 
Ромуег - игра, Която В никакъВ 
случай не може да се окачест- 
Ви като лоша - но просто не 
Бе на ниВото на оригиналната 
Смшгайоп. И докато 9 Меуег 
се пренасочи Към динозаврите 
(и едва след Като си приключи 
този проект, ще се занимае с 
См Ш), > момчетата от 
Асймбоп са решили да използ- 
Ват лиценза си пълноценно. Ес- 
тестВено стаВа дума за Са! 
То Ромуег 2, Който ако не по- 
добра графика, ще предложи 
множестВо ВъВедения В дип- 
ломацията на играта. Точно 


то на хората за дейстВията 
Ви. Играчът трябВа даа се гри- 
жи за популярността си В очи- 
те на хората, тъй като ще му 
осигуряВа финансоВа помощ и 
ноВи технологии. 

Играта ще предлага 16 мисии 
В аВе различни кампании. Спо- 
ред създателите от МАХА 
РеасетаКегз ще предлага абсо- 
лютно интерактиВна околна 
среда, Както и непрекъснато 
развиВащ се изкустВен инте- 
лект на единиците. Така нап- 
ример Вражеските Командири 
ще реагират адекВатно на Ва- 
шите дейстВия, Като ще про- 
менят тактиките и страте- 
гиите си В зависимост от Ва- 
шите дейстВия. МаКар и Вече 
да сме чуВали подобни обеща- 
ния, хубаВо е да имаме тоа 
заглавие предВид, може да се 
окаже че французите държат 
поВече на обещанията си от 
американците. 


Края на 2000 год. 


тази област Бе пренебрегвана 
досега ВъВ Всички досегашни 
См-Клонинги и някак си е логич- 
но някой да се опита да разчу- 
пи репликите от рода на "Из- 
тегли си Войските или ще те 
смажа" или "Предлагам ти да 
се съюзим срещу лошите сре- 
щу 2000 златни монети“. Как- 
то се Вижда от зсгеепзпока, 
опциите които ще се ширнат 
пред Вас, ще задоволят дори и 
моята сВръхпретенциозна ду- 
шица. Което не може да се Ка- 
Же за графиката, Която изглеж- 
да просто отВратително. Но 
за чоВек, който е играл 
Смшгапоп 3 години подред, 


тоВа едВа ли е от някакво зна- 


ченче. 


ПротиВно на Всички очаКВа- 
ния за продължение, немците 
от Зипйоуиегз продължаВат 
сВоята икономическа стра- 
тегия Аппо 1602... 99 години 
В миналото. Точно така, Как- 
то личи по името, Връщане- 
то назад се отнася БукВално 
за условията, В Които сте 
постаВени, но не и за графи- 
Ката. ИгроВите Карти ще са 
Вече до 10 пъти по-големи, 
Всичко ще е В ЗО, перфектна 
анимация, Която ще ВдъхВа 
жиВот на Всеки графичен еле- 
мент... Геймплея е обогатен 
със стотици ноВи елементи. 
Икономика, дипломация, 
Военни дейстВия и дори еко- 
логия - ВсичКо тоа се препли- 
та В амбициозните планоВе 
на 5ипйоуиегв да предстаВят 
едноВременно най-добрата 
иКономическа симулация и 
нао-добрата градиВна стра- 
тегия. Интерфейсът е след- 
Ващото нещо, претърпяло 


АсйубПоп 


преработка, при тоВа В по- 
ложителна насока. За тоВа 
ще спомагат и разнообразни- 
те сценарич В Които ще сре- 
щате Бедуини, ацтеки, мон- 
голи и КаКВи ли не други раси, 
обединени или разделени от 
сВоите лични планоВе за над- 
мощие и икономическа сила. 
ЕстестВено, Като добър гу- 
Бернатор, Вашата задача е 
да държите Всички раси под 
контрол с помощта на зла- 
тото и щастието, а тези 
които Ви се изплъзВат - със 
силата на меча. И Колкото 
тоВа да звучи нечовешко при 
един пряк поглед Към сВетоВ- 
ната история, нищо не пре- 
чи да е най-малкото забаВно. 

ОстаВа само да из- 
чакаме и Видим дали 99 годи- 
ни от човешката история са 
достатъчен период от Вре- 
ме за една Коренна промяна 
на един хит В мегахит. Били 
те и В обратна посока. 


Края на 2000 год. 
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За разлиКа от скапаните хгаг 
Тгек игри, тези от Вселената 
ВашеТесп В общи линии бяха 
доста по-успешни и по-со- 
лидни Като датерау - от 
класиката на < Асиймяоп 
МеспМЖатог 2 до многообе- 
щаВащата, но недомислена 
МеспСоттапдег на 
МиксгоРгозе. Сега, след Като се 
сдобиха с лиценза > за 
ВашеТесп, Мсгозой сарешили 
да поопраВвят и усъвършенс- 
тВат играта на МкгоРгозе. 
Нап-очевидната промяна е, 
че обстаноВката Вече е из- 
цяло ВЗО с подВижна Камера, 
открадната, пардон, заимс- 
тВана от Нотеууопа. Трииз- 
мерните обекти и терен 
Внясят ноВи стратегически 
елементи В играта - позиция 
на Височина даВа по-добър 
изглед Върху ВражесКките еди- 
ници и по-голям обсег. НоВ 
интерфейс ще помага на иг- 
рачите В управлението на 
тесп-оВете |(В предната иг- 
ра тоВа Беше голям проб- 
лем|. 

В пърВия МеспСоттапаег не 
можеше да се попраВят ро- 
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Ботите или да се подменят 
по Желание на играчът, а д0- 
ри имаше случай, Когато по- 
ради загубата на определна 
единица В по-ранните мисии 
минаВането на по-късните 
стаВаше неВъзможно. Нас- 
тоящия екип, работещ над 
играта си е Взел поуки и се 
заел да изглади Всички "недо- 
разумения” от предишната 
игра, Както и да Внесе много 
ноВи опции и подобрения. 
Вече за успешно изпълнение 
на мисия, играчът получава 
т.н. "ресурни точки", с Кой- 
то по избор може да поправя 
роботите си, да претърсВа 
поВалени Вражески Мес!-оВе 
за нови технологии, да при- 
зоваВа Въздушни удари и др. 
Пилотите ще трупат опит, 
Като ще специализират В оп- 
ределени оръжия или Мес!- 
оВе. 

Играта ще > предлага и 
тишрауег - до 8 чоВека ще 
могат да премерят сили по 
локална мрежа или на 
Мксгозой Сатта 2опе. 


края 2000г. 
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Има една погоВорКа "Ако нещо 
не е счупено, просто не го поп- 
раВяшй". ХВанали здраВо тази 
ЖизнеутВърждаВаща максима 
под мишница, зхмагеду Еизг 
анонсираха на ЕЗ Овср!ез 2 - 
продължението на придобила- 
та “ изВестност > походоВа 
стратегия. Промени В Концеп- 
цията на играта няма да има - 
Всичко си остаВа Както преди. 
Имате осноВен град, Където 
наемате Войска и закупуВате 
героите си. Те имат различни 
характеристики, Които се от- 
разяват на цялата група, Коя- 
то е прикрепена Към нея. Цел- 
та Ви В играта не е да разбие- 
те изцяло Врага - той също си 
има сВой осноВен град, Който 
има зловеща защита, а да зав- 
ладеете > дадено > населено 
място или да убиете чудоВи- 
ще, да претърсите Крипта... 
ето такиВа неща. На пръВ пог- 
лед нищо особено, но пърВата 
част притежаВаше неВероят- 
но пристрастяВащ датерау. 

Историята на Втората част 
ще ни отВеде 10 години по- 
Късно ВъВ същата фантастич- 
на Вселена. Принцът на Демо- 
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ните се опитВа да Върне Към 
жиВот окоВана си душа. Плано- 
Вете му ВключВат някои тВър- 
де неприятни за останалите 
три раси идейшки, Което не 
хвърля последните В луд Въз- 
торг и те се опитВат да го 
спрат с Всички сили. В зависи- 
мост от това, с Коя страна иг- 
раете, ще се наложи да запази- 
те даден град или аа го израв- 
ните със земята. В Овсрез 2 
ще мърдат 200 гадини, Всяка 
една от тях с униКални харак- 
теристики. На разположение 
ще имате и по-голямо разнооб- 
разие от магии. Те ще бъдат 
точно 100. И Всяка една от 
тях ще предстаВляВа незабра- 
Вима гледка за окото. Като си 
припомням КолКо гениално бяха 
изобразени те В пърВата част 
на играта, съм сКлонен да 
ВярВам на тези суперлативи. 
Като стана дума за графиката 
- Втората част ще бъде В раз- 
делителна способност 800 на 
600 точки при 16 БитоВ цВят 
при тоВа единиците отноВо 
ще бъдат напраВени от Пат- 
рик Ламбърт. 


ЕЗ - ЕЕЕСТПОМ!С ЕМТЕРТА! ММЕМТ ЕХРО 


Ако титлата "фараон" Ви се 
е сторила Вече глупоВата и 
старомодна, може и да пре- 
мислите с пояВата на най- 
Красивата сред КрасиВите, 
Жената-императрица, Клео- 
патра. Штргез8о0п5 Сатев и 
Уета 5гийоз с радост ще Ви 
я предстаВят, но не така ка- 
то си мислите, а В очаКВано- 
то през лятото допълнение 
Към строителната страте- 
гия Рпагаой, наречено 
Сеораша. Допълнението ис- 
торически отгоВаря на пет- 
десетгодишния период на 
упадък на египетската дър- 
Жаба. То ще е отделна Кампа- 
ния, Която се Вгражда В ори- 
гиналната игра и може да се 
започне отделно. Сеорака 
съдържа 15 разнообразни мц- 
сии, ВключВащи изгражаане- 


Шпргез51опя 


ВАТТ.ЕБКООР. 


АспубПоп 


то на ноВи градоВе, изпълне- 
ни с Куп нови сгради, ноВи чу- 
деса Като Кулата В Алексана- 
рия, нови протиВници, Кош- 
то да ги атакуВат, ноВи Жи- 
Вотни и индустрии Които 
да използвате В името на 
сВоите граждани, ноВи мону- 
менти и деКорации, които 
да радВат техните очи. 
Нерядко ще имате Възмож- 
ността да > прехВърляте 
натрупаните средства и ар- 
мии между мисиите, а скоро 
ще бъдете отКрити и от 
Рим В лицето на Марк Анто- 
ний, с Което играта придо- 
БиВа напълно различен, дра- 
матичен облик. С дВе думи - 
след летните горещини от 
Египет идВа по-добрият 
Рнагаой. 


есен 2000 год. 


саслрасделеа 
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Края на 2000 год. 


Римляни, Гали и Египтяни. 
Сплетени В Колосален Военен 
Конфликт, разтърсВащ покри- 
тата с прах история на сВе- 
та. Събрани от Величие и сла- 
Ва, разделени от омразата и 
личните интереси, Всички те 
са част от ноВата игра на 
Руго 5905 и Ейо5, наречена 
Ргаегопапз. ЗабраВете събира- 
нето на ресурси и строенето 
на "Бази" - те са за страхлиВ- 
ците! ЗаБбраВете дипломация- 
та - тя е за слабите! ХВанете 
меч и поВедете сВоите легио- 
ни В атака, защото на Бойно- 
то поле - именно там - се Ко- 
Ве историята! 

Е9о5 предстаВиха на ЕЗ Ви- 
деозапис от реална игра на 
Ргаегопапз и тоВа, Което мо- 
Жеше да се Види, Бе напраВо 
зашеметяВащо. Като игра, за- 
лагаща поВече на реалистич- 
ната Военна тактика, откол- 
Кото на Класическите прийо- 
ми В КТ5 жанра, тук Битките 
са Върха на графичната мощ и 
реализма сред Компютърните 
игри. Всеки един римски бата- 
льон, Всяка галсКка орда се със- 
точ от стотици единици, 


Руго 51и9105 


Десантът на (Жан Веасп е бил 
най-голямото земноВодно на- 
падение през Втората СВе- 
тоВна Война и до голяма сте- 
пен е обърнал хода й. В Кампа- 
нията на тоВа заглавие ще 
можете да се Въплътите В 
ролята на американски коман- 
дир и да наритате задници- 
те на нацистките мръсници. 
Идеята за поредица от ми- 
сии, Където Всяка една победа 
или загуба е от значение и 
оказва Влияние на по-ната- 


моделирани от графичната 
платформа. Докато команди 
се задаВат на цяла формация - 
Батальор, рота, легион - Всяка 
един Войник на фронта има 
сВои кКачестВа с Които атаку- 
Ва, защитаВа се или стреля, 
сВой морал, Който го ръкоВво- 
ди или дърпа назад. Събрани 
заедно, различните формации 
имат специални Възможности 
- например римския фаланг мо- 
Же да сезащити от Всички по- 
соки с големите си щитоВе и 
така практически да стане 
неуязвим за стрелци, но неспо- 
собен да атакуВа успешно. 
Триизмерната графика изтисК- 
Ва Всички Възможности на гра- 
фичните ускорители и проце- 
сори от ноВо поКоление, но 
тоВа с Което се отплаща е 
гледка на десетки хиляди реа- 
листично сражаващи се еди- 
ници, Бойния им реВ, препле- 
тен с удара на метал В метал 
и метал В плът, Крясъци и 
Вопли. ОзВучаВането ще из- 
ползва триизмерен зВук и на 
модерните Карти ще предла- 
га зашеметяВаща полифония 
от фронтоВи глъч. 


Края на 2001 год. 


тъшните събития не е ноа, 
но пък затоВа ще Бъде Вграде- 
на В Созе Сотва!. В играта 
ще Бъде Вграден и интересен 
модул за ИзкустВен Инте- 
лект, който ще има Възмож- 
ности които ВключВат симу- 
лация умора, стрес, страх и 
морал ВъВ Войниците Ви. В 
Бъдещата стратегия ще има 
и истинска Видимост (те о? 
Зап) и Възможност за стрел- 
ба (те о? Аге). 


1з 


Още един “ амбициозен 
проект, демонстриран на 
изложението. Създателите 
на Етрие Еапй са се нагърби- 
ли с тежката задача да обе- 
динят В едно най-хубаВите 
черти на походоВата Класи- 
Ка См гайпоп и стратегията 
В реално Време Аде о 
Етртез. Играчът ще започне 
да развиВа сВоята циВилиза- 
ция още от каменната епо- 
ха, Като евентуално ще дос- 
тигне до Космическата ера. 
Играчът ще може да избира 
от 12 различни циВилизации, 
Които ВклщчВат обичайни- 
те заподозрени - Гърци, Егип- 
тяни и т.н. 3 аразлика от 
други подобни игри, пук 


Всички раси ще имат достъп 
до Всички технологии и еди- 
ниц, като играчът сам ще 
трябВа да решаВа по Кой 
път ще тръгне. Самите ци- 
Вилизации ще се характери- 
зират с около 100 осноВни 


В Тгорко Вие поемате ролята 
на управляващ банда гладни, 
изнемощели туземци от Ка- 
рибските Острови. Целта Ви 
е да направите от Късчето 
земя райска градина - като 
добрата ноВина е, че няма да 
е нужно да се съобразяВате с 
нечии морални съображения. 
Ако искате да Бъдете Фидел 
Кастро - няма проблеми, само 
че ще Ви трябВа силна Вой- 
ска, ако пък решите да сте 
демократ - ВсичКо е наред, но 
могат да Ви сВалят чрез ре- 
ферендум. 

Играта прилича на ит Су, 
но тук нещата са доразрабо- 
тени В много по-големи де- 
тайли. ОсноВната Ви цел е да 
останете на Власт, а тоВа е 
директно сВързано с тоа, 
КолКо доВолни са хората Ви. 
Всеки един остроВитянин си 
има сВои предпочитания, 
изискВания и идентичност 
(да нещо Като Тпе 515). Най- 
ВълнуВащото В случая е, че 
населението ще се уВеличаба 
с Времето и ако започвате с 
“ около 20 чоВека, Към Края на 
играта те може да достиг- 
нат 500. И Всеки един ще Во- 
ди сВой собстВен Виртуален 
“ ЖиВот. ИзкустВеният Инте- 
лект, обещаВат от - РорТор 
5омуаге, ще бъде на много Ви- 
соко ниВо. Хората Ви ще дей- 
стВат адекВатно на ситуа- 
циите, пред Които ги пос- 
таВяте. Например ако пост- 
роите мина, Безработните 


атрибута, като за отделни- 
те нации те ще се различа- 
Ват. 

На този етап играта предла- 
га Към 120 различни единици 
и технологично дърво с оКо- 
ло 2500 ъпгрейда! ЗВучи 
страшничко, а? Тук искам са- 
мо да Вметна няКолКо думи 
за фирмата, разработВаща 
играта. Нейн осноВател и 
Водещ проекта Етрпе Еапл 
е КсКк Соойтап. Въпреки че за 
много от Вас тоВа име е не- 
познато, този чоВек е един 
от  съосноВателите на 
ЕпзетЬе Хтийо5, Където е 
Бил Водещ дизайнер на пър- 
Вата Аде о! Етр!тез. След за- 
ВършВането на играта, той 
напуска и осноВаВа Згат!ех5 
5гее! 5ийо5. По ВсичКо личи, 
че г-н Соодтап знае Как се 
праВи успешна стратегия, 
така че можем да очаКВаме 
доста от негоВата нова иг- 


ра. 


жители могат да се насочат 
натам и да започнат да ра- 
Ботят Като миньори. 

Като стаВа дума за строч- 
телстВо - ще Ви очакВат над 
100 Вида сгради, Всяка една 
от Които ще Влияе РЕАЛНО 
Върху играта. Например рес- 
торантите ще приВличат 
туристите. Фермите ще 
произВеждат храна (или тЮ- 
тЮюн, ако искате да печелите 
от износ). ДВата необходими 
ресурса за строеж са пари и 
хора, Коцто да работят В 
тях. Макар че Второто не е 
плолкоВа фатално - ако имате 
индустрия, но нямате работ- 
ници, можете да си Внесете 
такиВа. Но те ще Бъдат по- 
скъпи и ще Внесат несигур- 
ност В политическата Ви 
система. 

Тгорко ще изглежда фантас- 
тично - В играта ще се из- 
ползва модифициран епате 
на Кайгоад Тусооп 2 (още едно 
тВорение на РорТор 
5оНуиаге), Който ще позВоляба 
32-битоВи цВетоВе при раз- 
делителни способности до 
1600 на 1200 точки. Поглед- 
нете снимките Към играта и 
сами прецените, Колко добре 
се спраВят РорТор 5обуиаге. 
СъВсем > скоро > очакВайте 
много по-подробен преда- 
рителен поглед на Тгорко - 
една игра, Която със сигур- 
ност ще разнообрази 
ежеднеВието ни, Когато се 
пояВи на мониторите ни. 


ЕЗ - ЕЕЕСТПОМЕС ЕМТЕПТАММЕМТ ЕХРО 


Ока! Апу! предстаВи за Вто- 
ри пореден път заглавието си 
Егееапсег на ЕЗ. Миналата го- 
дина Егееапсег успя да грабне 
наградата за най-обещаВаща 
симулация, предстаВена на из- 
ложението. Една година по- 
Късно тази смесица между 
Рпмагеег и МЛпд Соттапаег съ- 
що Беше едно от заглаВията, 
около Които се Вдигна най- 
много шум. За КакВо става ду- 
ма? 

Тридесети Век едВа сега е за- 
почнал, а спомените от пър- 
Вата слънчеВа Война още са В 
глаВите на хората. Земята 
Вече прилича на легенда - чо- 
ВечестВото се е разпростр- 
яло из звездните системи и 
отново се е разделило на лаге- 
ри. По-точно на четири Къ- 
щи, Всяка от които прилича 
на една от земните раси - аз- 
чатци, европейци... Те отно- 


Егеезпсег 


Во заВладяВат разумните из- 
Вънземни форми и ги асимилч- 
рат или унищожаВат и уВели- 
чаВат мощта си. Вие избира- 
те Вашата професия - наем- 
ник или търгоВец и се Впуска- 
те В тази огромна Вселена 
пълна с интриги, борба за над- 
мощие и подлост. Като за на- 
чало Вие можете да променя- 
те сВоята професионална ор- 
иентация. Например можете 
да си играете Като алчен 
търгоВец, но да Ви хареса 
някоя мисия срещу солидно 
заплащане, нямате проблеми 
да станете наемник. ТоВа ес- 
тестВено ще поВлияе на ре- 
путацията Ви. ОсВен пооба 
ако много наВредите на някоя 
къща, очакВайте да се пояВи 
награда за глаВата Ви. 

Репутацията Ви ще бъде един 
от осноВните показатели, 
спрямо Който ще Ви Бъдат 


Меспусегпог 14 


ЧетВъртата “част на 
МеспМиаттог се разВива на за- 
сега неизВестна планета 
малко след разбиВането на 
КланоВете (макар че СПоз! 
Веаг Кланът Вероятно ще се 
пояВи В играта). Вие сте 
един от последните предс- 
таВители на аристокрация- 
та и се Борите за оцеляба- 
нето си, тъй Като планета- 
та Ви е станала жертва на 
заговор на трите най-мощ- 
ни империи на Вътрешния 
Кръг. 

Тьай Като Вселената Месп 
Магпог е що-годе поизчерпа- 
на В досегашните три загла- 
Вия, не очакВахме големи но- 
ВоВъВедения В четВъртата 
част. Една от областите, 
Където здраВо е раБотено, 
е обликът на играта. Тя из- 
глежда напраВо фантастич- 
но с детайлизирани мекоВе 


и специални ефекти Като 
експлозии, лазери, мъгли, 
сняг и прочие. Проблемът с 
пропорциите най-сетне е 
решен и Вече Всичко ще из- 
глежда Крехко и лесно чупли- 
Во от Кабината на Вашия 
15-метроВ робот. 
ПриготВете се за 7 мека, 
които досега не са се пояВ- 
яВали В МеспМагтог серич- 
те. Към тях добаВете 14 
от старите роботи и ще 
получите една доста добра 
менажерия от метални чу- 
доВища. За пръВ път игра- 
чите ще можем да си пра- 
Вим собстВени ниВа за 
МеспЖатог и ще бъдат д0- 
БаВени ноВи мултиплеър оп- 
циц. 

По-подробна информация за 
играта можете да прочете- 
те В СМ 18. 


предлагани мисии. Другият 
определящ фактор ще Бъде 
Вашата ориентация. Напри- 
мер ако пирати тормозят 
някакВа планета, Която се 
прехранВа единстВено от зе- 
меделие и при нея не може да 
припари кораб ще можете да 
изберете дВе различни задачи 
- да унищожите пиратите 
или да отидете до там и да 
изтъргуВате стоката им. От 
производителите обещаВат, 
че Възможните мисич ще бъ- 
дат над 300. 

Друга интересна особеност 
от Егееапсег ще Бъде межадуз- 
Вездната икономика. Ще има 
земеделски, миньорски, про- 
мишлени планети - Всяка ще 
произвежда дадени стоки и 
ще иска други. В зависимост 
от сектора, Където те се на- 
мират, цените ще Варират 
драстично, така че Възмож- 


ностите за Космически печал- 
Бии също толкоВа космически 
загуби е съвсем реална. Поло- 
Жението на пазара заВиси и 
от Вашата дейност - Колко 
търгоВски кораба сте ограби- 
ли, Колко пирати - разперду- 
шиноли и т.н. 

ДобаВете много и разнообраз- 
ни мисии, кораб, който ще мо- 
Жете да построите по сВой 
образ и подобие и с него да 
КръстосВате лазери с други 
Ргееапсег-и по Интернет, не- 
Вероятен ЗОП епдте за чиито 
Възможности снимКите Към 
играта говорят най-добре и 
ще получите Егееапсег. Хайде 
сега, за да не цапате списа- 
нието затВорете го, изчакай- 
те хмм... ВъодушеВвлението 
Ви да попремине и продълже- 
те нататък. 
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МкгоРгозе най-сетне се съ- 
Бужда от летаргията. След 
Маеяу и Втората част на 
В-17 е почти готоВа. Дей- 
стВието отново се разВиВа 
по Време на Втората СВе- 
тоВна Война и, Както и В 
пърВата част, ще яхнете ед- 
на от летящите Крепости - 
сеещите смърт с Бомбите 
си огромни Бронирани само- 
лети. Само че тук ще имате 
много по-голям изБор. Като 
за начало, можете сами да 
определите, Коя от 10-те 
длъжности В един Бомбарди- 
роВач да изпълняВате - пи- 
лот, БомбардироВач и т.н. 
Интересното е, че В мул- 
типлеър Варианта на В-17 2 
ще можете да сформирате 
екип, Който да упраВвляба да- 
ден самолет. Сещате се Как- 
Во следВа от тоа - КланоВе, 
КлубоВе, елитни пилоти. Те- 
зи от Вас, Които обичат си- 
мулаторите, но > мразят 
Всичко сВързано с Бомбардч- 
роВачите, ще имат Възмож- 


Еопгезъеъ се 


ност да поемат Контрола 
на ескортиращите самоле- 
ти. Последната опция ще 
ВъодушеВи най-Вече герман- 
ците - ще можете да се при- 
съедините Към ийуиайе и да 
обърнете хода на история- 
та. С други думи В В-17 2 има 
достатъчно потенциал, за 
да преВърне играта В найус- 
пешния аВио-симулатор за 
Втората СВетоВна Война, 
праВен досега. Играта из- 
глежда убийстВено - детай- 
лни модели на самолети, 
мъгли, облаци, но тук се Крие 
и големият подВоден камък 
Към успеха, наречен систем- 
ни изискВания. Западни Коле- 
ги, Които са имали Възмож- 
ност да тестВат ранна Вер- 
сия на играта, тВърдят, че 
са необходими 256МВ Кат, 
за да може В-17 2 аа се играе 
Без да "насича". ОчакВа се Ко- 
дът да се оптимизира, но 
надали нещата ще се про- 
менят значително. 


1-ММег сег: Тпе Едве ог Спеоъ 


Всички Които са играли 
тдерепдепсе Маг, тВърдят че 
тоВа е един от най-добрите 
Космически симулатори, Кой- 
то се е пояВил на пазара през 
1998 г. Играта се отличава с 
гениална зпа!е рауег Кампания 
и пълната липса на тишрауег. 
Историята ВъВ Втората 
част на играта се развива 100 
години, след събитията от |- 
Маг. Избрано е ноВо прави- 
телстВо, Което обещаВа сдво- 
Бода, честност и икономичес- 
ки бум. Подлъгани от обеща- 
нията им, милиони Колониза- 
тори заселват граничните 
участъци и дори Вад!апдз 
(последното място от Космо- 
са, Картографирано от хора- 
та). ПраВителстВото разра- 
БотВа специални ускорители 
на сКкокоВете В пространс- 
тВото, Които да улеснят пре- 
минаВането на огромните 
разстояния, но продава права- 
та на мощни Корпорации. Те 
стаВат единстВеният пос- 
редник между Колонизаторц- 
те и налагат убийстВени так- 
си за услугите си. Вие Влизате 
В ролята на Кол Джонстън, 
чийто Баща е умрял В следс- 
тВие на алчността на бизнес- 
мен. След неуспешен опит да 
му отмъстите сте Вкарани В 
затвора, Където попадате на 
хора и стаВате чоВек. След 15 
години зад решетките успява- 
те да избягате заедно с Ваши- 


те съратници и се присъе- 
диняВате Към > незаВисима 
фракция, Която се Бори срещу 
подтисничестВото и Коруп- 
цията В Космоса. Постепенно 
нещата се заплитат и накрая 
на Кол Джонстън (а следоба- 
телно и на Вас) ще му се нало- 
жи да се Бори за сВободата на 
милцони. 

ПърВата голяма ноВост В |- 
Маг? се нарича мултиплеър, 
Като тук ще имате Възмож- 
ност да играете заедно с Ва- 
шите приятели КооператиВ- 
ни мисии или да: ударите 
някой детмач по Интернет. 
Сред останалите предимс- 
тВа на АЖагд спрямо предиш- 
ната част ще бъдат Възмож- 
ността Ви да се шляете сред 
16 звездни системи, Където 
компютърът произволно ще 
генерира Космически трафик. 
Ще можете да усъвършенс- 
тВате корабите си чрез пи- 
ратстВо и търгоВия, Както и 
да произвеждате и преработ- 
Вате на суроВини. Изобщо 
икономическата част В Маг 2 
ще бъде по-силно застъпена. 
По-голяма ще бъде ролята и на 
комуникацията В играта, Ка- 
то ще станем сВидетели на 
нещо Като Виртуална е-тай 
система. Кореспонденцията 
Ви с останалите станции В 
играта ще Бъде доста раз- 
нообразна. ОчакВайте -Жаг 2 
Към Края на годината. 


ПроизВодител: МкгоРгозе Излиза: юли 2000 год. 
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Ако трябВа да бъдем пре- 
делно КратКи, можем да ка- 
Жем, че УтзМШе е смесица 
между Те 5т5 и 5ипСПу. Кое- 
то означаВа нещо много 
много интригуВащо за Всич- 
ки почитатели на симула- 
циите на Махк. КакВа е 
идеята, Която стои зад иг- 
рата? 

Ами много просто - Вие си 
строите някакъВ КВартал - 
предВиждате места за Къ- 
щи, слагате Кина, Кръчми и 
други полезни заВедения и 
започВа Купонът. Ще може- 
те да наблюдаВате, КакВи 
семейстВа се нанасят ВъВ 
Вашето поселение. Те ще бъ- 
дат уникални - със сВоите 
предпочитания и претен- 
ции. Например едно по-мър- 
зелиВо семейстВо Би се 
заинтересоВало, къде е най- 
близкия супермаркет и Бира- 
рия, докато спортно наст- 
роеното такоВа ще иска 
алея за джогинг, парк набли- 
зо и други такиВа екстри. 
Сега Вече ако нещо ВъВ Ва- 
шия симулиран град не Вър- 
Ви - ще знаете защо. Напри- 
мер ако някой трябВа аа хо- 
ди 1 час, за да стигне до Ви- 
деотеката, то той със си- 


Мше 


гурност ще се премести В 
друг район. Всъщност Вие 
ще можете да насърчавате 
определен тип хора да на- 
селват дадени места. Нап- 
ример ако Вашите Жители 
обичат джаз, можете да им 
построите джаз Клубче нао- 
коло и дори да устройВате 
Джаз ФестоВе В Близкия 
парк. Иначе ВъВ Вашето 
градче хората ще изВърш- 
Ват най-различни дейности 
- ще си ходят на гости, на 
работа, по магазините, ще 
се разхождат... 

Друг интересен момент е 
интеграцията между 
5иизМШе, Тпе 55 и бъдещи- 
те Версии на 5 Пу. Напри- 
мер В 5тзМШе ще можете да 
ВкарВате персонажи, Които 
сте разВили В Тпе 5, а пък 
оттам можете да прехВър- 
лите цял проспериращ КВар- 
тал В 5ипСу. Гениална идея, 
няма как да не го призная. 
Засега няма никакВа инфор- 
мация как точно ще изглеж- 
да играта. Бе пуснат един 
едничък скрийншот, Който 
не показва нищо особено. 
ЕдинстВено се знае, че Всич- 
ко ще бъде ВЗО - дори и дър- 
Ветата по улиците. 


( 
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Тпе зпъ: ГМ" | згаое 


Дни след излизането си Те 
5ит5 стана феноменално по- 
пулярна. Играта Все още Во- 
ди Класациите по продажби 
В редица страни. При таки- 
Ва счетоВоднозамайВащи 
резултати, не е много чуд- 
но, че съвсем сКоро ще излезе 
и адд-оп на играта. Засега 
информациите за нея са раз- 
лични и някои дори си про- 
тиВоречат. Със сигурност 
се знае, че В Пмп" |агде ще 
има пет ноВи Кариери, Кое- 
то праВи още 50 позиции, 
коцшто Вашите симоВе мо- 
гат да заемат. Вече ще мо- 
Жете да станете музикант 
(уличен музикант, настрой- 
Ващ пиана, пеВец по сВат- 
би...), обслужващ персонал 
(шофьор на голф камион, 
Клерк В магазина, пазач), па- 
раненормалник |гледач на 
карти ТАРО, НЛО следоВа- 
тел), журналист (писач на 
ревюта на игри, синоптик, 
Водещ) и хакер (Бета тес- 
тър, дизайнер на игри, прог- 
рамист). ОсВен тоВа В игра- 
та ще има още стотици 
обекти и елементи, Които 
аВторите са организирали В 
три декора. Единият от 
тях е средноВекоВен - т.е. 
можете да построите цял 
замък за Вашето симче. Или 
пък Таитянска Колиба - избо- 
рът си остаВа Ваш, Все пак 
Вашето дигитално айег едо 
ще жиВее там, не някой друг. 
Сред нещата, Които ще мо- 
гат да Ви сполетят са от- 
Вличане от извънземни (ако 
се Взирате В телескопа пре- 
калено много), нашестВие на 
хлебарки (само не Върху но- 
Вия мокет), Комплект "Млад 


химик” (който ще променя 
характера на симоВете само 
след изпиВането на една 
чашка), джин В лампа (ако си 
купите таКкаВа от антик- 
Вар, нищо чудно да сте се 
сдобили и с духче), експлоа- 
диращ градински гном, Кълбо 
за предсКазВане на Бъдеще- 
то... 

Другата Бомбастична ноВи- 
на, Която разтърси тийней- 
джърите по сВета бе, че В 
Пмп" Гагде сексът ще Бъде 
малко по-подробно засегнат 
и ще можете по-лесно да 
пъхнете дВойката В легло- 
то. В момента се обсъжаа, 
дали гънките по одеалото В 
леглото да отразяВат дВи- 
Женията на Влюбените. 
Времето В играта ще мина- 
Ва точно толкоВа бързо, Кол- 
кото тече В пачнатата Вер- 
сия на ТНе 55 т.е. малко по- 
БаВно отКолкото В ориги- 
налната игра. Благодарение 
на новите предмети и обек- 
ти, Вашият сим ще може да 
придобие по-голяма индивВи- 
дуалност, а тоВа означава, 
че ще можете да си направи- 
те умален Франкенщайн, 
който да праВи поразии ВъВ 
Виртуалния си сВят. Като 
Цяло социалният епате на 
играта няма да бъде про- 
менян, Която означава същи- 
те проблеми и слабости. Съ- 
щото Важи и за поняКога 
неадекВатното поВедение 
на Камерата и ужасяВащия 
рай пата на симоВете Ви. 
Едно е сигурно - Пмп" Гагде 
ще поВтори успеха на ориги- 
налния Те 55, защото чо- 
Век най-трудно се откКазВа 
от приВичките си. 


Производител: Мах! Излиза: края 2000 год. 
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След пърВия си проект 
ЦИграп Спаоз отцепниците 
от ВиШгод се завръщат Към 
жанра на симулациите. В 
згапора Вие изграждате ги- 
гантска Кръгла Космическа 
станция, чиято цел е да 
привлече извънземните фор- 
ми на живот и да печели 
добре от тях. Колкото по- 
Вече посетители - толкоВа 
поВече ресурси за разучаба- 
нето на ноВи уреди за забаВ- 
ления и ноВи машинарич. 
Можем да “ разглеждаме 
угапора Като три игри В ед- 
но. Като за начало имате 
три дека, на Които се разВи- 
Ва дейстВието. ПърВият 
от тях се нарича Кезеагсп 
Оеск и на него се разработ- 
Ват даВигатели и оръжия 
Вторият е Реазиге ОесКк и 
същестВуВа само, за да мо- 
гат извънземните да си по- 
чинат и да се забаВляВат 
добре. За целта трябВа да 
сте Конструирали ресто- 
ранти, хотели както и дос- 
татъчно забаВни места за 
посещение. Последната сек- 
ция от станцията Ви се на- 
рича Войеск, която служи за 
засаждане на дърВета, пло- 
дене и смесВане на гените 
на ЖжиВотните и осигурявба- 
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не на жиВотоподдържаши- 
те системи за останалата 
част от Кораба. 

Вашата станция-мечта ще 
Бъде посещаВана от девет 
различни раси, Като Всяка 
една от тях ще притежава 
три характеристики - тяло, 
дух и разум. ТВарите ще Бъ- 
дат най-различни - от дВуг- 
лаВи учени до малки жиВо- 
тинчета. Тях ще можете да 
манипулирате посредстВом 
различни уреди и ако сте 
достатъчно сръчни, изВън- 
земните ще Ви помогнат 
при Конструирането на 
станцията. Например можЖе- 
те да превърнете някой ми- 
ролюбиВ аВуглаВ учен В не- 
нормален учен и тогаВа той 
ще Ви помогне да разработ- 
Вате ноВи типоВе оръжия за 
масово унищожение. Ако ус- 
пеете да направите изВън- 
земните достатъчно доВол- 
ни, те ще Ви се изплатят В 
енергия, Която ще е необхо- 
дима за поддръжката на 
станцията. 

Играта зВучи достатъчно 
интересно, за да чакате 
подробен  предВарителен 
поглед В ОМ/ след като се 
пояВи поВече информация. 
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Сопбег вепопг згишлегог «е 


Сотбаг ЕПайг 5ипшагог е загла- 
Вие, Което не Бе попаднало В 
полезрението на никой от 
сплотения ни екип. За сметка 
на тоВа, ако Всичко, Което 
обещаВа Мкгозой, бъде изпъл- 
нено, тоВа заглавие ще си из- 
ВоюВа място В списанието. 
Както си личи от името 0, 
Сотбаг Пай! 5итшагог |! (СЕ5 2) 
ще бъде симулатор на самоле- 
ти, Като дейстВието ще се 
развиВа през 40-те години. 
Както се досещате едни сре- 
щу други ще се Възправят 
японци срещу американци. 
ДВете кампании на СЕ 2 Ви 
постаВят и на дВете страни 
на Барикадата, Като ни очак- 
Ват много разнообразни ми- 
сич, В Които има заложени 
много променящи се елемен- 
ти. Последното гарантира, 
че мисията Ви ниКога няма да 
Бъде една и съща. 

Други области, Където този 
симулатор заплашВа да удари 
конкуренцията В земята са де- 
тайлността на графиКата и 
модела за повреди при самоле- 
тите. И докато по оношение 


на графиката, нещата не са 
чак толкоВа Впечатляващи - 
5 12КВ теКстури, избеляла Боя 
и прочие красоти не праВят 
един симулатор победител, 
нещата с повредите са Корен- 
но различни. В стандартния 
симулатор можете да разбе- 
рете, че сте зле ударени, Кога- 
по нещо започва да пуши В об- 
ластта на моторите и Вие 
бързо губите Височина. В СЕ5 
2 нещата са постаВени на 
друга осноВа. Тук има точна 
„мрежа“ на поВреди, Което ще 
позволи по Корпуса на самоле- 
та Ви да се отразяват Всички 
набези на Куршуми, сблъсъци с 
други самолети и прочие ин- 
циденти. ОсВен графичното 
предстаВяне на поВредите, 
те ще Влияят пряко и на начи- 
на, по който Вашата машина 
ще работи. 

ИзкустВеният Интелект съ- 
що ще Бъде на ВисоКо нидо, 
Като Вече ще можете да ръко- 
Водите пилотите, с Които ле- 
тите В една ескадрила, а не 
само да ги псуВате седнал 
пред монитора си. 


За много хора тоВа заглавие 
определено Беше събитие- 
то на изложението. След 
много слухоВе и недомлъВ- 
ки, преди около месец стана 
ясно че 4 зоймуаге са пре- 
достаВили праВото за съз- 
даВане на продължение на 
слаВния Мойепяет 30 на 
Сгау Мацег 5419105. 

И така Вие отноВо сте В 
ролята на В.). Вагкоуисг, ло- 
шото американско момче, 
което нарита задника на 
Хитлер В пърВата игра. Се- 
га обаче ноВа опасност над- 
ВисВа над сВета - Хайнрих 
Химлер е разработил план 
за завладяВане на земята с 
помощта на окултни сили и 
генетични > манипулацич. 


Сгау Манег 


Мутирали нацисти, зомби- 
нацисти, нацисти-зомби - 
Въобще с ВсякакВи ВидоВе 
нацисти ще трябВа да се 
спраВи нашият герой. 

Все още е рано да се говори 
за достойнстВата на игра- 
та, но три неща трябВа да 
се споменат задължително. 
ПърВо Кешгп ще използва за 
осноВа епадте-а на Опаке З. 
Второ, Сгау Майег 5ид!оз са 
не кой да е, а БиВшата фир- 
ма Хашх, стояща зад 
Ктарт. И трето, 19 
5оймиаге ще съблюдаВат и 
контролират разработва- 
нето на играта до самото 
0 излизане на бял свят. ЕдВа 
ли е нужно поВече да Комен- 
тираме. 


есен 2001 год. 
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С излизането си на пазара, 
Оиаке 3 стана господар на 
деайтастеа, но господар на 
отборната игра си остана 
Опгеа! Тоиштатеп. Момчета- 
та от 14 боймиаге са си Взели 
поука от това, и са решили да 
коригират моментното със- 
тояние на нещата с ОпаКе 3: 
Теат Агепа - пърВия официален 
ехрапяоп раск на Оцаке 3. 

Засега се гоВори за 12 ноВи ни- 
Ва, подобрен Саргиге е Над, 
ноВи оръжия, ноВи датерау 
елементи и ноВи ефеКти. Но- 
Вите оръжия са пайдип, 
ргохтпу тте |аипспег и 
спатдип. Майдип е Кръстоска 
между зпотдип и пайдип-а от 
пърВия Оцаке - ще стреля със 
залп от пирони. Гранатомета 
ще изстрелбВа мини, Които ще 
се актиВират при приближа- 
Ване на играч до тях. А за те- 
зи, Който Като мен бяха разо- 
чароВани от липсата на 
спатдип В Оиаке 3, хубаВата 
ноВина е че пичоВете от 14 са 
осъзнали грешката си |хехехе) 
и Връщат тоВа прекрасно 
оръжие с цялата му слаба. 

ОсВен ноВите оръжия, ще бъ- 
дат добаВени и ноВи роуиегир- 
и, сред Които |пушпегаБтщу (иг- 


14 5зоНнугаге 


он, 
оо, 


рачът стаВа неуязвим, но съ- 
що така и неподВижен - нещо 
като неунищожима Кула) и 
Кат!Каге (мисля че няма нужда 
от обяснение). Отделно при 
екипна игра ще Бъдат добаВе- 
ни Атто Кедепегайоп |(Възс- 
таноВяВа амунициите), Зтеайл 
(праВи играча по-бърз, но и по- 
уязвим), Сиага (добаВя 200 жи- 
Вот и Броня + регенериране), 
Оегепдег (дВойно поражение, 
един Вид Очай Патаде разде- 
лен на дВе) и др. 

Друга новост ще Бъде ВъВеж- 
дането на “глаВи". ТоВа ще 
позВоляВа на членоВете на да- 
ден тим да сменят физионо- 
миите си, за да не изглеждат 
Всички еднаКВо. Засега се спо- 
менаВат 10 различни мъжки и 
Женски глаВи на модел. 

Но тоВа, Което е може Би най- 
интересното В ехрапзоп-а е, 
че ако играете да речем 
Саршге Ше Над с и срещу Бо- 
тоВе, ВъВ Всеки един момент 
можете да се преселите В 
пялото на някои от БотоВе- 
те от Вашия тим, докато Ва- 
шето тяло ще Бъде поемано 
от друг Бот. 14 5ойууаге може 
ч да са стари Кучета, но 
знаят как да хапят. 


Края 2000г. 
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Репогп То Сееъпе УуоГгепегетп Очшеке 33: Тез Агепе | : 


АСТОМ 


Мюкгоргозе 


Тпе УУопа вв. 


След 19-тия филм от пореди- 
цата (от Който найзапомн- 
ящото се е неговата интро- 
дукция и Софи Марсо) ще пос- 
ледва и игра със същото име. 
Както се очакВа, тя ще покрие 
едно Към едно сюжета (доКол- 
Кото имаше такъВ) на лента- 
та. ДейстВието се развиВа В 
Казахстан, Където Джеймс 
Бона е изпратен да опази здра- 
Вето на щерка на милионер, 
който е Бил убит от теро- 
рист. Неговите планоВе са да 
прокара нефтопроВод, който 
да захранВа ЕВропа с гориво. 
Оттук нататък Ви очаква 
много екшън, използване на Ви- 
сокотехнологични джаджи, не- 
малка доза шпионаж и много 
познати сцени от филма. 
Просто погледнете зсгеепзлот- 
оВете и ще разберете за КакВо 


Мапе: Мооп 5Хий!о5 


ноември 2000 год. 


стаВа дума. ТУМЕ ще използва 
системата на Опаке 3, което 
си е една добра ноВина за по- 
читателите на 007. На разпо- 
лоЖение ще имате над 20 оръ- 
Жия, Които ще можете да разв- 
яВате на над 10 различни 
местности, Включително Баку 
и Истанбул. Играта ще Ви 
срещне с  изкусителната 
Сипатаз )опез и някои не чак 
толкоВа привлекателни персо- 
нажи. От Еох итегаспме дори 
са предВидили няколко изхода 
от опасните ситуации В игра- 
та. НадяВаме се, че ТУ/МЕ 
няма да стане поредната сла- 
ба игра по слаб филм, но дали 
скепитицизма ни ще надделее : 
над Вярата В американеца и 
неговите Възможности, ще 
имаме Възможност да разбе- 
рем чак след няКолко месеца. 


3.7.2000г. 


тнт 


Е|ЕСТПОМ!С ЕМТЕПТА! ММЕМТ ЕХРО - ЕЗ 


След Като прежиВяхме ХСот 
В реално Време, Време е да се 
подготВим психически и за 
Яга регвоп зпооег. Всъщност 
Благодарение на дВугодишно- 
то забаВяне на Мкгоргозе, Ве- 
че Бяхме обръгнали и сВикнах- 
ме с идеята за подобна гавра с 
прекрасната походоВа стра- 
тегия. 

Но Впечатленията на запад- 
ните ни Колеги започнаха да 
пробиВат скептицизма ни. 
Всички тВърдят, че играта е 
успяла да пресъздаде атмосфе- 
рата, Която цареше В добри- 
те стари ХСот-оВе. Което 
може да е само на добро. Ос- 
Вен тоВа В играта ще съ- 
щестВуВа голямо технологич- 
но дърво, Което означава че и 


Ееситоп!с Аг!з 


ТоВа е едно от заглаВията, 
Които станаха исторически с 
Безкрайното си отлагане. Об- 
яВена официално за есента на 
миналата година, Вече трето 
изложение Всички ние само 
Въздишаме и охкаме В очакВа- 
не най-сетне Сап да се поя- 
Ви на пазара. 

Доколкото тоВа Въобще е Въз- 
можно, на тазгодишното иг- 
рата изглежда по-добре от по- 
казаното на последното ЕЗ. 
Промени В Концепцията слаба 
Богу няма - играчът ще може 
да избере с Коя от трите раси 
да играе. Мессагуп-ите са еКц- 
пирани с Високотехнологично 
оборудване бойци, Които дей- 
стВат В екип. Играчът уп- 
раВляВа Водачът на групата, 
а другарите му или Копират 
неговите дейстВия или могат 


х-сот Апепсе 


В тази част ще падне голямо 
разучаВане на ноВи техноло- 
гии и извънземни трупоВе. Са- 
мата идея на играта е да уп- 
раВлявате четирима Коман- 
доса, Които трябВа да ра- 
Ботят В екип, за да изтребят 
изВвънземната маса. Върху та- 
зи идея е изграден и модулът 
за КооператиВен мултиплеър 
от тип "Всички срещу КомпЮ- 
търа“. Най-Вероятно детмач 
няма да има В ХСот АШапсе. 

Дали забаВянето на играта 
няма да я напраВи остаряла 
от графична гледна точка? Ка- 
то гледам как пичоВете от 
Мкгоргозе са прогресирали В 
гази насока, не тая такиВа 
опасения. С епдте-а на Опгеа! 
Х.Сот изглежда преВъзходно. 


края 2000г. 


да им бъдат зададени КонК- 
ретни задачи, Които те из- 
пълняВат безпрекослоВно. Хеа 
Кеарегз са магическите полу- 
Жени, Който осВен лъка и ме- 
ча, Вбладеят доста могъщи зак- 
линания - могат да призоВа- 
Ват огромни морски чудоВи- 
ща, Който да се Бият на 
тяхна страна, или да предиз- 
Викат торнадо, Което да по- 
мете ВрагоВете им. Централ- 
ната фигура В цялата дей- 
ствВие е лично господин 
Кашо - гигантската твар, на 
която е Кръстена и самата иг- 
ра. Без магии и технологични 
играчки, Гражданинът Кабуто 
е страшилище за протиВни- 
ците си благодарение само на 
гигантския си ръст и огромна- 
та си сила. 


Знам КаКВо ще Кажете, Кога- 
то Ви съобщим, че и 
Еесгопкс Апв са започнали да 
праВят Визе Регвоп ЗПоогег-и. 
"И те ли?". Скептицизмът Ви 
е меКо Казано неуместен. 
СтаВа дума за доста амби- 
циозен проект, зад Който 
стои изВестният по сВета 
(но не и у нас) КлиВ (или 
Клап8?) Бейкър - хорор ноВе- 
лист. Историята на играта 
се развиВа през далечната 
1920 година. Вие сте В роля- 
та на Ветеран от ПърВата 
СВетоВна Война, получил 
писмо от приятел по оръ- 
жие, който споменава, че 
има проблеми с фамилията 
си. ОказВа се, че нещата са 
малко по-сериозни от стан- 
дартната семейна КаВга. Де 
факто Близките на Джеремая 
(името на приятеля Ви) са 
мъртви, но преследВат Брат 
сии искат да го убият. Той е 
последното условие да Бъде 
Вдигнато проКлятието на 
Неумиращия Крал. За да защи- 
тите Вашия приятел, Вие 
трябВа да изпълните пет 
куеста, като ВъВ Всеки един 
от тях трябВа да убиВате 


Определено най-пренебрег- 
натото заглаВие В Българс- 
ките геймърсКки среди за 
1999 година Беше Угаг еде: 
Тпрез. Според сВетоВните 
Класации по интернет тази 
игра се играеше поВече от 
Оиаке 2 и Ипгеа! Взети заед- 
но, но у нас поради ред при- 
чини мина почти незабеляза- 
но. Искрено се надяВаме то- 
Ва да не се случи и с Втора- 
та част, Която по Всичко 
личи ще запази и доразвие 
магията на пърВата игра. 
Изцяло ноВ епате, позВоля- 
Ващ БезпрепятстВено пре- 


ЕЗ - ЕГЕСТПОМЕС ЕМТЕПТА!ММЕМТ ЕХРО 


по един негоВ роднина. Сами 
се досещате, че местата, 
които ще посетите, надали 
ще Бъдат особено подходя- 
щи за съботния Ви пикник. 
Но Вие сте подготВени за 
лошкоВците - В лявата си ръ- 
ка ще държите някое от 
осемте оръжия В играта, а В 
другата ще бъде готоВа една 
от 16-те магич (8 офанзивни 
и В дефанзиВни). На Въпро- 
сът "А не са ли прекалено мал- 
Ко? отговорът е, че Всяка 
една магия ще си има ъпгрей- 
ди и чародейстВото от пе- 
то ниВо ще си прилича много 
малко със същото от първо. 
Хитра идея, надяВаме се, да 
бъде реализирана по един 
наистина добър начин. + 
Епдтеъът на играта ще бъде 
модифициран Онцаке 3. ГаВ- 
ното му подобрение е ноВа 
система за частиците, Коя- 
то ще доВеде до реално пре- 
създаВане на силата и посо- 
Ката на Вятъра. Другият ъп- 
грейд пък ще позВоли реалис- 
тично представяне на тъка- 
ни - неоценим помощник при 
създаВане на мрачни, изпъл- 
нени с ужас игри. 


2001 год. 


минаВане от Вътрешни Към 
Външни пространства и об- 
ратно; силно модифицира- 
ни оръжия, като арсеналът 
е допълнен с три ноВи "1! 
тесп" играчки; огромни иг- 
рални сВетоВе, В Който ос- 
Вен с протиВниците ще 
трябВа да се съобразяВате с 
атмосферните условия 
(дъжа, сняг, мъгли, гръмоте- 
Вични бури) и природните 
особености (Водни площи, 
лаВа, подВижни пясъци); 
три ноВи преВозни средс- 
тВа и още, и още. 


09.08.2000г. 


ел 


гзв 


ТоВе е едно от дВете загла- 
Вия, които Бяха изложени на 
щанда на Випое зоймуаге. 
Оп е  1#дрегзоп > ек- 
шън/бпооег В Който Вие се 
ВъплътяВате В КоноКо - ат- 
рактиВна лилаВоКоса азицат- 
ка, Която работи В Тесп 
Сптез Тазк Еогсе (нещо Като 
модерен екВиВалент на по- 
лицията). Издържана В апте 
стил, Оп! разчита на силна- 
та история, В Която ще се 
разкрият и силните проти- 
Воречащи чуВстВа, Които 
БушуВат В младата полицай- 
ка. Тъмни духоВе (оп! на 
японски означаВа дух) от 
миналото 0 ще я преследВат 
и ще я накарат Веднъж зави- 
наги да се спраВи с пробле- 
мите си. А те няма да са 
един и дВа. Въпреки Безспор- 
ните заемки (или Вече се Каз- 
Ва "ВдъхноВено от") шедьоВ- 
ри Като СПоз! т те 5пе!, Оп! 
ще си Бъде чистокръВен Бру- 
тален екшън, Който ще се 
Води с пушКала и голи ръце. 


е: 
я 
Определено най-пренебрегна- 
тото заглаВие В българските 
геймърски среди за 1999 годи- 
на Беше хаг еде: ТпЬез. Спо- 
ред сВетоВните Класации по 
интернет тази игра се играе- 
ше поВече от Оцаке 2 и Опгеа! 
Взети заедно, но у нас поради 
ред причини мина почти неза- 
Белязано. Искрено се надяваме 
това да не се случи и с Втора- 
та част, Която по Всичко личи 
ще запази и доразвие магията 
на пърВата игра. Изцяло ноВ 
епате, позволяВащ безпрепят- 


ПушкКалата, Които ще Бъдат 
на Ваше разположение ще Ва- 
рират от най-обиКноВен 
пистолен до Вездесъщата 
Базука. КоноКо е специалист 
В Бойните изкустВа и нейни- 
те умения ще 0 служат, за да 
излезе жиВа от многоброй- 
ните схватки с ВрагоВете 0. 
Уникална технология за ин- 
терполиране на анимацич- 
те ще позВоляВа на Коноко 
да праВи комбинации Като 
кълбо напред и нанасяне на 
саблен удар с Крак. Акцен- 
тът е постаВен Върху ръкКо- 
пашните Битки и това е и 
причината поради Която от 
Випае са се отКазали да 
праВят КкакъВто и да е мул- 
типлеърен модул на Оп!. 
Оказало се, че при средна Ин- 
тернет Връзка, забавянето 
е прекалено голямо. Випае 
решили да се съсредоточат 
Върху соловата игра, Вмес- 
то да предложат на играчи- 
те посредстВен мултип- 
леър. 


Ли 


Е 


стВено преминаВане от Вът- 
решни Към Външни пространс- 
тВа и обратно; силно модифи- 
цирани оръжия, Като арсена- 
лът е допълнен с три ноВи "11! 
тесп" играчки; огромни игрални 
сВетоВе, В Който осВен с про- 
тиВниците ще трябВа да се 
съобразяВате с атмосферни- 
те условия (дъжа, сняг, мъгли, 
гръмотеВични бури) и природ- 
ните особености (Водни пло- 
щи, лаВа, подВижни пясъци); 
три ноВи преВозни средстВа 
и още, и още. 


Гт допд т е поредният 
предстаВител на жанра, наре- 
чен “икег-5Ноогег. ГлаВната 
разлика с останалите зПоогег- 
и е необходимостта да из- 
ползвате и главата си, а не са- 
мо гръбначния мозъК. Исто- 
руята В т Сотд пт се Върти 
около ядрена глаВа, отКрадна- 
та от една американска База 
В Германия. Престъпникът се 
оказВа от Женски род и с руско 
гражданстВо. Бившият Коло- 
нел от Руския заплашва да пре- 
Върне Източна ЕВропа В ра- 
дчоаКктиВно бунище и Вие по 
подобие на един истински 
Джеймс Бона, ще трябВа да 
спасите България от гибел. За 
целта тряБВа да минете 12 
нива, които ще предложат на 
играча огромни отКрити и не 
чак толкоВа огромни закрити 
пространства. Тайната на го- 
лемите площи не се нарича 
Воксели, а епате-а, Който ще 
Бъде използван В тт дотд т. 
Той напук на Всички модни 
тенденции е леко модифици- 
ран Вариант на машина, писа- 
на за самолетен симулатор. 


шепоор 


Пупатх 


Както се КазВа - Всеки луд с но- 
мера си. 

Вт дота пт ще ползвате 12 
реалистични пушкала, Като 
интересното В случая е, че с 
по-мощните от тях ще може- 
те да пробиВате стени, да 
“отВаряте" Врати и прочие 
разрушителни дейности. Но 
тоВа не БиВа да Ви се преВръ- 
ща В наВик, защото лошите 
са много, а Вие сте сам сами- 
чъК. ЗатоВа най-често използ- 
Ваното оръжие ще Бъде снай- 
пера и бомбардировка с на- 
палм, Която можете да поръ- 
чате, Благодарение на супер 
модерното си оборудване. То 
ще Бъде ВиноВно и за нещо Ка- 
то миниатюрен радар, подо- 
Бен на този В Соттапдоз. 
Реалистичната физика и ба- 
листика на играта и премина- 
Ването от Аг5-регвоп В Ша 
регзоп при Ключови моменти 
(дърпането на заВетната 
ръчка) са последните Късчета 
информация, Която успяхме да 
намерим за тази игра. ПоВече 
- когато Гт дота |п излезе. 


Края на 20002г. 


есен 2000г. 


Ето още едно заглавие, Кое- 
то Вече е Било забелязано от 
зоркия поглед на СМ/. Преда- 
рителен поглед на играта се 
намира В СМ/ 17, а сега ще 
споменем някои ноВи подроб- 
ности около тоВа заглавие. 
Нитап: Содепате 47 е нещо 
като Тне! В модерната епо- 
ха. Той е наемен убиец, който 
трябВа да Върши работата 
си Бързо, ефикасно и Безшум- 
но. ИнВентарът му ще Вари- 
ра от струна за пиано до 
последен модел снайпер, а са- 
мите места, Където ще се 
развиВа дейстВието ще е 
максимално Близо до реалния 
жиВот. За да разберете за 
какВо стаВа дума, сме преВе- 
ли Впечатленията на един 
наш западен Колега, Който е 
имал щастието (бял ден да 
не Види дано!) да гледа де- 
монстрация на играта, нап- 
“ раВена от дизайнера на игра- 
та Питър Къруп. Целта е да 
убиете чоВек, отседнал В 
престижен хотел (точно Ко- 
пие на сграда В Будапеща) В 


1О шиегасйуе : 


НЕ глезг: Содепогпе 47 


града. Тъй като има детек- | 
тор на Вратата, Къруп се ос- 
Вободил от целия си инВен- 
тар, с изключение на струна- 
та за пиано. В хотела той се 
насочил Към Кухнята, Където 
пред очите му попаднал 
прекрасно наточен нож. За 
да си го Вземе, обаче, Къруп | 
се наложило да удуши глаВ- 
ният готВач, Който Бил В) 
стаята. Къруп демонстрирал | 
и дВа начина на изнасяне на 
трупа и скриВането му от 
очите на останалия персо- 
нал - на гръб или заднешкКом, | 
като Втория Бил значително 
по-ефективВен. А ако не иска- 
те да убиВате готВача, мо- 
Жете да изпълните задачата 
си ис голи ръце - В игратае 
предВидена Възможността 
да измиВате петната от | 
кръВ от себе си. Шашнахте 
ли се? Играта ще поддържа и 
интересен мултиплеърен мо- 
дул, Който ще позВолява Коо- 
ператиВна игра В екипи, за 
изпълнение на различни ми- 
сиц. 


ре гат 4 


С нахлуВащата инВазия от ан- Наместо тоВа Юрсога са се 


ти-терористични игри яВно В 
скоро Време няма да остане и 
един ЖжиВ терорист. Всички 
ще изпукат докрай - В КапБоуу 


„ 5са, В ХМАГЕ., и В Оейа Еогсе. 


Само че Бъдещето, Както Ви- 
наги, остаВа опетнено от чо- 


“ Вешкия грях и ламтеж за 


Власт, затоВа Юрсога ни пре- 
насяте поредния "отряден" 
екшън 25 години В Бъдещето, 
Където терористите са В ин- 
дустриални КоличествВа, а 
един отряд, зовящ себе си 
М.О.0Л (Военен отряд за дей- 
стВия на градски терен) 
трябВа да прочистВа градо- 
Вете от тази таяща се В 
предградията сган. 

Макар М.О.0Л. да се 
стреми да Копира добрите 
страни на КатпЬоуи 5, тоВа 
не е единстВената цел на съз- 
дателите й. Близкото бъдеще 
е наистина широко поле за 
дейстВие, но аВторите са из- 
Бегнали пълната футуризация 
и няма да срещнете летящи 
аВтомобили, лазери и Киберо- 
ръжия, Които ниКога няма да 
същестВуВат след 25 години. 


спрели Към подобряВане на 
съВременния арсенал, ВКлюч- 
Вайки някои Все още експери- 
ментални оръжия, за Които се 
смята, че са "адски смърто- 
носни“, В Класическото снаря- 
Жение на анти-терориста от 


Бъдещето. Тук ще се запознае- | 


те с интелигентните радио- 
упраВляеми гранати, Които се 
ВзриВяВат чак Когато бъдат 
заложени дистанционно на оп- 
ределено разстояние, напри- 
мер под някоя Кола, 

Мисиите В М.О.0Л. 
2025 ще са доВолно реалис- 
тични и разнообразни, а дей- 
стВието ще се разВвиВа В ис- 
тински американски градоВе, 
обВити В смога на близкото 
Бъдеще. Грозотата на Класо- 
Вото разделение, гибелта на 
демоКрацията, ВелиКолепие- 
то на Властта, Към Която 
Всички се стремят - Всичко 
тоВа ще е пред очите на Ва- 
шия, иначе БезсКрупулен, от- 
ряд. Играта ще предлага Все- 
Възможни режими и опции за 
игра по мрежа, Както и Ин- 
тернет кампанич. 


АСТПОМ 


Поредна игра по пореден 
филм - бошйтРеак работят 
над екшън-игра по филма на 
Матег > Вгошег "Войник" 
(5ойег, Кърт Ръсел). Ге- 
роят на Кърт се КазВа Тод, 
генетично подобрен Вой- 
ник, който В ЗО трета 
перспектиВа ще отмъщава 
на сВоите създатели за ре- 
шението да бъде "елиминц- 
ран Като Безполезен", заед- 
но с неговата Красива по- 
мощничка Сандра, подбуди- 
телка към борба срещу безс- 
Крупулните корпорации. 
Всъщност най-трудният из- 


 ъосег 
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каи се стигне до стандарт- 
ните огнехВъргачки. Сандра 
от сВоя страна е Бърза и 
чеВръста мома, с нередки 
опити В областта на из- 
точните Бойни изкуства. В 
над 15 ниба, използвайки ед- 
ноВременно мишка и КлаВиа- 
тура, ще Ви се налага да уп- 
равлявате Тод и Сандра В 
поредния екшън залагащ на 
красиВи Визуални ефекти и 
скъп филмоВ лиценз. Мисич- 
те, Които Ви очакВат, ще 
бъдат разнообразни - от 
спасяВане на заложници до 
отчаяна отбрана на бБун- 


17-годишният Ерик Валдемар 
скита самотен сред горите, 
след Като чудовища нападат 
родното му селище. Криейки 
се сред дърВесата, той от- 
Крива меч, не обиКноВен меч, а 
БляскаВ, привличащ окото, ед- 
ноВременно примамлиВ и зло- 
Вещ , меч. Поемайки го В ръце 
Ерик открива, че над него тег- 
не проклятие - той не може по 
никакъВ начин да изостаВи ме- 
ча, а раздялата с него може 
единстВено да го убие. Един 
от седемте меча, с Които Жес- 
тоКките Пазители на СВета 
помитат градоВе и ги преВръ- 
щат В руини. Попаднал случай- 
но В ръцете на добър момък, 
той се превръща В оръжие на 
Доброто над ВластВащото 
Зло. Ерик е призВан да унищо- 
Жи с негоВа помощ останали- 
те Пазители, заедно с прияте- 
лите си: снажната ОЛора Ки- 
та, носеща ВъВ Вените си ел- 
фическа КръВ; стихийния дух 
от Уиндор Оугъст Уинзлоу; Лу- 
кан, планинсКият орК от Ялта, 
обучен В рицарстВо от сър Ро- 
денщайн; и сър Макон, чието 
име не е тоа, с Което го 30- 


поВнически селища, Битки с 
андроиди от Второ поколе- 
ние, роботи, обучени Куче- 
та-пазачи... 

Някой да ни подаде 
джойпада, моля! 


Бор В играта е - с Кого да иг- 
раете. Тод и Сандра имат 
различни прийоми. Тод из- 
ползВа набор от леКо- и теж- 
Ват, но тежка КлетВа го пок- КкотоВарни оръжия Като се 
рива. започне от обикноВена пуш!- 

Така започВа епично- 
то приКлючение В |едепз Ой 
Тне Вадетазгегз. Ерик е прину- 
ден да скита из разкъсания от 
Войни сВят за да се научи да 
използва магическия мечи да 
получи нужните му умения да 
се протиВопостаВи на Всеки 
един от Пазителите на СВе- 
та. Играта е предимно ориен- 
тирана Към Битките, Които 
ще се провеждат В реално Вре- 
ме, и В Които пълен Контрол 
ще имаш само над Ерик. Оста- 
налите персонажи ще се уп- 
раВлявВат от изкустВения ин- 
телект на играта и ЕриК може 
да им задава команди, доКолко- 
то има тоВа положение - В на- 
чалото малцина Биха го послу- 
шали, докато Към Края на игра- 
та от слаб младеж той се 
преВръа В истински герой и 
Водач. И ВсичКо това В Бляска- 
Ва графика, немалко ефекти и 
сносен геймплей. Ако обичате 
добрите сюжети и добрия ек- 
шън, може Би ще ги намерите 
именно тук. 


ЕЗ - ЕЕЕСТПОМС ЕМТЕГТА! ММЕМТ ЕХРО 


Топ 5Фогт 


аВгуст 2000г. 


"Ос-Муап 


Поредният опит на |исаз да 
създадат успешна зтаг Маг 
игра, за разлика от 
последните няколко, може и да 
се окаже успешен. 

ОрнЖап е разглежда 
приключенията на Бъдещия 
Генерал Кеноби, докато Ош 
Соп се занимаВа с малкия 
Анакин на Тагооте. Кралица 
Амидала е отвлечена и младия 
джедай тръгВа да я спасяа, 
преди негоВия учител да е 
разбрал за това. 

ОсноВно играта ще ВърВи В 
#па-регвоп перспектиВа, но 
по Желание на играча може да 
се преВвключи на гя-регоп. 
Оби-Уан ще има > на 
разположение Всички умения, 
който Видяхме ВъВ филма 
Епизод 1, но по Всичко личи че 


тПпКе Маспте 


истинската прелест В играта 
ще Бъде лазерната му сабя и 
по-скоро начина и на ползване. 
Според дизайнерите от |иса5 
е разработена > специална 
технология, която ще 
позВолявВа “контрола над 
сабята да  стаВа “чрез 
аВижения на мишКата - 
накъдето я Бутнете, натам 
ще отиВа и оръжието. ТоВа 
определено ще Внесе ноВ 
елемент при Воденете на 
ръкопашен Бой - аспеКт, 
който досега ниКой не е успял 
да реализира по убедителен и 
ефектиВен начин. НадяВаме 


се този път |исаз да 
опраВдаят огромните 
очакВанията на феноВете, 
защото... 


есен 2001 год. 


г 


Макар че на |оп 5гогт 0 излезе 
лошо име около простотиц- 
те с Оакагапа на Джон Роме- 
ро, не трябВа тоВа да хВърля 
черна сянка Върху останали- 
те заглВашя на фирмата. 
Апасйгопох, заедно с Оейз Ех, 
и на тазгодишното изложе- 
ние, Както и на миналогодиш- 
ното, бяха едни от най-ко- 
ментираните заглаВия. Игра- 
та на Тот На! ще предложи 
на геймърите над 60 часа Въ- 
нуВащи приключения В сВета 
на Апасйгопох. Въпреки че В 
осноВата на тоа заглаВие ле- 
жи епате-а на Очаке 2, екипа 
на г-н На! доста се е потру- 
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Гисаз Аг!5 


ТоВа е пърВата игра на пл пке 
Масите, фирмата осноВана 
преди оКоло година от изп 
Спт, Водещия дизайнер на 
Гисав Апз за ед! Клайг П. След 
като напусна |исаз, г-н Сит Взе 
със себе си още няколко души 
от еКипа, работил Върху най- 
добрата екшън игра от поре- 
дицата зтаг М/агв и подписа до- 
говор с СТ иегас ме за лицен- 
зиране на Ипгеа! платформа- 
та, Както и за публикуване на 
пърВата игра на ноВия дизай- 
нерски колектиВ. След една го- 
дина мълчание, на тазгодиш- 
ното ЕЗ най-сетне бяха пока- 
зани снимки от играта, наре- 
чена Меми/ Гедепдз, Както и 
бяха изнесени подробности 
(Вярно, доста малко, но Все 
пак) около датерауя. 

Мем Педепаз ще екшън игра, 
дейстВието на Която ще се 


о Апевспгопох “ 


дил над него и поВярВайте 
ми, ще останете приятно 
изненадани от крайния резул- 
тат. ВъВ Всеки един момент 
играчът ще може да управВл- 
яВа трима от общо седем ге- 
роя, Кой от Кой по-колорит- 
ни. МножестВо МРС-та и 
странични КуестоВе ще при- 
даВат непоВторима атмос- 
фера на тоВа заглаВие. Сис- 
темата за Водене на Битки 
ще Бъде подобна на тази от 
Епа! Еамазу, но според г-н 
На! доста по-раздВижена и 
ефектиВна. Искрено се надя- 
Ваме В началот на АВгуст та- 
зи игра да се пояВи на пазара. 


«зсъхокостъкото“ 


края на 2000 год. 
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развиВа В близкото 
роятно бъдеще. 
ЕстестВено, светът е разкъс- 
Ван от Войни, множестВо дър- 
жаВи и раси изчезват, а на 
тяхно място се пояВяВат но- 
Ви. В центъра на играта е Ки- 
тай, разделена на отделни ре- 
гиони, подобно на феодалната 
епоха. Под ръкоВодстВото на 
Коа Кпап, най-сетне е постиг- 
нат мир между отделните ре- 
гиони. ВсичКо изглежда добре, 
докато Хао Соп, един от "фео- 
далите, не решаВа да Вземе 
Властта В сВой ръце. Посте- 
пенно Войната стига до земц- 
те на династията 500, защи- 
таВани от младия 5ип 500, В 
чиято роля Влиза играчът. 
Играта ще използва най-ноВия 
Опгеа! епдте, и ще предлага 
Както зпа!е, така и тишрауег 
режим. 


(не)Ве- 


-3! 


АСТтТОм 


26-ти Век. Обладаната от ам- 
Биции за Власт и Ксенофобски 
Влияния раса ТанХар помита 
Всяка интелигентна форма на 
живот из > Космическото 
пространство. Всеки опит за 
Борка срещу заплахата е Безс- 
мислена - футуристичните 
технологии на чудоВищните 
изВънземни смазВат Всяка съп- 
ротиВа, Всяка надежда. Или 
почти Всяка. Когато ТанХар 
достигат планетата, нарича- 
на от Бозайницитезаселници 
Земя, те отКриВат, че дори 
една нисша раса може да е по- 
тВърда и от стоманата на 
гигантските им Кораби. Защо- 
то Красния Ред може да Бъде 
заплашен само от Борците на 


Реапег ог 


Незнам дали си спомняте фил- 


ма "Планетата на маймунц- 
те" или сте чели Книгата на 
Пиер Бул на "Галактика". Ако 
отгоВорът е: "Да", ще имате 
до голяма степен предстаВа 
за новото екшън-приключение 
на Еох легасйме. Ако пък няма- 
те представа за какВо стаВа 
дума, ще се опитам да Ви пре- 
създам историята В няколко 
изречения. Всичко тоВа се 
случВа 1000 години В Бъдеще- 
то. Вие летите из Космоса и 
си поезирате, Когато поВреда 


“ В аВигателя Ви кара да се при- 
“ земите на непозната плане- 


та, която прилича до голяма 
степен на Земята. СКоро раз- 
Бирате, че еВолюцията на 
тук си е напраВила още една 
лоша шега с Вас и Водещата 
раса е тази на маймуните. За 
целта Ви няма да Кажа нищо, 
тъй като никъде и дума не се 


Сггпъоп Огаег 


сВобода на Марк Профет, Коц- 
то Водят сВоята партизанска 
Борба В името на ВсичКо 
сВято - сВоята планета и сВо- 
Бодата! 

ТоВа е началото на 
сблъсъка между изВънземни и 
хора В ноВата таКтическа иг- 
ра В реално Време СПтзоп 
Огдег. Ктезой не предлагат 
нищо ноВо отКъм сюжет и 
оригиналност, но поне тоВа, 
което има, е излъскано до 
Блясък. Играта ще използва 
прилична триизмерна плат- 
форма с достатъчно ефеКти 
за да Върже Всеки поглед, но 
тоВа, Което ще заслужаВа ад- 
мирации, е изкустВения Инте- 
лект. Той заслужено получаВа 


Тпе Ареъ 


споменава за нея, а дедуктиВ- 
ният метод едВа ли е прило- 
жим В сВета на Компютърни- 
те игри. 

Знае се, че Рапег о ле Арез ще 
се състои от 15 огромни ни- 
Ва, които могат да Бъдат раз- 
делени на 70 под-нива. В игра- 
та ще Ви се наложи на реша- 
Вате многобройни загадки и 
да се Биете с изчадия Като ги- 
гантски плъхове и прилепи. 
Понякога по-добрата идея ще 
Бъде да се скриете някъде или 
да изпълзите на Безопасно 
място. Ако си мислете, че 
Рапег о е Арез ще бъде чист 
екшън, дВе хиляди реда репли- 
Ки сигурно ще Ви накарат да 
се замислите отноВо. Когато 
научим поВече информация за 
тази игра, тя ще бъде предс- 
таВена по-подробно на стра- 
ниците на списанието. 


глаВно "И" заради Воденият 
от множестВо скриптоВе си- 
мулиран разсъдък на Вашите 
подчинени. Те ще бъдат уп- 
раВляВани единстВено чрез 
гласовите команди на Марк, 
докато защитата на сВоя, аи 
неговия жиВот е поВерена В 
ръцете на хиляди правила, 
Които генерират един сложен 
модел на поВедение. Така Ва- 
шите Бойци сами ще се досе- 
щат да претърсят телата на 
убитите, сами ще се хвърлят 
В най-близката сянКа щом паза- 
чи приближат отряда, ще из- 
ползват ВсяКакВи хитроумни 
начини, за да спестят муни- 
ции В Битка, Която може лес- 
но да Бъде избегната. С дВе 


думи - ще имате Интелект, В 
чиито ръце наистина да поВе- 
рите сВоите хора ч да се 
надяВате на няКакъВ успех. 

ДейстВието В 
Сптзоп Огдег се развива на 12 
локации, Всяка с по няколко ми- 
сии. Ще трябВа да отслабите 
протиВника и да проникнете 
В неговото сърце за да от- 
Криете технологиите, Които 
Биха помогнали на чоВечест- 
Вото да напраВи Войната 
равна, а по-Късно - и да поВеде 
над поробителите си. Мул- 
типлеъра ще е сериозно засег- 
нат с режими за Кооператив- 
на игра, генератор на Карти, 
Класически театтаксп и он- 
лайн сценарии. 


Ако сте чели романите на 
Луис Карол, сигурно Вече ще 
имате предстаа, за Коя Али- 
са стаВа дума. Само че нейна- 
та Страна на Чудесата е при- 
добила малко страшнички из- 
мерения, след Като е минала 
през > Въображението на 
Атепсап Мссее (БиВш дизай- 
нер на ниВа на 19 5Бобмиаге) и 
задВижВано с Вездесъщата 
Оиаке 3 машина. Арсеналът, с 
който ще се разхожаа (уж) Без- 
защитното момиченце из 
тайнстВения подземен сВят, 
Води със сеБе си мисълта, че 
играта ще Бъде ВсичКо друго, 
само не и миролюбива. СтаВа 
дума за странни Железа Като 
Тпе Заск ОПеат (я да Видим 


сега...ъъъ, нещо Като Клоунът 
на Смъртта, трябВа да е 
май), Паетоп Оке |тоВа е лес- 
но - ДемонсКо Зарче) , аск (п 
Ше Вох) ВотЬз (ох пак зор - 
Бомби на Клоуна В Кутията), 
ке Мапа (хехе, Жезъла на леда) 
и  Заррегуоску Еуе стай 
(аааргх). С аВе думи, предста- 
Вете си Алиса малко по-добре 
Въоръжена от  СилВестър 
Сталоун В Рамбо 3. Дори и 
Картите 0 за игра ще са нещо 
смъртоносно - например ще 
има хВърчащи остриета, Коц- 
то ще разфасоват Всичко, 
което се изпречи на пътя им. 
Целта ще Бъде да се осВо- 
Бодят добрите от игото на 
Царицата на Купите. За сВо- 


лачта, Която ще се изпречи 
срещу малката сладурана, Все 
още не се знае много, но е си- 
гурно, че там ще се подВиза- 
Ват много от героите на Кни- 
гата, макар и В малко по-злоВе- 
ща сВетлина. Цялото дей- 
стВие ще се развие на 15 ни- 
Ва, които няма да се състоят 
единстВено от Безпощаден 
екшън. Ще трябВа даа се прео- 
долеят най-различни препят- 
стВия и да се решат редица 
загадки. Ако Към тоВа се при- 
БаВи Тина Регвоп перспекти- 
Вата, оптическите илюзии и 
смяната на размера на Алиса, 
ще получим едно различно и 
интересно заглаВие, Което е 
нещо поВече от стандартен 


Ра 


екшън. 
Разбира се епадте-а на Оцаке 3, 
БлагоприятстВа добрият гра- 
фичен изглед на играта. Като 
добаВка Кодие Ептепатптепг 
са разработили специална сис- 
тема на частиците, за ефек- 
ти Като огън, мъгла, експло- 
зии, дъжа и сняг. В аудио от- 
ношение също няма да има ра- 
зочароВани - ЗО зВук с профе- 
сионално Композиран музика- 
лен съпроВод. ЕдинстВеното 
разочароВание е, че играта 
няма да има мултиплеър. Ос- 
таВа ни да изчакаме Края на 
2000-ната година (да чукнем 
на дърВо) и да започнем да 
сеем разрушение с Алиса В 
Страната на Чудесата. 


ПИ ЖркОДА 


В самото начало на изложението Моуагодс 
обяВи, че В момента работи Върху следВа- 
щата Версия на хитоВата си поредица 
Оейа Еогсе. Продължението ще се нарича 
Оейа Еогсе: |апа М/агтог и ще бъде доста по- 
различен от предишните дВе серии. Като 
за начало Гапд Магпог ще използва съВсем 
ноВичък епате, Който най-накрая ще под- 
държа истинско ЗО ускорение (предишните 
дВе Версии бяха реализирани с Вокселната 
технология, Която, Както опитът доказа, 
има зВерсКки изисКкВания Към системата). 
Поддържани ще бъдат Видео-ускорители 
от остарялото Вече Моодоо 2 до най-ноВия 


писък на модата. Все пак Моуа!одк не са се 
отказали от Вокселите и отноВо пред Вас 
ще се ширне Километри и Километри лана- 
шафт пълни с удобни места за чакане В за- 
сада. Както и В предишните Версии, така 
и тук, ще можете да Взимате сКкалпоВе на 
Врага от поВече от 1000 метра. 

Ще имате избор измежду 5 (пет) Пейа Еогсе 
Ветерана, Като мисиите, Които стоят 
пред Вас, ще Варират от спасяВане на за- 
ложници до саботажи или фронтални ата- 
Ки срещу лагери на терористи. Всъщност 
нищо ноВо за познаВачите дотук. НоВото 
ще се състои В невижданите досега екипи- 


Моуа Годс 
есен 2000 год. 


роВка и оръжия. Тези екстри идВат от 
тясното сътрудничестВо на МоуаГодк с 
Военните, Които (Както СМ/ писа) ще из- 
ползват модифицирана Версия на Оека 
Еогсе 2 Като обучаВащ софтуер В тяхната 
програма |апа Матог. В нея е предвидено 
пехотинците да бъдат екипирани с техно- 
логии, присъщи досКоро единстВено на 
преВозните средстВа. СтаВа дума СР5 на- 
Вигация, шлем с интегрирани дисплеи, ла- 
зерни търсачи и прочие ноВости. НадяВаме 
се да Видим Всички тези чудеса В Гапа 
Магпог, Който Би трябВало да излезе след 
няколко месеца. 


КултоВият (на запад) филм 
има Всички изгледи да стане 
култова (по целия сВят) игра. 
Щандът на Кйиа!, Където по- 
казваха ЕАКК (уоц), приВвлича- 
ше доста големи тълпи от 
хора, още поВече че самата 
протагонистка на глаВната 
героиня В играта Ле 5иат, 
раздавВаше аВтографи там. 
За тези който не знаят за 
какво иде реч. Играта е Бази- 
рана на анимационния филм 
Неауу Мега: 2000, който 
трябВа до Края на годината 
да се пояВи цу нас и който е 
продължение на легендарния 
анимационен хит от 1981 го- 
дина Неауу Мега!. ГлаВната ге- 
роиня, Ле, е единстВената 
надежда за спасение на ней- 
ната планета Е.АК.К. 
(Еедегапоп Азздпеа Кегодепс 
КШгопе - който иска да го пре- 
Вежда, да запоВяда). СИ 
тдизтез, могъща мегакорпо- 
рация е насочила алчния си 
поглед Към ЕАКК. Както обик- 
ноВено се случВа В такива сц- 
туацич, нашия чоВек (ие) е 
единстВения, Който може да 
спре Корпорацията. 


Е ЕСТПОМ!С ЕМТЕПТА! ММЕМТ ЕХРО - ЕЗ 


Ннезучш Меге! ЕЛАК.К. «2 


Играта ще използва епдте-а 
на Ошаке 3, Което мисля е 
достатъчен атестат за гра- 
фично Качество. Играчът ще 
се наслаждаВа на прелестнц- 
те форми на ие, създадени 
с толкова любоВ от дизайне- 
рите на Ккица!, Благодарение 
на гд-регвоп перспектида- 
та, В която ще ВърВи РАКК- 
то. Една от най-пропагандиц- 
раните ноВости В играта 
ще Бъде Възможността глав- 
ната героиня да ползва дВе 
оръжия едноВременно или 
оръжие В едната и щит В 
другата ръка. А изборът от 
оръжия ще бъде меко казано 
голям. ПичоВете от Киа! зая- 
Виха преди няколко седмици, 
че поради технически причи- 
ни опцията за игра В мрежа 
няма да излезе заедно с игра- 
та, а Като допълнителен 
адд-оп. 

Както е тръгнало, 2000-та 
година май ще мине под еги- 
дата на #га-регвоп екшънц- 
те - Мах Раупе, Неамеу Мега!: 
ЕРАКК 2, Кипе са само част от 
Веселбата, Която ни очакба. 


Производител: Мопо/ен Излиза: края на 2000г. 


вкиа! Етегаттепт 


28.08.2000 


Мо Опе Шмеъ Еогемег 


Заглавието, носещо фило- 
софското име "Никой не жи- 
Вее Вечно" ще Бъде един ин- 
тересен опит да се съче- 
таят жЖанроВете екшън и 
приключение заедно с атмос- 
ферата и хумора на шпионс- 
Кките филми от 60-те години. 
Вие поемате ролята на 
агент, работещ за супер сек- 
ретна международна анти- 
терористична организация, 
наречена ОМПУ. Оттам ще 
Ви изненадВат тъКмо 15 пъ- 
ти с неприятни ноВини от- 
носно няКоя задача, Която 
трябВа да извършВате. Ваша- 
та работа ще Ви отВеде из 
различни точки на земното 
кълбо - В океана, Мароко, Ал- 
пите, СеВерно Море... За да 
не се оплакВате, че ще Ви Бъ- 
де скучно по Време на мисич- 
те пред Вас ще стоят маси 
протиВници. ОсВен станалц- 
те Вече Банални Войници, 
срещу Вас ще играят и други 


по агенти, решили че Вече сте 


заслужили дожиВотна почив- 
ка В дърВено Жилище на 2 
метра под земята. За да не 
гледате “толкова “ Жално, 
Мопой! са Ви приготВили 
над 30 джунджурич, с Които 
да посрещнете неприятнос- 
тите с гордо Вдчгната глава. 
Наред със стандартните 
пушкала, Вие ще разполагате 
с малки хитринки (някои от 
които В процес на изпита- 
ние) от рода на парилизиращ 
газ, мини-оКсижен, отроВи, 
странни ВидоВе Куршуми и 
прочие. В допълнение ще се 
радвате и на средстВа за 
транспорт, различни от Кра- 
комобила - очакВайте мото- 
ри, джипоВе и други нетоВар- 
ни МПСта. 

Графично, МОШЕ също е добре 
подкоВана. Играта ще използ- 
Ва епдтпе-а Шимесн 2 - резул- 
татите се Виждат от разпо- 
ложените В ляВо сним(и. 
ПоВече - Когато Мо Опе Цмуез 
Еогемег излезе на пазара 


Финландците от Кетеду, раз- 
работВащи тази игра В тясно 
сътрудничестВо с ЗО Кеат, 
стриКтно се придържат Към 
праВилото "мълчанието е зла- 
то". Въпреки че тази игра бе 
обяВена преди поВече от го- 
дина, Все още има прекалено 
малко информация за нея. Ето 
накратко Какво знаем досега: 

Историята се Върти оКоло 
глаВния герой, нюйоркския по- 
лицай Мах Раупе. Улична банда 
избиВа цялото му семейство, 
и той се заКклеВа да си отмъс- 


Елени. ЛоВци. Пушки. ЛоВен 
сезон. И 3.0, кактото и да 
значи това. ТоВа са елементи- 
те, Които състаВят поредна- 
та изцепка на топ Апа 
5спизег, Която Би тряБбВало 
“ да забавлява американските 
анти-еколози. С подобаВащ на 
честния лоВец арсенал - арба- 
лет, ловна пушка, Картечни- 
ца, М-16, гранатомет и разби- 
ра се, Къде Без Базуката, Вие 
ще имате неВероятната Въз- 
можност да ловуВате, за тре- 
ти пореден път, Женски еле- 


ЕЗ - ЕЦЕСТПОМЕС ЕМТЕПТА! ММЕМТ ЕХРО 


+ ц елити 


ти Три години по-Късно той 
Вече е специален агент Към 
службата на областния проку- 
рор. Но нещата се обърКВат. 
НегоВия най-добър приятел, 
който му еш шеф, е зверски 
убит и Мах е натопен. ОсВен 
тоВа мафиотската фамилия, 
В Която Раупе е проникнал ка- 
то ченге под прикритие иска 
кръвта му да се лее из Всички 
улици на града. В общи линии 
задачата е ясна - да отмъсти, 
да отхВърли обВиненията сре- 
щу себе сиц... да оцелее! 


Петеду Ететаттеп! 


ни, мъжки елени, малки еленче- 
та, стари такива, други лоВ- 
ци, ловВажийски Кучета, еколо- 
зи, актиВисти за защита на 
ЖиВотинските права, че д0- 
ри и най-обикноВени турис- 
ти, записВащи песента на 
птичките. С по-красива гра- 
фика от ВсяКога, с ноВ Изкуст- 
Вен Имбицил, с много екстри 
и задължителна игра по Ин- 
тернет, Оеег Ауепдег 3..О 30- 
Ве идиота ВъВ Вас да се про- 
Буди и спомни ехото на лоВ- 
джийките рогоВе. 


От Кетеду описВат играта 
Като “гд-регзоп екшън за по- 
зряла публика". В случая под 
зряла се разбира над 18 годч- 
ни, мьй като тоВа заглаВие 
ще изобилства от КърВаВи 
сцени. Няма да се Впускам В из- 
лишни детайли, като съберем 
поВече информация ще ХВър- 
лим още едно око на тоа заг- 
лаВие. 

Тук само искам да спомена за 
уникалната система за разпо- 
лагане на Камерата, Която 
финландците са разраБотили. 


25.09.2000 год. 


При Всички по "напечени” си- 


туации В играта (и по спе- 


циално престрелки), епдоте-а 
аВтоматично ще сменя перс- 
пектиВата и ще преминаВа 


Към забаВен Кадър, с цел по- 


осезаема драматичност. Ди- 
зайнерите от Кетеду си приз- 
наВат че са Върли феноВе на” 
филмите на )опп М/оо. 

Вече Второ ЕЗ тази игра е 
сред най-коментираните заг- 
лаВия на изложението. НадявВа- 
ме се до Края на годината да я 
Видим на пазара. 


5топ 6 зспиз?ег 


на Коп му пука :) 


Една от най-големите изнена- 
ди на тазгодишното изложе- 
ние Беше анонсирането на 
ноВата игра на Мо оп. Съзаа- 
телите на Оезсеп!: Ргеезрасе 
и Егеезрасе 2, които В момен- 
та разраБботВат доста обе- 
щаВащото заглавие 
5иттопег, хВърлиха Бомбата, 
Като изнесоха информация за 
най-новият си проект - Аг5!- 
регзоп екшъна Кед Еасйоп! Ма- 
кар и Все още да няма Кой знае 
какВа информация за играта, 
след щателно проучВане ус- 
пяхме да съберем достатъч- 
но, за да задоВолим любо- 
питстВото Ви. 


Годината е 1983. Компютър- 
ните игри праВят пърВите 
си сериозни Крачки. Тогава, на 
Все още КрехКкия и неуКрепнал 
пазар излиза едно заглавие. 
Огадопз Гаг. ПърВата игра, 
която предложи цели 4 мину- 
ти рисуВана анимация, пред 
която Критика и потребите- 
ли благогоВееха. Сега, 17 годи- 
ни по-Късно, третата част 
на играта заплашВа да премч- 
не Барцерата на рисуВаната 
анимация... В третото изме- 
рение! 

За любителите на 
добрия стил и игрите, праВе- 
ни с труд и любоВ, обаче то- 
Ва не трябВа да Бъде лош 
знак. Огадоп 5 Га ЗО не е нова 
игра, тя е по-скоро модерен 
римейк на Класическото загла- 
Вие. ОтноВо В ролята на нео- 
питния рицар Дирк "На Кой- 
то Му Пука“, Вьоръжен с дВа 
пъти по-дълъг от самия него 
и много тежък меч, трябва да 
спаси принцеса Дафне от 
ужасяВаща съдба. Старият 
сюжет, Всички диалози и ани- 
мации, Всички локации, про- 
тиВници, събития - Всичко 
тоВа е запазено и поднесено 


Играчът ще заеме ролята на 
Рагкег, работник В мините на 
корпорацията Оког В недра- 
та на Марс. Миньорите жи- 
Вея и работят В нечоВешки 
условия. По-страшното обаче 
е Чумата - странна смърто- 
носна Болест, Която поКосяВа 
редиците им. Незаинтересо- 
Ваността на Корпорацията 
Към проблемите на миньорч- 
те Води до логичен резулта- 
та - Бунт, оглаВен, естестВе- 
но, от Рагкег. Целта на играча 
е да е оцелее достатъчно 
дълго, за да разкрие мисте- 
рията на Чумата и да се спра- 
Ви с Бюрократите от (ог. 


В модерен Вариант. Графика- 
та използва един особено 
странен стил - Всички герои и 
предмети са триизмерни мо- 
дели, но по ръбоВете им са 
наложени изчислени от Ком- 
пютъра контури, В заВиси- 
мост от гледната точка. Така 
хем Всичко ще изглежда като 
анимирано, хем ще Бъде най- 
красиВата анимация, Която 
сте Виждали поради особено 
плаВните прелиВания между 
контурите. ОсВен тоВа дока- 
то през 1983-та анимациите 
се състояха от няколко Кадъ- 
ра, Които сякаш изниКВаха оп 
нищото, В Огадопз Гаг ЗО 
анимациите предстаВляВат 
скриптирани събития В сама- 
та игроВа среда, така че Ку- 
пищата анимации и обрати 
на сюжета няма да се отразя- 
Ват на невероятната атмос- 
фера. 

Със сВоя хумор, леко- 
Ват екшън и множество ани- 
мации, Които просто залц- 
Ват играча В един генциален 
анимационно-триизмерен 
стил, Огадот Гаг ЗО е нещо, 
Което дори и да не изиграе- 
те, трябВа да Видите. 


Тази му задача ще го преведе 
от миньорските Комплекси 
под земята до нанолаборато- 
риите на поВърхността на 
Марс, и дори до спътниците 
В орбита около черВената 
планета. 

От МоШоп претендират за 
реВолюционен епате, Който 
ще позВолява на играча не 
просто да Взаимодейства с 
околния сВят, но й да го руши! 
Натъкнете ли се на заключена 
Врата, просто я ВзриВете, 
попаднете ли В задънена улц- 
ца, просто пробийте дупка В 
стената! ТоВа зВучи неВе- 
роятно, но има Всички изгле- 


Кте 5зон 


дч да стане факт! 

Над дузина разнообразни оръ- 
жЖия; система за локализирани 
поражения, по-съвършена от 
тази на 5хофег о! Ропипе; реа- 
листичен физичен отдел; Въз- 
можност за управление на 
различни преВозни средства - 
тоВа са само част от неща- 
та, който Кед Басйпоп ще 
предложи на играчът. Засега 
можем само да разчитаме на 
думата на Мой оп, но Веднага 
щом съберем по-подробна ин- 
формация, ще Ви запознаем В 
детайли с тоВа многообеща- 
Ващо заглаВие. 
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ЕЗ - ЕЕ ЕСТПОМ!С ЕМТЕПТА!ММЕМТ ЕХРО 


ПърВо добрата ноВина - 
Вадигз Са!е | е готоВа! Един- 
стВеното, Което се праВи В 
момента по играта е изчист- 
Ване на БъгоВе и последни 
тестоВе. От Воууаге обяВиха 
че жиВот и здраВе на пърВи 
септември ВС! ще е на паза- 
ра. 

ЕдВа ли има наш читател, 
който не знае КкакВо предс- 
таВляВа Вайигз Сайе, така че 
ще караме направо. ВС |! обе- 
щаВа да бъде ВС на стероиди. 
Изцяло обноВена графика, с 
разделителна способност от 
800Х600 (официално) и 
1024Х768 (неофициално). Ин- 
терфейсът Вече е "подВи- 
Жен", таКа че играчът ще мо- 
Же да го мести Където си иска 
по екрана, и дори изцяло да го 
скрие. 

В графично отношение, ВС! 
ще предложи коренно изменен 
епдте. Всички единици ще бъ- 
дат анимирани с поВее Кадри, 
Всички магич ще имат ноВи и 
ВпечатляВащи ефекти. 
Списъкът с подобренията е 
толкоВа голям, че няма да ми 
стигне страницата само да 
ги изреждам. 

НоВия таВан от 2 900 000 
точки опит ще позВоли на иг- 
рачите да добаВят ноВи 7-10 
нива над тези от ВО, В зави- 
симост от Класа с Който иг- 


Могомипа е най-новата игра 
от слаВната поредица на 
Ветезда Еег 5сго!5, Включва- 
ща още Агепа и Оаддепа!. Ед- 
Ва ли има почитатели на роле- 
Вите игри, Който да не са иг- 
рали или поне чули тези Класц- 
чески заглавия. Подобно на 
пърВите игри, Мопомипа ще 
Бъде изцяло нелинейна и с по- 
Вече или по-малко отВорен 
Край - околния сВят, Както и 
начините за ВзаимодейстВие 


раят. В този дух е разширен и 
Броя на Класовете - добаВени 
са три нови, а Всички остана- 
ли са разширени с т.н. "КИ". 
Над 35 ноВи създания ще 
троВят жиВота на героите 
ни, Всички с ноВи анимации и 
ноВи модели. 

Интересен момент, който 
мисля че не много изВестен е, 
че играта В осноВата си няма 
да бъде много трудна. ТоВа е с 
цел ноВобранците да не се 
стреснат много. За харакор 
играчите са  предВидени 
странични КуестоВе, 

Който ще бъдат изключител- 
но трудно и ще изпраВят ге- 
роите срещу много могъщи 
създания. ЕстестВено тоВа 
ще носи много точКи и ценни 
артефакти, така че Всеки ще 
преценява с каКВо да се захВа- 
ща. Интересна е новината за 
могъщи артефакти, Който са 
счупени и парчетата от тях 
са разхвърляни из различните 
краища на игралния свят. Ако 
успеете да ги съберете и на- 
мерите някой специален май- 
стор, ще можете да сглобите 
някоя ВеличестВена броня или 
пък убийстВен меч. Живот и 
здраВе, след дВа-три месеца 
на страниците на списание- 
то ще намерите подробен 
преглед на тоВа многоочаКВа- 
но заглаВие. 


между него и играча ще се оп- 
ределят от дейстВията на 
последния. 

За разлика от предишните иг- 
ри, действието В Могоу/па 
няма да се развиВа из целия 
сВят на Е(4ег 5сго!5, а В доста 
по-малък район. ТоВа от сВоя 
страна определя и огромната 
детайлност на игралния сВят 
и неговите обитатели, при 
тоВа не само от гледна точка 
на история, но и на техноло- 


ВоМаге 


гия и графика. ОчаКВа се игра- 
та да има доста големи хар- 
дуерни изисКВания, но тоВа е 
нормално, тъй като пичоВе- 
те от Х2ептах използват спе- 
циално разработен епдте, 
позволяващ изобразяването 
на огромни и изключително 
детайлни текстури, фина ске- 
летна анимация и др. 

Играта се разраБботВа Вече 
поВече от година, но поради 
замислената Комплектност на 


Фептах 


края на 2000 год. 


историята и работата по 
мощния епате, предполагаме 
че най-рано тоВа заглавие мо- 
Же да се очакВа Към Края на 
2001 година. ОсВен тоВа Во- 
дещия проекта Тода Ноуиага е 
заяВил пред Журналисти, че 
той ч негоВия екип са си изВа- 
дили поуките от Паддепа! 
(наричана от много хора 
Виддепа!| и ще работят Вър- 
ху играта докато не бъде аб- 
солютно годна за игра. 


есен 2001г. 
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еРос 


„ средноВекоВна Япония и ще 


Рос! 


Както можеше да се очаква, 
Роо! о! Кафапсе 2 също бе де- 
монстрирана на изложение- 
то. ТоВа е поредното силно 
ролеВо заглаВие, Което се 
очакВа с голям интерес от фе- 
ноВете на жанра. Продълже- 
нието на пърВата Роо! о? 
Кадапсе се разраБотВа от съ- 
щите хора, Които постаВиха 
началото на златната Со 
Вох серия на 551 В началото на 
80-те. Рок ще Бъде пърВата 
компютърна ролеВа игра, ба- 
зирана на ноВата 3-та реВи- 


зия на праВилата на АОХО. 


Между другото Веднага след 


Тпгопе ог 
ПредстаВете си Сао В 


придобиете предстаВа каКкВо 
да очаКВате от Тйгопе о! 
Оагкпезз (ТоО). Всъщност мом- 
четата от С!ск Въобще не се 
протиВят на сраВненията с 
ОаБо - те самите са БиВши 
членоВе на екипа на Впггага, 
създал КултоВата игра. 

ТоО ще бъде зпде и 
тишрдауег игра, В Която игра- 
чите ще могат да Контроли- 
рат между един и седем саму- 
рая. Всеки един от самураите 
ще Бъде специалист В дадена 
област, например някой ще 
Владее магически сили, а друг 
ще притежаВа нинджаподоб- 
ни умения. 

Историята на играта е дос- 
та обикноВена. Злият импе- 


" ратор се разболява и е на 


смъртен одър. Още по-зъл мо- 
нах му предлага Вечен ЖиВот 
срещу ... е обиКноВено В таки- 
Ва моменти се плаща скъпо. 
След Като изпиВа предложена- 
та му от монаха отВара, В 
тялото на императора се 


ог воспегисе: елпъ ог муогтп Огезгилог 


излизането на 3-тата реВизия 
през АВгуст, на страниците 
на списанието ще Ви запоз- 
наем по-подробно с магичес- 
кия сВят на > Адмапсеа 
Пипдеопз апа Огадопз. 

Както можете да Видите на 
снимката, Рок изглежда неВе- 
роятно, но според Колегите, 
посетили изложението, игра- 
та В действие изглежда пъти 
по-добре. Прекрасни рендВа- 
ни пейзажи, плаВни анимации 
на персонажите и създания - 
тоа са само част от прелес- 
тите, Които ще ни предложи 
тоВа заглавие. Играчът ще уп- 


Производител: 3: 


Осзгкпезъ 


ВселяВва демона Кайеп, Който 
Както се сещате поема неща- 
та В сВои ръце. Постепенно 
почти цялата земя пада пред 
армиите на императора. Тук 
на сцената излизана играчът, 
който е В ролята на датуо 
(нещо Като едър феодален 
Владетел, според моя ограни- 
чен японски). Той е заклещен 
на последния етаж на собс- 
тВения си замък, обсаден от 
армиите на императора. В со- 
лоВия режим, играчът трябВа 
да освободи замъка си, земи- 
те си, после земите на цяла- 
та империя, докато накрая 
стигне императорския замък, 
Където да нарита лично зад- 
ника на демона. 

То0 ще предлага и доста Бога- 
ти Възможности за игра В 
мрежа. Тук искам да изтъкна 
особено режима, В Който 
един играч е В ролята на ло- 
шия император и защитава 
замъка си, докато другите се 
опитВат да му го Вземат. То- 
зи който убие лошия, момен- 
тално заема неговото място. 


раВлява шест осноВни героя, 
но Към групата му ще могат 
да се присъединяВат и някои 
МРС-та. Засега се споменаВат 
над 12 уникални персонажа, 
кошто В един или друг мо- 
мент ще обединят сили с гру- 
пата на играча. 

Едно от оригиналните реше- 
ния В играта е системата за 
Водене на Битки, която ще 
Бъде едноВременно походоВа 
и В реално Време. ТоВа ще 
стаВа по следния начин: Всич- 
Ки създания и персонажи ще 
имат показател пшайме (Ини- 
циатива), който ще определя 


Излиза: 


Ку 
и. 


кой Кога може да действа. 


имат определено Време за 
дейстВие, Което може да се 
регулира предВарително. Про- 
дължителността на един ход 
може да Бъде от части от се- 
кундата до 20-30 секунди, В 
заВисимост от желанието на 
играча. Ако В определеното за 
ход Време, не Бъде извършено 
никакВо дейстВие, създание- 
то или героя аВтоматично 
заема защитна позиция. 

Рок ще предложи на играчите 
и Възможност за игра В мрежа 
по Интернет или ГАМ. 


Излиза: 


ВсяКо създание или герой ще. 


Агсезпузгп: 


Само преди дВа броя напраВих- 
ме подробен предВарителен 
преглед на пърВата игра на 
Тгока Сатев - фирма състаВена 
от "Бащите" на Рапоц!. Момче- 
тата от Тгока демонстрираха 
отрочето си на изложението, 
и според Всеобщото мнение 
играта има огромен потен- 
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ццал. 

За тези от Вас, Който за пръВ 
път чуват за тоВа заглавие, 
съВсем Кратко резюме: 

» БезКласова, Базирана на точ- 
Ки система за развитие на пер- 
сонажите, Която позВолява 
почти безгранично разнообра- 
зие В оформянето на героите 


“И тази игра наскоро Беше 
разгледана на страниците на 
Мокзпор-а. На изложението В 
ГА лично САп5 Тауог демонс- 
„ трираше ноВата си рожба и 
макар пак да не Беше изнесена 
информация за фабулата, по- 
не Беше онагледен датерау-я. 
Може Би най-интересното В 
Пипдеоп Уеде е, че игралния 
сВят е е едно огромно цяло - 
от най-Високата планина до 
най-дълбоката дупка. Няма Ве- 
че отегчителни еКрани с над- 


ог сГесзгпууогкъ сзпо3 Ммесс Объсого 


Ви. 
# Богата система от показа- 
тели, ВключВаща 8 осноВни 
(сила, подВижност и т.н.), по- 
Вече от дузина производни (ус- 
тойчиВост на отроВа, сКо- 
рост на героя и др.); 16 основ- 
ни умения (отВаряне на ключал- 
ки, комар и др.); 80 магии разде- 
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Очпоеоп сччеае 


пис “оадта" докато премина- 
Вате от една местност В 
друга! 

Г-н Тауог е пренесъл голяма 
част от знанията си за стра- 
тегиите В реално Време В но- 
Вата си игра. Интерфейсът 
на Оипдеоп Зеде ще Бъде ад- 
ски опростен, Като за удоб- 
стВо на играчът ще Бъдат 
предложени характерни за 
КТ5-ите "екстри" като "агад 
зейесг, угауропни, формации 
и прочие. ОсВен тоВа, ако 


сметнат поВа за необходи- 
мо, играчите ще могат сами 
да оформят поВедението на 
управляваните от тях герои 
чрез прост скрипт-език. Игра- 
чът може да избере да мине 
играта с група от герои или 
пък само с един герои, Като 
особено при Втория подход 
от особено голяма помощ ще 
бъдат тоВарните мулета, 
който можете да си Купите 
за да носят излишния товар. 
Играта ще има доста солцд- 


за Излиза: 


лени В 16 школи (по 5 В шКола) 
и 56 технологични умения, раз- 
делени на 8 дисциплини. 

« Огромен игрален сВят, с ду- 
зина градоВе, подземия, и про- 
чие обители. 

« ПоВече от 300 уникални пер- 
сонажа и 280 различни създания 
из сВета на Агсапит. 


а оста 


ни Възможности за игра В мре- 
Жа, Както по Интернет така 
и по ЛАН. ОсВен тоВа СИП5 
Таугог заяВи, че с Копието от 
Пипдеоп Уеде ще ВърВи и 
редактор, с Който игачите 
сами ще могат да създаВат 
сВетоВе, персонажи, най-раз- 
лични създания и магиц. 

ЕдВа ли е необходимо да Ви 
казваме, че тоВа е едно от 
заглаВията, Които чакаме с ог- 
ромно нетърпение. 


чо 


Макар и В България оп”те роле- 
Вите игри да не са особено (да 
не Кажа хич) популярни, по съВ- 
сем разбираеми причини, то- 
Ва е заглаВието, Което може 
да промени нещата. Доскоро 
изВестна Като Ошта Оппе 2, 
ОМО ще е пърВата масивна 
онлайн ролеВа игра от Второ 
поколение, Която ще излезе на 
пазара. И пичовете от Опатп 
са се нагърбили с нелеката за- 
дача да създадат шедьоВър 
както В графично, така и В 
геймплей отношение. При то- 
Ва целта им е играта да може 
да се играе и през 28.8 К моде- 
ми! Играта ще използВа могъ- 
щестВен ЗО епате, подобен 


Е|ЕСТПОМС ЕМТЕПГТА!ММЕМТ ЕХРО - ЕЗ 


на този от ОШшта: Азсепзоп, 
която макар и бъгаВа, В гра- 
фично отношение Беше прос- 
то Великолепна. Рарзаботена- 
та от Опат ноВа технология 
за моделиране на ниско-полц- 
гонни персонажи и създания 
придаВа много по-органичен и 
по-реалистичен Вид на Всички 
моделч. Нещо поВече - създа- 
телите на играта тВърдят, 
че 20-30 гадини едноВременно 
на екрана няма да забаВят 
датерау-я нито с Кадър. Чрез 
използване на топоп-саршиппа 
Всички аВижения на упраВлява- 
ните от играчите персонажи, 
както и на Всички хуманоидни 
създания ще бъдат сВръхреа- 


" Опипе: Опоп 


листични. За да разберете за 
какВо гоВоря, хвърлете едно 
око на филмчето, Което сме 
пуснали на диска - и си прибе- 
рете долната устна, не е при- 
лично така! 

ТоВа ще бъде може Би играта, 
която предлага най-Комплекс- 
на система за индиВидуализа- 
ция на героя - при започване 
ще можете да си избирате из- 
между десетки и стотици еле- 
менти - цвят на кожа, Коса, 
татуировки, белези, пиърсинг 
... КакВото се сетите. ОсВен 
тоВа при създаВането на ге- 
роя ще имате избор от Бук 
Вално милиони професии, по- 
Кказатели и параметри. Най-ху- 


Опат З5узетз 


Осезб5о е 


След Като й отделихме 8 
страници В Бр. 14 и 3 стра- 
ници В бр. 17, мисля че 

няма КакВо поВече да гоВо- 
рим за тази игра. Всъщност 
има - от В12гага са потВърдч- 
ли с регионалните си дистри- 
бутори по сВета датата за 
сВетоВната премиера на иг- 
рата. ТоВа ще Бъде 10 юли 
2000 г. ТогаВа ще се сбъднат 
мечтите на хиляди играчи по 
сВета. 


Колегите от фирма "Пулсар" 
заявиха, че играта ще я има и 
В България на 10 юли. Така че 
дерзайте Братя, дългото ча- 
кане почти сВърши. 

Също така използваме поВо- 
да да напраВим едно Кратко 
изявление. От 10 юли Сатегз“ 
Могкзпор се затВаря за Всич- 
Ко и Всички за неопределен 
период от Време. Благодаря 
за разбирането. 


есен 2001г. 


ВМеео НАЖК ТНЕ ПАК 


Мафе Пезтекаит 


ВПггага Мо а 


БаВата част е, че ако Ви писне 
например да сте най-добрия 
ковач В Вапа, можете мо- 
ментално да се “"преквалифи- 
цирате" В какВато друга роля 
искате, Като > изхарчените 
"5КШ ротпв" Ви се запазват и 
можете да ги разпределите 
наноВо! Ние от М/огКзПора, 
Всяка Вечер преди лягане па- 
лам сВещичка и се молим Богу 
до излизането на играта през 
2001 година някой (който и да 
е) да е Купил БТК и да е опра- 
Вил скапаните ни Връзки, за да 
можем и ние да се потопим 
ВъВ Вълшебния сВят на ОНта 
Мопаз Опте: Опдт. 


бадше: 8787 
Рдлззж еко: Утут 
зтенх Мео 
ВетА м 1.07 
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Мораск 51иоз 


Французите от фирмата 
"Око за око" показаха на изло- 
Жението разработВаната 
от тях Вече Близо дВе годи- 
ни изометрична ролеВа игра 
с работно заглаВие "ОПеал 
Оеаег. В нея играчът Влиза 
В ролята на ВарВарина 
Ссатезп, чието село е Било 
унищожено от  Великани. 
Отмъщението поВежаа мла- 
дия герой Към непознати зе- 
ми и приключения. Подобно 
на Рапезсаре: Тогтепг 
сатезп ще се оформя като 
персонаж В зависимост от 
дейстВията си. Към него с 
течение на играта ще се 
присъединят още трима ге- 
рои - шаман-циклоп, жрица- 
та Мегое и тигъроподобния 
убиец Спапатей. Всички ге- 
рои ще имат магичесКи уме- 
ния, но само шаманът ще 
може да се ВъзползВа В най- 
пълна степен от тях. ОсВен 


среда 2001г. 


тоВа Всеки един от тях ще 
има и специфични умения. 
Всички персонажи В играта 
ще Бъдат ЗО моделирани, 
като само заобиКалящата ги 
среда ще Бъде предВарител- 
но рендВана. Играта ще под- 
държа разделителна способ- 
ност до 1600Х1200! 
Битките ще се Водят на хо- 
доВе, Като Всеки герой ще 
има определено Време (15-20 
секунди), през Което да реа- 
лизира хода си. Ако не се 
спраВи за тоВа Време, ком- 
пютъра ще дейстВа Вместо 
него. Французите обещаВат 
сВета на Оеаш Оеаег да бъ- 
де доста интераКктиВен, ка- 
то играчът ще има Възмож- 
ност да разбиВа Врати, да 
пали и мести предмети и 
т.н. Ще очакВаме поВече ин- 
формация за тази игра В ца- 
ните месеци. 


сопзосучбапе 


5падоуурапе ще Бъде оп те 
ролеВа игра. Не смятахме да 
предстаВяме подобни загла- 
Вия, тмъй като В България те 
не са популярни. Но някои от 
демонстрираните заглавия 
на ЕЗ-то просто го наложиха. 
Ще хВърлим по едно око на 
дВе игри Ошта Опте 2 и 
5падоуубапе. 

Първо за играта на М/ойраск. 
Спряхме се на 5Хпадомубапе из- 
между многото други, защо- 
то тази игра се очертаВа да 
бъде по-различна от стан- 
дартните опте ролеВи заг- 
лаВия. 

За разлика от досегашните 
заглаВия, които са на пазара - 
Емегдиезт, Азлегопз Са, ОШта 
Опте и др., пичоВете от 
Мораск са решили да из- 
местят центъра на играта 
от Безцелното трупане на 
опит. За разлика от същест- 
ВуВащите сега игри, сВетът 
на 5падоуувапе ще Бъде оли- 
цетВорение на средноВекоВ- 
но общество. Всеки играч ос- 
Вен раса (над 10) и Клас (мно- 
го), при започВането на игра- 
та ще избере и Към Коя гил- 
дия ще принадлежи. Гилдиш- 
те В 5падомапе ще Бъдат 
доста на Брой и много раз- 
нообразни - Тпе МЛгагаз Сте, 
Ваграпапз Сап, Тпе СПигс! о? 


Оей роиг Оей 


А Еайегз и др. Всяка една гил- 
дия ще има собстВена поли- 
тика, която често ще се 
сблъсКкВа с политиката на 
друга гилдия. И тогаВа ще 
има Война! ПичоВете от 
М/ораск тВърдят ще играта 
ще Бъде така Конструирана, 
че да стимулира играчите не 
просто да изпълняВат куес- 
тоВе от рода на “убий драко- 
на и ми донеси глаВата му“, а 
да заВладяВат земи, да преВ- 
земат замъци, да окупират 
територич. Целта е да се 
създаВат малки общестВа 
от играчи, със статута на 
държави, като по този начин 
да се придаде ноВ облик на 
опте ролевите игри. Но Ко- 
лонизирането ще има и об- 
ратна страна - ще трябВа да 
се защитаВат заВладените 
територич от други "държа- 
Ви" или странстВащи племе- 
на. Дейно участие В играта 
ще имат самите създатели 
от Мо!раск, Които ще иг- 
раят ролята на ГЕеагиге 
Спагасгегв -персонажи, Които 
да насочват играчите. Те ще 
могат да даВат съВети, да 
подсказват, да лъжат, да съз- 
даВат интриги, дори да се 
преВъплъщаВат В някои от 
обитателите на сВета на 
5падомуБапе. 


есен 20001год. 
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АОМЕМТОРЕ 


НоВа игра от серията Мопкеу |5апа! ЕдВа 
ли ще има някой, Който да играе КуестоВе 
ида остане Безучастен при тази новина. 
И Въпреки че дори и аз останах малко из- 
ненадан |и разочарован, признаВам си) от 
факта, че добрия стар и обичан от Всич- 
ки 20 ХСОММ епате е загърбен за сметка 
на ноВ и лъскаВ ЗО такъВ, перфектната 
репутация на |исаз В областта на Куес- 
тоВете ме наВежда на мисълта че и то- 
зи път ще се насладим на една прекрасно 
приключение. 

Езсаре започва оттам, Където завърши 
Сите о ле Мопкеу |9апа - Сиубгизй "Кош- 
марът на Карибите“ Тнгеерууоой и ноВа- 
та му съпруга Губернаторката Еате 
"Кошмарът на Суибгизп" Мапеу- 
Тнгеерууоой се завръщат от сВатбено пъ- 


Е|ЕСТПОМЕС ЕМТЕПТА!ММЕМТ ЕХРО - ЕЗ 


тешествВие. То обаче е продължило тол- 
коВа дълго, че Всички решили че те са 
мъртви. В този ред на мисли, тъй Като 
Губернаторката е мъртВа, Бюрократи- 
те решили че нейната огромна Къща са- 
мо заема ценна площ и решили да я съ- 
борят. Но тоВа не е най-лошото - на ос- 
троВа изгрява звездата на познатия ни 
от предишните игри Спапез |. Спапез, 
който решаВа да заеме мястото на Еап 
като Губернатор. Както Виждате има 
доста работа за Вършене, така че 
Счубгизп ще трябВа доста да се потруди 
за да помогне на любимата си. 

За радост на почитателите на пореди- 
цата, пичоВете от |исавз са се постарали 
да запазят стария анимационен Виа на иг- 
рата, Въпреки преминаВането от 20 Към 


След дългогодишно очаКВане, 
най-накрая на хоризонта из- 
плуВа ноВата игра от славна- 
та поредица Аопе п Тпе 
Оак. ОтноВо В центъра на 
събитията е старият ни поз- 
найник, детектиВът прес- 
ледВащ сВръхестестВените 
сили, Едуард Карнби. Дей- 
стВието се Върти около зага- 
дъчната смърт на най-доб- 
рия приятел на Карнби, НКе, 
чието тяло е намерено на 
мистериозния Зпадоми |8апа. 
Става ясно, че Езке е пърсел 
три изчезнали плочи, сВърза- 
ни по някакъВ начин с исто- 
рията на странния остроВ. 
За да разкрие убиеца на прия- 
теля си, Карнби решава да д0- 
Върши започнатото от Е5ке 
разследване. По пътя Към 
ужасната истина играчът ще 
се натъкВа на множество за- 


реп 
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гадки, а орди от адски изча- 
дия Всячески ще се опитВат 
да го превърнат В част от 
интерцора. Играчът ще има 
да избира дали да играе с 
Сат, или със Лара Крофт, ъ- 
ъъ, пардон, Аппе Седгас, Коя- 
то си има собстВени сметки 
за разчистВане с нечистите 
сили от острова. 

Подобно на предишните заг- 
лаВия, Тпе Мему Майитаге ще 
използва Ша-регзоп перспек- 
тиВа и ще залага на мрачна 
атмосфера. Както можете да 
Видите и от снимката, гра- 
фиката на играта е много по- 
добрена, дори някак си прили- 
ча на картина. Има още дос- 
та работа по тоВа заглавие, 
но се надяваме дългото чака- 
не на ноВ Аопе да се окаже 
заслужено. 
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30. Макар и да изглежда различно, Езсаре 
определено не изглежда лошо. В основата 
на ноВия епате са залегнали части и Кон- 
цепции, използвани преди тоВа В апт 
Еапаапдо, но за разлика от него тук абсо- 
лютно Всичко ще Бъде 30. Най-силната 
част на Мопкеу |апа Винаги е Била В сце- 
нария. Предните три игри от серията са 
едни от малкото заглаВия, Които Караха 
играчите да се смеят от сърце и ние от 
Могкзнор-а не Виждаме защо и четВърто- 
то заглавие да не продължи слаВната 
традиция. Още поВече, че с неговата раз- 
работка са се заели не други, а същите лу- 
ди пичоВе, който създадоха едно от най- 
заБаВните и странни приключения Вьоб- 
ще - 5ат апа Мах Н Тпе Коаа. 


началото на 20012г. 


Края на 2000г. 
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ем! Оеза: Ней! То Тпе Кло 


Който е гледал едноименнци- 
те филми, ще се сети Ведна- 
га за КакВо стаВа на Въпрос. 
Който не е, не е загубил 
страшно много. Играта за- 
почВа осем години след Края 
на последния филм - Апту ой 
ОагКпез5, който между друго- 
то е най-хубаВия от трите. 
В осноВата на проблемите е 
"несъщестВвуВащата" Книга 
НекрономиКон на лудия ара- 
Бин Абу ал Хазред. Нейната 
сила призоВаВа множестВо 
мъртъвци обратно Към жЖи- 
Вот (доста непълноценен 
при това), а освен тях и мно- 
ЖестВо демони, адски тВари 
ч прочие зла сВолоч. Между 
тях чи разрушението на сВве- 
та стой само един чоВек - 
Азп, Който е и глаВния герои 
ВъВ филмите. Между друго- 
то тези няКолКо изречения 
бяха и Като ретроспекция на 


трилогията, така че Вече 
знаете Всичко. Играта ще бъ- 
де подобна на Кездеп! Ем! и 
Аопе п пе Оагк, както по ат- 
мосфера така и по датерау. 
ОсноВно акцента ще пада Въ- 
ху рязане, Кълцане, стреляне, 
смазване и др. богоугодни 
дейстВия, Водещи до редуци- 
рането на тъмните сили да 
малки гърчещи се парченца. 
Играчът щ разплага със задъл- 
жителните за Жанра брада, 
моторна резачка, пушка и др. 
общо Към 10 демоноубиВащи 
оръжия. 

Както и филмите, така и пг- 
рата няма да залагат много 
на силен сценарии, Колкото 
на много хумор и неспирен ек- 
шън. Интересен е факта, че 
Вгисе Сатрре! - актьорът, иг- 
рал ролята на Азп ВъВ филми- 
те, ще озВучаВа компютър- 
ното си айег едо. 


ПРИНТ Меауу поп 


Въпреки че Всички от редакцията сме 
тВърдо убедени, че В главите на пичовете 
от Соге Оездп съществуВа само едрогърда- 
та зВезда на новото сайбър-поКоление, из- 
Вестна галено Като Кака Лара, за наше голя- 
мо учудване се оказа че не сме Били прави 
(едВа ли тоВа е изненада за някой). НоВата 
игра на тоВа, Което остана от екипа, съз- 
дал преди години ТотЬь Кайег, се Казва 
Ргоес: Едеп. По-интересното В случая е, че 
тоВа е #га-регвоп екшън игра, В Която иг- 
рачът управлява не един, а четири персо- 
нажа. Както Всички знаете, сВетът след 10 
(20, 30 и т.н. години) ще бъде сВръх населе- 
но място, Където ЖжиВота ще Бъде едно 
доста неприятно състояние на същестВу- 
Ване. В Контекста на играта, за да се реши 
проблема със сВръхпопулацията, започва из- 


Ргаесг Ешсеп 


граждането на мегакули, издигащи се с Кило- 
метри В небето, Където да ЖиВеят хора- 
та. ЕстестВено, Богатите Копелета Жи- 
Веят на най-горните етажи, доКато на 
най-долните са най-изпадналите предста- 
Вители на човешкия род. След инцидент с 
инженерен екип, изпратен Към долните 
етажи, по следите му е изпратен Втори 
екип, но този път състаВен от специални 
агенти. Веднъж попаднали на приземните 
етажи, агентите са посрещнати от доста 
странни създания, Които ако не съвсем, то 
почти нямат нищо общо с човешкия Виа. 
Всеки един от агентите ще притежаВа 
специфични умения, Който ще помагат на 
чграча да преодоляВа препятстВията по 
пътя. Играта Като цяло ще бъде предста- 
Вено В трето лице перспектива, но поже- 


лание ще може да се превключва В първо ли- 
це. Камерата ще следи осноВно дейстВия- 
та на Сапег, Водачът на екипа. Неговите 
другари са Мпоко - Компютърна специа- 
листка, Апаге - инженер и АтБег - Боен ро- 
Бот от последно поКоление. Ргоес! Едеп ще 
използва собстВен ЗО епдте, Който според 
мнението на западните ни Колеги изглежда 
толкоВа ВпечатляВащ, колкото беше и пър- 
Вия ТотЬ Кайег, Когато се пояВи преди 
няколко години. ОсВен разните му там 
ритр тарртд, 91055 тартд, епмготеп 
тарртд и прочие тарртд екстри, доста 
ВпечатляВащата е аВангардната анима- 
ционна система, позволяваща ефекти по- 
добни на тези от Матрицата (БаВни дВи- 
Жения и прочие). 


АОМЕЧТОВЕ 
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ЕМ! Ттуип - Сорпепь СРгоги!еъ 


ЕМ! Тит е едно от малкото 
приключения, Които > бяха 
предстаВени на тазгодишно- 
то ЕЗ. И отноВо е праВена 
от еВропейци, Които Като че 
ла не искат да поВярВат на 
американците, че този жанр 
е умрял. Само така, еВропей- 
ски лъвове! 

Историята на играта се раз- 
ВиВа около рождения ден на 
хлапе, наречено  Киприан 
(Сурпеп). Докато организира 
огромен Купон по случай ра- 
достното събитие, нещо 
стаВа и момчето БиВа захВър- 
“ лено В алтернатиВен сВят, 
който сякаш е изВаден от 
“ най-големите му Кошмарч. С 
малката разлика, че оноВа ли- 
гаВо нещо, Което пълзи Към 
него не може да бъде изгонено 
с рязко събуждане, а трябВа 
да се бяга. За Ваша радост 
Киприан е манцак на тема Ко- 
миКси и открива, че може да 


си играе с реалността. Така 
праВи себе си Супер Киприан. 


Вече се сещате, че ни очакВа . 


поредното хорър заглавие, 
което има за цел да ни осигу- 
ри Безсънни нощи, изпълнени 


с Кошмари (май малко безс-. 


мислно се получи ;). За да оси- 


гурят такъВ ефект, п Шего 
добре са се подготВили - игра- 


та изглежда фантастично и 


дори многообразието от цВе- 
тоВа на 


тоВе напомня 
Каутап 2. 


За да стане едно приключе- + 


ние хубаво е необходим добър 
геймплей и тоноВе хитри иа- 
еш, Които се надяВаме фран- 
цузите да успеят да 13- 
мислят. Засега се знае че В Еу!! 
Тип ще има множестВо логи- 
чесКи загадки, няколко екшън 
момента, а Вие ще можете да 
си общуВате с над 100 персо- 
нажа, разположени на 8 огром- 
ни острова. Засега толкова. 


Е|ЕСТПОМ!С ЕМТЕПТА! ММЕМТ ЕХРО - ЕЗ 


ЗаВръща се пърВво- 
началника на триизмерния 
Куест - Муз! В отделите за 
разработка на Маче! 
игегаспме тихомълком, Без 
много шум и В пълна секрет- 
ност се разраБотВат дВе заг- 
лаВия, носещи почти сакрал- 
но значение за любителите 
на истинските приключения - 
Муз  Ш:  Ехсе и Муз 
Отеппопз. И докато Муз! 
Отеппопз5 е проект, който 
няма да зърнем до средата 
на идната година, Маце! разк- 
риха КакВо трябВа да очакВа- 
ме В началото на идната го- 
дина - Муз Ш. РазраБботчици- 
те на третата част на игра- 
та обаче са не Суап, създате- 
лите на оригиналните дВе 
серии, а Ветераните от 
Ргезто 5шаоз, създателите на 
един от пърВите ЕММ Куес- 
тоВе - )(оигпеутап Ргоесе 1 и 
2. Както си е традиция, Муз 
Ш ще предложи ноВо пъте- 
шестВие до остроВа Мист и 
проходи Към пет ноВи ери за 
обикаляне и разучаВане, из- 
пълнени с диаболични загадки 
и потайни мистерич. А но- 
Вият злодей, с Който ще 
трябВа да се преборите, е 


мрачен тип, чието измере- 
ние е унищожено от позна- 
тите от пърВата част Си- 
рус и Ахенар, чието отмъще- 
ние обаче е насочено Към 


добрия Атрус и неговия при- 


казен остроВ. Но В началото | 
Въобще няма да Ви е до тоВа . 
- В ролята на обиКноВен чо- 
Век, затВорник В една от 


петте ери, ще трябВа да 


откриете ключа Към сВоето 
избаВление... а може Би и Към 
нещо другп? 

Графиката, по тра- 
диция, ще е предВарително 
рендерирана и ще спира дъха 
- ще бъдат използВани Всички 
Възможности на големите 
модерни 5Шсоп Сгар!к маши- 
ни за да може Муз: П да предс- 
таВи истинска феерия от 
форми и цВетоВе. Играта ще 
предложи и ноВ наВигацио- 
нен интерфейс, който ще 
позволи статичността да 
Бъде сВедена до минимум, за- 
пазвВайки артистичния дух и 
интерактиВността на пред- 
ходните серии. МузиКално, 
играта ще продължаВа да 
радВа с уникални мистични 
ритми. 


ЕЗ - ЕЕЕСТПОМ!С ЕМТЕПТА! ММЕМТ ЕХРО 


Чеей Еог зреед: МоГгог СИц 


Нуждата от скорост е голя- 
мо нещо! Доказващ тази мак- 
сима еи последния ход на ЕА, 
наречен Меед Рог 5реед 6: 
Могог Ску. ТоВа заглаВие няма 
да е с рекламна насоченост 
на голям европейски концерн, 
а ще остане отВъд Стария 
Континент, разкривайки Кра- 
сотата на златните години 
на американската аВтомо- 
Ббилна индустрия. Години на 
аВтомобили, разВиВащи ше- 
метни (за оноВа Време) ско- 
рости и БълВащи облаци че- 
рен катран. И не само тоба 
ще е ноВото - Меей Еог 5рева: 
Могог Спу ще е предназначена 
предимно за он-лайн игра по 
Интернет, като за соло игра- 
ча остаВат само "трохите" 
от бляскаВия замисъл. Амби- 
циците от ЕА са да създадат 
истински Виртуален сВят, 
Където осВен състезания, иг- 
рачите ще могат да разго- 
Варят помежду си он-лайн с 
Вградените Възможности за 


разговори В реално Време. Иг- 
рата ще е подчинена на мак- 
симата "Кола-умение-победа- 
пари" и играчите ще трупат 
Кеш с победи срещу други 
претенденти В периодични 
състезания с наградите от 
които играчите ще могат да 
си закупят ноВи Коли и части, 
една част от Които |по-еВ- 
мините) ще са достъпни В 
самата игра, а друга част - 
срещу натрупания Виртуа- 
лен "Кеш" ще могат да се 
сВалят от Интернет. В Ин- 
тернет сърВърите ще Бъде 
симулирана истинска иКоно- 
мика, Като Всеки продаден и 
закупен автомобил или част 
ще се отразява на цените 
им. Ще спра дотук, доколко- 
то малцина от Вас ще имат 
шанса да поиграят Могог Су 
В истинската му красота. Не 
тази, графичната, тя ще е 
прекрасна Както Винаги, а 
другата, простираща се В Ки- 
БерпространстВото. 


Производител: ЦЬЕ 5оН Излиза: Края на 2000 год. 


Роп е 


Честно Казано, не можахме да 
си спомним, дали някой от нас 
е играл РОО, но може Би Нехб 
ще поиска да поиска да тест- 
Ва Втората част, Когато тя 
излезе |майтап, Бе душа, не се 
Впрягай). Историята на игра- 
та ни разказва, как някакъВ Ви- 
рус, Който Кара Колите да му- 
тират, се е настанил на Ваша- 
та хубаВа планета и Вие сте В 
ролята на фермер, Който иска 
да избегне смъртоносната 
заплаха. НеВероятна история 
са спретнали, няма дВе мне- 
ния по Въпроса. 

ОчакВайте 10 ноВи писти, Къ- 


дето Все нещо ще се дВижи, 
мутира, изобщо ще Ви държи 
В напрежение по Време на 
цялата игра. В играта ще мо- 
Жете да избирате между 8 на- 
пълно ноВи Колички, Които не 
са присъстВали В предишната 
0 част. ОчаКВа се след излиза- 
нето на РОО 2 да можете да 
си сВаляте допълнителни пис- 
ти и Возила от Интернет. 

В графично отношение, РОО 
2, трябВа да изглежда феноме- 
нално - със скорост от 60 ка- 
дъра В секунда и разделителна 
способност до 1024 на 768 
точки. 
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Могосгозе Медпезе е 


Ако сте харесВали Могосгозз 
Майпез, ще  заобичате 
Могосгозз Майпезз 2. Играта 
чдаВа с цели дВа ноВи режима 
на игра - Рго-стсий и Епдиго. В 
Рго-сисий Вие започвате Ка- 
то начинаещ Водач на мо- 
тор и след серия състезания 
и победи достигате до пози- 
цията "тогосгозз зирегзгаг“. 
Епаиго пък ще представлява 
серия от напълно интерак- 
тиВни писти, Кошто ще Ва- 
рират от развлекателен 
парк В Аризона до изостаВе- 
но летище В Пуерто Рико. 

В графично отношение, 
Могосгозз Майпез5 е В пъти 
по-добър от предшестВени- 
Ка си. Детайлите ще бъдат 
шест пъти поВече, четири 
пъти по-големи писти, по 
които ще намерите над 30 
000 интерактиВни обекта. 
За да не заприлича цялата 
статия на статистическа 
извадка от РК-гевазе на 
Мсгозой ще Кажа, че В игра- 
та са предВидени ноВи кас- 


кади и Комбинацич от Каска- 
ди, Като е Възможно да пра- 
Вите цели поредици, Които 
ще Ви носят допълнителни 
Бонуси. В Могосгозз Майпезв 2 
няма да има и точно опреде- 
лени маршрути, по които 
трябВа да минете - имате 
пълната сВобода да избере- 
те оптималния според Вас 
маршрут. ОсВен тоВа ще 
можете да избирате състоя- 
нието на пистата - чакъл, 
кали лед, Което Води след се- 
Бе си различни стратегич за 
победа. Моторите ще Бъ- 
дат 1:1 конВерсии на послед- 
ните модели на Уатапа, 
Нопаа, КТМ и 5игик, тъп ка- 
то от Мкгозой са закупили 
лицензите на тези мотори. 
Играта ще поддържа оп- те 
мултиплеър. Ще има Класа- 
ция на най-добрите 100 иг- 
рача, като последните ще 
придобият индиВидуалните 
серийни номера по Време на 
оп- те състезания... 


Производител: Раругиз 5еидюз Излиза: края на 2000 год. 


ПроизВодител: Пайоууи Излиза: юни 2000 год. 


МЧееъсег 14 


ФеноВете на Мазсаг с радост 
ще научат, че четВъртата 
част от поредицата ще из- 
ползва  чистак-бърсак > ноВ 
епдте, Който ще може да ме- 
ри нога с този на Очаке 3 и 
Опгеа! Тоитатеп. В началото 
бяхме малко скептично наст- 
роени спрямо тоВа доста са- 
моуВерено тВърдение, но след 
Като Видяхме снимките от иг- 
рата бяхме Като треснати - 
те изглеждаха почти Като 
снимки. ЯВно екипът на 
Раругиз е имал доста тежки 6 
месеца, за да успее да постиг- 
не таКкаВа детайлност. Чуде- 
сата изобщо не стигат д0- 
тук. Чудовището на Раругиз 
ще използва единстВено ЗО 
Видеокарти и ще поддържа Ко- 
ректен физически модел. Ос- 
Вен тоВа В Мазсаг 4 ще можЖе- 
те да се насладите на 10 Би- 
тоВи графика, отражения и 
сенки, генерирани В реално 
Време, 2-Буферинг и аВтома- 
тично намаляване на полиго- 
ните В зависимост от маши- 
ната, на Която ще пуснете иг- 
рата. ОсВен тоВа телата на 
Катастрофиралите пилоти 
ще се търкалят съвсем реалис- 


тично по пистите, а ако сте 
особено талантливи, ще мо- 
Жете да изстреляте (макар и 
за Кратко) Колата си ВъВ Възду- 
ха. Резултатите няма да са 
много ВъВ Ваша полза, но пък 
ще създадете прежиВяВания за 
публиката по трибуните. В 
Мазсаг 4 Колите ще имат че- 
тири дВижещи колела, Което 
може да не изненадва никого В 
реалния жиВот, но при КомпЮ- 
търните игри нещата не 
стояха по този начин. Напри- 
мер ако спукате гума ще има 
разлика дали тя е ляВа или 
дясна. 

В играта ще бъдат Включени и 
Вездесъщите паптд КурсоВе, 
Които ще бъдат пригодни Как- 
то за начинаещи пилоти, та- 
Ка иза Ветерани. 

За да подпомогнат играчите, 
В Максаг 4 новаците ще разпо- 
лагат с антиблокиращи спи- 
рачки, Контролиране на Вър- 
тенето на Волана и стабилш- 
затори, Които да елиминират 
последстВията от прекалено- 
то му ползване. 

ТоВа ще привлече не само 
пагасоге феноВете на Мазсаг 
Към новото заглавие. 


ЕЗ - ЕЕ ЕСТПОМ!С ЕМТЕГТА!ММЕМТ ЕХРО 


Мегоужп Медпезе е 


ВъВ Втората част на рейсъ- 
ра Мйюуп Майпез5 ще има 
един “ Ккубик подобрения 
спрямо предишната игра. Ка- 
то за начало ще даВате газ 
до ламарината В дВа нови 
града - Лондон и Сан Фран- 
циско. Както се досетихте, 
Виртуалната карта и тази 
на населените места ще съВ- 
падат едно Към едно. В Лон- 
дон дори ще можете да Кара- 
те по маршрута на метро- 
то, но да не Кажете че не сме 
Ви предупредили - пазете се 
от ВлакоВете! 

За максимално удоВолстВие 
на Виртуалния шофьор ще 
има ноВи 9 Возила, които ще 
допълнят и Без тоВа богатия 
аВтомобилен парк В Магоуип 
Мадпезз. Тук стаВа дума за по- 


/ 
шът 


Жарна и лондонско такси, 
които ще “ разнообразят 
датерауя В играта. 
Популярният режим "Сгазп 
Соигзе ще Ви даде Възмож- 
ност да научите Всички тън- 
кости на Карането Като на- 
чинаещ шофьор на такси Към 
Кралската Академия на Такси- 
метроВите Шофьори В Лон- 
дон или КасКкадьор, който зас- 
нема поредният холивудски 
екшън. 

Останалите “стандартни 
приказки Като > подобрен 
епадте, графика, поддръжка 
на мултиплеър по Интернет 
са станали задължителни за 
заглавие, Което се публикува 
от Мкгозой, така че смятам 
да спра дотук. 


, 


» 


Ра 


”. 


Производител: |исаз Аг!5 Излиза: начало 2001 год. 


Производител: Апдейс 54иф 105 Излиза: Края на 2000 год. 


ММ: «орег Вогозо езспо 


ПредстаВянето на поредно- 
то. 5таг М/агв заглавие може да 
изтръгне единстВено исте- 
рични Крясъци на пъпчиВи аме- 
рикански дечица. Но за нас - за- 
КораВелите играчи, Които са 
обръгнали от бози, опетнили 
името озаг Маг, “ 5ирег 
Вотбага Каспа е поредната 
заплаха за доброто име на Кул- 
тоВия сериал. 

Този път стаВа дума, за кар- 
тинг. НеВероятно оригинална- 
та идея е любимите Ви герои 
от маг Маг |: Тпе Рпамот 
Мепасе, ще бъдат натикани В 
малки Колички и принудени да 
се състезаВат по писти, намц- 
ращи се на различни планети 
от Вселената на хгаг Маг. 
Сред персонажите, Които ще 
можете да изберете фигури- 
рат имената на Анакин, Кра- 
лица Амидала, Обиуан, Субул- 
ба, Во55 Маз5, Дарт Моул, Йода 
и същестВото, Което Бе обВи- 
нено, че е разрушило хгаг Маг 
идеята - ДЖар Джар Бинкс. 
Всичките деВет писти ще бъ- 
дат изцяло реализирани В 30. 
Разбира се ще очакВаме пусти- 
ни, ледници, гъсти джунгли и 
една-дВе изненади, ако дизай- 
нерите на играта решат да 


се понапънат и измислят не- 
що. зтаг Магв: 5Хирег Вотбага 
Каста ще Бъде насочен пре- 
димно Към децата. Към малки- 
те деца. Поради тази причи- 
на, от пацифистични съобра- 
Жения авторите на играта са 
решили да изключат ВсякакВи 
стандартни оръжия от арсе- 
нала на Картинги. Кажете сбо- 
гом на оръжията, така да се 
каже. За тези от Вас, Които са 
започнали да мучат недоВол- 
но, ще Ви съобщим че се пред- 
Виждат различни екстри по 
пистите, Които да имат 
идентично дейстВие Като 
тоВа на пушкалата. При това 
Всеки един от героите ще го 
използва по различен начин. 
Например ако Вземе даден 
ромуег-ир Джар Джар Бинкс ще 
може да протяга езика си и да 
хВърли Количката пред него 
зад себе си. Йода пък ще изпра- 
ти Кълбо от енергия, Която... 
ще има абсолютно същото 
дейстВие. 

Тук сме малко скептично наст- 
роени спрямо тоВа заглавие. 
Да се надяваме то да ни опро- 
Вергае след 9 месеца, Когато 
то най-Вероятно ще излезе 


РАСЕР 
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КакВо ли Крият, ще попитате? КакВи ли тайни, КакВи ли 
любопитни нещица Бихме научили ако можехме да 
надникнем В този плистериозен сВят? : 

В следВащите редоВе ще задоВолим похВалната Ви 
любознателност. 

Там Където ЦРУ, КГБ и МОСАД са Безсилни да проникнат. В 
плестата, Където Всъщност тези институции обучават 
Бъдещите си Кадри, се промъкна нашият супер-агент ТуЗеро 
Но СеВън за КратКкост 00) и специално за Вас - нашите 
читатели отметна Булото над тайни, пред Които тези на 


дълбоко 
млистер 


Най-новата стратегия В реал- 
но Време от Безспорните ли- 
дери В Жанра В/ггага. Играта 
обещаВа да издигне страте- 
гическите игри до ново изме- 
рение, чрез премахване на 
Враждуващите фракции. Тьа 
Като протиВници няма да 
има, геймърът няма да си губи 
Времето В продължение на 
месеци и години В опити да 


запомни на Кое агопе-че да 
пусне Второ Накпегу или на 
кое ЗСИ да построи "Барака". 
Всяка една от липсващите ра- 
си ще притежаВа уникални 
единици и умения, Които Ко- 
ренно ще я отличаВат от ос- 
таналите липсващи раси. От 
Вггага са получили предвари- 
телни заявки за над 100 ми- 
лиона Копия от Китай. 


Тото взаег 7: Еъсере 


гот Влйожепсз 


В поредното си приключение, 
играчът ще Види старата си 
позната как Лара В една съВ- 
сем ноВа сВетлина. „Дей- 
стВието В пърВата част на 
играта се Върти около опита 
на г-ца Крофт да задигне сечи- 
Ва и посуда от тракийска мо- 
гила Край Огняново, които 
Всъщност са Ключ за сВръхмо- 
щен артефаКкт, който ако по- 
падне В лоши ръце и т.н. В 
следващите 3 части на игра- 


та, как Лара чака на опашка за 
издаване на лична Карта, под- 
Купва чиновници от Комисия- 
та за опазване на национални- 
те ценности, и накрая Води 
Жестока финансова престрел- 
Ка с началник смяната на КПП 
Капитан Андреево. Дори му- 
тира В нещо Като нашенски 
Бат" Киро. Успяхме да наме- 
рим скрийшот след метамор-- 
фозата. 


пирамидите и досиетата Х Бледнеят Като гасена Вар: 


сГгезг Тгек: !"чеъпго < 


Няма значение Какво е. щом е Згаг Тек хората няма да си 


го Купят. 


Гог УМегъ: Ерьойе | пеълтго «+! 


Няма значение Какво е. щом е Уаг Шагз хората ще си го 


купуват. 


| пеме по ецеъ, БОГ | поът 


уме?тсп Ееъглегое!се 


Без Коментар 


След успеха на последната 
си игра, пичовете от Кауеп 
са запретнали ръкаВи да 
направят достойно про- 
дълЖение. Поради специ- 
фичността на ноВото заг- 
лаВие, за съветник е пока- 
нен тЮлена Съни, доскоро 
атракция ВъВ Варненската 
Морска Градина. Според 
създателите на играта, 
5оМ ще предложи на фено- 


Ог ! 


Ге И) 


| а 


Вете едно съвсем ноВо из- 
мерение на реализъм В Ком- 
пютърните игри - през по- 
голяма част от действВие- 
то играчът ще използва де- 
фектни гранати, скъсани 
анти-радиационни КостЮ- 
ми, пистолети с халосни 
патрони, засекли аВтома- 
ти, Както и Компас, чиято 
стрелка Винаги сочи изток. 


000 зпа Г)е 


ТоВа е дебютното заглаВие 
на никому неизвестната 
фирма  "Поотеа пою ре 
Опкпоит" със >“ седалище 
Мотапа, Вшдапа. Играта се 
разработва Вече от три го- 
дини, но Всички подробнос- 
ти оКоло нея се пазят В из- 
Ключително строга тайна. 
След Като им предложихме 
Безплатен аБонамент за В-к 
"Лична Драма", младите Кут- 
луВчани се огънаха и ни разк- 
риха под секрет осноВната 


сюжетна линия на играта - 
Вие пилотирате Космически 
Кораб и се отпраВяте Към 
неизследван район на Вселе- 
ната, изгубВате се, сВършВа 
Ви храната и умирате от 
глад. ОсВен че има невероят- 
на фабула, РКООГАП ще де- 
монстрира пред играчите и 
ВърхоВви технологични реше- 
ния, но ако Ви разкажем за 
тях, след тоВа тряБВа да 
дойдем и да Ви убием. 


Бъдещето на екипните иг- 
ри В мрежа!!! ИзБерете си 
между 10 различни Класа В 
този Вълнуващ и изпълнен с 
напрежение екшън. Играй- 
те Като Хирург, Педиатър, 
Патоанатом, Чистач, Ме- 
дицинска Сестра, Доктор 
Рос, Пациент и др. По Вре- 
ме на играта ще има спе- 
циални ромиегар-и, Който 
да праВят по-разБираемо 


действието на екрана, Ка- 
то например "Речник с Ме- 
дицинска Терминология Ви 
том, А-Н" на издателство 
"Наука и Образование“, на- 
ръчника "10 000 думи, Кош- 
то еВентуално Биха могли 
да ми помогнат да разбера 
за Какво се разказва В Спеш!- 
но Отделение", издание на 
БНТ, и други. 


Озюопего 


От създателите на Пакагапа 
се готВи следващата револЮ- 
ция В областта на Пи: регзоп 
зпооег-ите. Интересното В 
случая е. че фабула на играта 
не се предвижаа. ОкКазало се, че 
ако нивата са поВече от 2, 
разработката на Паготего ще 
отнеме прекалено много Вре- 
ме, създателите са решили да 
сложат точно толКкоВа В 
предстоящия си хит. Очаквай- 
те Г (едно) ниво В зта!е рауег 
и Г (едно) за кооператиВен 


мултиплеър. В сингъл плеър 
целта на играча е да изплеска с 
найлмного Боя тичащия из ни- 
Вото и ВиКкащ Котего. За цел- 
та са предВидени футурис- 
тични оръжия от Вида на Вод- 
но пистолетче (работещо с 
БлаЖжна Боя), пръскачка и дори 
мече за Близък Бой. В мултип- 
леър Всеки един от Вас е Вьо- 
ръжен с различна по цвят боя и 
трябВа да Боядисат изцяло Ро- 
меро с нея. 


Онго Месо Фресе усзаегъ Мушегиога 


Познатата ни Класическа игра Храсе /пуайегз, само че Корабчетата са зелени и са малко по-големи. ВКлючВа специално "Бонус ниво" на Което Ц 


Корабчетата стават розови за Кратко. 


Меюгозогг 


Познатата на Всички ни Игра е Вече с нов 
облик. След Като Майкрософт Купиха пра- 
Вата над Мопоро/у-то, Играта Вече ще се 
играе не на една, а на три дъски. Воде- 
щият дизайнер на проекта Бил Гейтс спо- 
дели, че според него тоВа нарушаВало 


Ргезепте: 


Мсгозоеъ Мюсгозот 


конституционните права на Играчите, 
но предстаВител на Масовата Американс- 
Ка Комисия за АнтитръстоВ Контрол (за 
Кратко МАКАК), Която е разпространител 
на заглавието заедно с Конституционния 
ПраВителстВен Съд на САЩ за Кратко 


Лопоро г -12 


КПСО), заяви пред нас, че тоВа изявление 
Било Безпочвено. ОсноВната разлика меж- 
ду новото заглавие и предшествениците 


му е. че на Картата за излизане от затво- „# 


ра Вече ще пише "МасО5 пшег222227“. 


Отспезбе Емеги/ пп Ниптгег 


В основата на това заглавие 
лежи целия натрупан за пос- 
ледните няколко години 
опит от създателите на 
лоВджийски игри. Навличате 
маскироВвъчните одежди и 
тръгвате на лов. В ръКководс- 
тВото на играта ще проче- 
тете съвета на авторите, 
да не пропускате нищо, Кое- 


Сеуък, МУ Гоме/С5кА, Мч Соме 


ЕдВа ли е нужно да Ви о6- 
ясняВам защо това ще Бъде 
най-добрата Бойна игра, изли- 
зала някога на пазара. За разлика 
от досегашните лигаВщини 
Мопа! Котраг 1, 2, 3, 5иеег 
Батег 1...9 и други, тоа ре- 
ВолЮюционно заглаВие ще пред- 
ложи доста по-разнообразен 
датерау. ОсВен традиционни- 
те схватки уан-онуан, на игра- 
чите ще им бъде предложено 
да се Включат В мелета от ти- 
па уан-он-ту, уан-он-три и така 
до уан-он-четиресе и шес, уан- 


то Виждате на екрана - лъВо- 
Ве, тигри, зайци, охлюви, пе- 
щерни протеи, дърВета, Бо- 
жи Кравички - щом е В игра- 
та, значи е за убиване! ОЕН 
ще излезе със специален ре- 
жим за игра В мрежа, позволя- 
Ващ на единия играч да си 
Бърка В носа, докато другия 
се чеше по топките: 


он-четири Куки, шестима-он- 
аВтобус 280, Всички-гонуан и 
др. Разрабочиците от фирма 
5кк Воу Сатез обещаВат мо- 
щен редактор на Карти и нива, 
Който ще позВоляВа създаване 
на най-разнообразни игри. В мо- 
мента на излизане й на пазара, 
Геузк, Му |оуе/СХКА, Му(оуе ще 
се предлага с арени за схватки 
само на територията на Со- 
фия, но от 5кК Воу Сатез обе- 
щаВат ада-оп с терени от Бур- 
гас ЛоВеч, ПловдиВ и други сре- 
дища на футБолни страсти. 


<«щ 
«2 В 


Това е новата симулация, Коя- 
то ще предизВика неБиВал ин- 
терес от страна на американ- 
ците. За това и се пази В така- 
Ва строга тайна. Както подс- 
Казва името й, тя ще симулира 
Бягане. Играта ще Бъде Пзг 
регзоп и тьй като ще използва 
епдте-а на Опгеа, ще наблюда- 
Вате рядко КрасиВи пейзажи. 
ПредВидено е и тичане В урба- 
нистична обстановка, Като 
Колите ще могат да Ви сгазят, 
ако минете на черВено. За по- 


Инспирирани от неВероятни- 
те дуели от сериите Мопкеу 
апа, англичаните от Пике 
5ой са решили да създадат си- 
мулатор на псувни. УниКал- 
ният изкуствен интелект ще 
Бъде самообучаВащ се и освен 
тоВа след Като се свържете 
В Интернет ще даунлоадва 
информацията, изпратена 


згпресе 


<уизттегаъ 


голяма степен на реализъм ек- 
рана Ви ще се Клати В тон със 
стъпките Ви и Когато сте умо- 
рен и изтощен картината ще 
се замазва. Имате Възможност 
да избирате между 870 Вида 
шпайкоВе - Всеки един с уникал- | 
ни предимства и недостать- | 
ци. За да озвучат дишането Ви | 
от фирмата са наели хора от 
Близката Асматична Клиника. 
"Не знам КаКкВо Бихме праВили 
Без тях" споделя лийад дизайне- 
ра на играта. 


от останалите Копия на игра- | 
та по света. ПредВиждат се | 
големи оп те турнири и лока- | 
лизация на продуктите по р 
места. Фирмата Ргочак Па. е 
спечелила правата за Бълга- 
рия, Като за нашата страна 
се очаква да се сложат два 
сърВъра, за да не се претова- : 
ри системата | 


Сезгглздесзоп -3 Агепо: Опоегууотег Тошгпегеп? 


От аВторите на Саптадеййоп идВа най- 
Вълнуващия екшън на годината. Изберете 
си едно от 40 различни превозни средства, 
ъпгрейдВайте го по Ваше Желание с над 25 
000 различни части - Карбуратори, Въздуш!- 


БРИЗ ИИЗЕН ЛЕ 


ВЕвре//мумуми. („Я195у5 „Ба/арр!езйор/ 


пор. КУПУВАЙТЕ 


ни ВъзглаВници, СО-спапдеги и др., екипи- 
райте го с Което си поискате от над 300 
оръжия, изберете си някой от 50 предВари- 
телно създадени пилоти, Всеки с различни 
показатели и умения, или си създайте собс- 


Швд: 51 
И ща: ЕД 


ЦИФРОВИ СИСТЕМИ 


Г 1 


продуктите 
щ Арр!е“" 


В Интернет 


4 | Х. вт 
) аа 
( ( А ЧЩ 3 


ПАЗАРИ 


тВен, по Ваш образ и подобие, и след Като 
приключите с Всичко това, Вкарайте Вашия 
пилот с неговото превозно средстВо ВъВ 
Водната арена и го гледайте Как се даВи. 


ПЕЕр: //умуме „Шазу5- Ба/батагке/ 
5: 


разпространител: 


О произВодител. 


сзвзтор: ММГНеъързеег 


ез съмнение едно от най-инте- 
ресните заглавия на тазгодишно- 
тоиздоЖжение:В-Лос Анжелис Беше 
„Магсгав Ш. ОсВен че е продължение на 


една от най-успешните игри за Всички” 


Времена, тоВа заглавие премина през 
радикални” промени преди около два ме- 


"тееца и Всеки се интересуВаше дали то- 


Ва еза добро или за лошо. Когато бе об- 
яВена-на изложението. В Лондон минала- 
та година, „Миагсгак П бе предстаВена 
Като "ролеВа стратегия". Тази определе- 
но интересна идея обаче сякаш не се 
понраВи“на голяма част от почитате- 
лите на поредицата. Играта предлага- 
ше прекрасно ЗО обстановка, но със 
статична Камера, много. и разнообраз- 
ни единищи, който обаче можеха да се 
упраВ те само Когато ги предВожда 
герой, не Беше предВидена-Възможност 
"за сВободен строеж на сгради Като В 
5тагсгай и още, и още. Не тоВа бяха очак- 
Ванията от ноВ Магсгав. След напуска- 
нето "преди- около дВа мсеца на МКе 
О Впеп, Който ръкоВодеше проекта по 
оноВа Време, след дълги дискусии КоБ 
Рагдо, Който замести ОВпеп, и екипа 
работещ--Върху- играта решиха да се 
Върнат Към Корените-на- стратегията, 
но да запазят няКкоч от ноВите Концеп- 
цици. ТоВа, Което предстаВляВа В този 
момент Магсгай П не е ролеВата игра, 
обяВена преди 7-8 месеца, но-не е и 
стратегията, която -ВсичКи очакваха да 
Бъде. На следВащите страници ще 
хВърлим един подробен поглед на тоВа 
дългоочаКкВано заглаВие, Като ще се 
спрем на промените В датердау-я, Като 
и на -ноВвВата информация, изнесена на 
"ЕЗ-то. 

ч” Ще започнем с лошите ноВи- 


ни. Първо расите В ЖагЗ са намалени 
от 6 на 5, Като Впагага мотиВираха то- 
Ва си решение с производстВени сроКо- 


Ве и проблеми с баланса. Втората и оп- 


ределено по-неприятна ноВина е, че иг- 


рата е отложена за "Към средата на 


2004 година". ТУК Ко- 
ментар не е необхо- 
дим. ш 

Така, Вече | 
можем да започнем с. 
изложението. ПърВо 
ще се спрем на общи- 
те положения и ноВи-- 
те елементи В игра- 
та, а след тоВа ще 
напраВим Кратко 
предстаВяне наз три 
от изВестнитеграси - 
хората, орките и Тпе 
Ипаеаа. 

Както Вече 
Казах, много неща се 
промениха В Магсгав 
Ш от обяВяВането й 
до днес. Макар-й роле- 
Вия елемент да голя- 
ма степен да е запа- 
зен; на преден план"Вече излезе страте- 
гическото начало - точно това, Което е 
В осноВата на Ееъчшеена до сега. 
Може Би”най-същестВената промяна е 


| “осВобождаВането" на Камерата. Дока- 


то В началото -беше. замислено Камера- 
та да Бъде неподвижна (като-В ролеВи- 
„те грш), то след напускането на 
ОВпеп е Било- Взето единодушно реше- 
ние тоВа да отпадне и Контролът Вър- 
ху Камерата-да-Бъде-предостаВен В ръ- 
цете на играчите. ТоВа до голяма сте- 
пен променя и перспектуиВата В играта 
- докато преди тя Беше 
донякъде Шига-регвоп, то 
сега е изометрична, на- 
подобяВаща тази от 
УгагСсгав. Друга същест- 
Вена промяна е и "осдо- 
БождаВането" на единц- 
ците от контрола на ге- 
роите. Докато преди пг- 
рачът управляВаше--ге- 
--роите, а чрез тях и 
прикрепените Към „пях 
единици, то сега игра- 
чът «ще - Контролира 
Всяка единица или герой 
отделно и незаВисимо. 
Последната по-същест- 
Вена промяна е ВъВежаа- 
нето - на > "сВободно 
строштелстВо". В нача- 


я. 


лото идеята е Била да играчите да не 
могат да строяпа. сВободно сгради по 
Картата, но й тоВа-праВило е отпадна- 
ло- за сметка на по-функционалното и 
доказано сВободно строителсто. Тази 
ноВина трябВа да успокои разгневените 


феноВе, Които бяха сВикнали да праВяп 


по три-четири "експанзиц" на хтагсгайта: 
ТоВа което обаче остаВа непроменено 
е, осноВната-роля на героите. 
ГЕРОИТЕ 

Макар и Вече да не са жизне- 
ноВажни за датерау-я единици, Както 
бяха В началото, героите си остаВат 
централни фигури, чието присъстВие 
или отсъстВие от Бойното поле ще ре- 
шаВа изходът от Битките. ТоВа В осо- 
Бена сила ще Важи за някои от расите, 
Тпе Опаеай със сигурност, Където те 
ще имат КключоВа роля (за „поВа- малко 
по-Късно). Героите са специфични” еди- 
ници, Които притежаВат специални си- 
ли, ще трупат опит, ще Вдигат ниВа и 
ще усВояВат ноВи умения или магии. А6- 
солютно Всичкигединици В Магсгай Ш ще 
имат по едно специално умение. Напри- 
мер-орКсКкия Сгип ще има умението 
Вегзегк, Което ще уВеличаВа атакуВащи- 
те му поКазатели за Кратко Време, а 
Еоойтап-а на хората ще има Оеепве, 
Което пък повишава защитните му уме- 
ния за определено Време. Героите, по- 
добно на останалите единици ще при- 
тежаВат специални умения, които оба- 
че "могат да бъдат разВиВани допълни- 
телно. При Всяко Вдигане на ниво, ос- 
Вен ноВи. Жизнени и-магически точки, 
Всеки герой ще получаВа Възможност за 
развитие В. три насоки: осноВни показа 


таг 


г рият ъпгрейд на 


тели, ноВи магии и умения, специално 
умение. ОсноВните показатели на ге- 
роите Все още не са съвсем уточнени, 
но ще бъдат разделени на Категориш, 
подобно на ролевите игри - напр. 
5гепа!н, иеШдепсе и т.н. Всяко уВелича- 
Ване на-някой от тях, ще Води до уВелц- 
чаВане на игралните параметри на ге- 
роя, пряко сВързани със съотВетния по- 
Казател - В случая с горния пример ата- 
ка, магически точки и т.н. При Вдчгане 
на ниво, играчът може да реши да нау- 
чи героя си на ноВа магия или умение, В 


заВисимост от птоВа дали е Боец или 
магьосник. И тук Все още не е съвсем 
ясна-картинката, но засега се знае че ге- 
роите ще имат три или четири магии 
или умения, които могат да усВоят, ка- 
то някоц от тях или дори Всички ще мо- 
гат да бъдат ъпгрейдВани още по един 
или дори дВа пъти при следВащо Вдига- 
не на ниво. 

ОсВен тези Възможности, 
при ноВо-ниво играчът може да реши да 
развие специалното умение на героя. За 
разлика от тези на обикноВените: еди- 
ници, специалните умения на героите 
имат много. по-силно дейстВие и оКаз- 
Ват Влияние на Всички приятелски еди- 
ници В обсега на съотВетния герой (за- 
сега радиусът на дейстВие е В рамките 
на екрана на монитора). Например ге- 
роят на хората Агсптаде има специал- 
но умение, наречено ЧпядпГ, което ус- 
коряВа ВъзстаноВяВането на неговите 
магически точки, Както и на тези на 
околните приятелски единици. Вто- 
тоВа умение - 
"Сотргепепзоп", допълнително ускоря- 
Ва ВъзстаноВяВането на маната, а тре- 
тия“ и последен ъпгрейд. "Епра тепе 
още поВече забързВа този процес. Кога- 
то имате дВа или поВече герои на екра- 
на, околните единици ще бъдат облаго- 
детелстВани от общото дейстВие на 
техните специални умения, но-Бонуси- 
те не се прилагат Върху самите герои. 
ОсВен Всичко Казано досега, героите 
имат и още едно голямо предимство - 
те ще имат малък инВентар, В който 
ще могат да носят артефакти. Тази 
част не е съвсем разработена, така че 


засега няма много информация. Дизайне- 
рите от ВПггага смятат В инВентара 
на героите да има място само за да, 
маКсимум три предмета, Които ще 
имат някакВо определено действие. На 
този етап е изВестно, че артефакти 
могат да се намират сред труповете 
на паднали протиВници, или пък да се 
купуВат от специални "магазини". Тук е 
мястото да споменем че по Картите 
на Магсгай 1 ще има специални места, 
Където играчите ще могат да пъргу- 
Ват. Старите познайници от Масгай |! 
- гоблините - се заВръ- 
щат В третата част на 
играта, но Вече Като 
търговци. ОсВен тях ще 
има и труги тВари, с 
които да се Върти алъш- 
Вериш, но от Вп2гага не 
даВат поВече информа- 
ция по този Въпрос. 
Всяка една от расите ще 
има по 6 (засега) различ- 
ни ВидоВе герои, Както 
магьосници, така и Бой- 
ци. Те ще стаВат дос- 
тъпни с изкачването на 
технологичното дърВо 
на Всяка раса. В поВече- 
то случай героите ще се 
купуВат от сгради, Кой- 
то играчът трябВа да 
построч, но от тодВа 
праВило ще има някои изключения 

От Всичко Казано дотук, ста- 
Ва ясно че героите ще Бъдат КлючоВи 
фигура В Магсгав Ш. Самият факт че с 
трупане на опит те стаВат по-силни 
ще кара играчите да ги използват Колко- 
то се може поВече. Тук Веднага ВъзниКкВа 
Въпросът КакВо стаВа ако герой Бъде 
убит. ПичоВете от-В!ггага и за тоа са 
се погрижили - Всеки загинал герой може 
да бъде съжиВен В града Ви. Засега ще се 
запазват уменията; магиите и опита 
му, но Все още не е ясно дали ще се за- 
пазват и предметите му. Предполагам 
че тоВа ще стане ясно едВа при тест- 
Ването, за да се Види Как ще се отрази 
този аспект Върху датерау-я. 

РЕСУРСИ, МАКРО СРЕЩУ МИКРО 

Друг Въпрос, 
който много ВълнуВа 
играчите е този за ре- 
сурсите ц тяхната 
роля В играта. КоБ 
Рагдо заяВи, че идеята 
на В12гага с Масгай Ше 
да се премести цент- 
ралната роля от мак- 
ро-упраВвлението Към 
миКро-управлението. 
В 5гагсгай например не 
е толкоВа Важно да уп- 
раВлявВаш добре Вой- 
ската си, Колкото да 
управляваш добре Ба- 
зите си. Добро иконо- 
мическо развитие и 
контрол на по-голяма 
част от Картата В 
9900 от случаите оси- 


гуряВа победа. ЗатоВа и най-добрите 
играчи на хгагсгав не губят Време В уп- 
раВляВане на армията си, а В развитие 
на базите. Точно тоВа искат да про- 
менят КоБ Рагдо и Компания В Магсгай 
Ш. Тяхното желание е играчите да пре- 
КарВат 7090 от игралното Време В уп- 
раВление на Войските си, и само 3090 В 
“инфраструктури“ напъни. Поради тази 
причина, за разлика от зХагсгай е избран 
ноВ подход Къмересурсите. В Магз ще 
има няколко Вида ресурси, но не-Всички 
ще са нужни на различните раси. ОрКи- 
те и Хората осноВно ще ползват злато, 
което може да се добиВа от мини или 
да се събира от трупоВете на убитите 
протиВници. Тпе Ипдеай ще. използват 
Мана, която не се събира а-се натрупва 
с течение на Времето. Каквито-и да бъ- 
дат източниците на средстВа, те ще 
бъдат такива, че да не изискват толко- 
Ва Време.и усилия Като В Хтагсгай: Така 
например: експлоатацията на златна 
мина“ ще"бъде максимално опростена - 
указвате на пеона Къде да Копае и поВе- 
че не се занимаВате с него. 

Докато В уагсат добрите 
играчи строяха по няколко сгради, произ- 
Веждащи Войски, Магсгай: | ще Бъде та- 
Ка реализиран, че да обезсмисля пост- 
рояВането на поВече от 2; максимум 3 
сгради от един и същи Виа. ТоВа също е 
с цел играчите да се концентрират Вър- 
ху битките, а не Върху създаването на 
огромни армии, Които да се пускат една 
след друга срещу протиВника. 

ЕДИН НОВ СВЯТ 

За разлика от ВсичКки досегаш- 
ни заглаВия на-Виггага, В Магсгай Г окол- 
ния свят ще Бъде доста по-интераКти- 
Вен. В зпа!е-рауег кампаниите мисиите 
няма да Ви Бъдат Възлагани чрез стан- 
дартния Брифинг. КакВо трябВа да пра- 
Вите ще научите чрез ВзаимодейстВие 
със заобикалящия Ви сВят. Натъквате 
се на мина на джуджета, нападната от 
орки и решаВате да им помогнете. В 
знак на благодарност джуджетата ще 
Ви дадат мината за ползване и ще Ви 
насочат Къде да търсите мощен арте- 
факт. Или пък срещате сред гората са- 
мотен трол, които ще Ви разкаже за ор 


еРъ 


е- 


соепегъ" ууогкъпорв 5 / 000 


Кски герой, Който е затВорен В дреВен 
храм. ОсВен 5-те раси, който играчът 
ще може да Контролира, ще има още 
три типа създания, Който ще населя- 
Ват АгегоШ. Коб Рагдо обобщаВащо ги 
нарича Сккепз, Спшегз и Сгеерз. Под 
СпккКеп се разбират Всички тВари и га- 
динки, които са В играта само с цел съз- 
даВане засилВане на атмосферата, ка- 
то птички, плъхоВе и др. СпЧегв са безо- 
Бидни създания (прасета, овце и др.), 
кочто „Както знаете от Магсай Пи 
5гагсгай можете да нападате и убиВате; 
Без те да Ви отВръщат. За разлика от 


ММАРСРАЕТ Ш 


например Тне ОБзегиагогу |(ОбсерВато- 
рията), позната ни от М/агсгай |. Макар 
ч още да не е решено окончателно, -иг- 
рачът, Който Владее тази сграда, ще 
може да разкрие част от или цялата 
карта, Което ще му осигуряВа огромно 
предимстВо: пред протиВниците: Ос- 
Вен ОбсерВаторията, ще има и други 
неутрални постройки, разхвърляни из 
игралния свят. Веднъж намерени, те не 
стаВат притежание. на играча, а "ра- 
Бботят" за него докато той ги Владее. 
За да се Контролира такава: сграда, В 
Близост до нея прябВа да Бъде има 
някакВа единица. Да 
речем че играем с хо- 
рата и намираме О6- 
серВатория. За да мо- 
Жем да я ползВаме, 
разполагаме до нея 
един Роойпап. Дока- 
то той е около сгра- 
дата, тя ще работи 
за нас. Но.ако да ре- 
чем отряд от орки го 


ОбсерВаторията опя- 
ноВо- стаВа неутрал- 
на. Ако обаче орките 
остаВяп 
страж В района й, тя 


не тяхна. Докато не 
си я Върнем обратно, 
естестВено. На този 


споменатите игри обаче, В Магсгай 
тези създания ще играят много Важна 
роля, но-за-тоВа малко -по-късно. Послед- 


ните неутрални тВари, т.нар. от 
Рагдо Сгеерз са интелигентни обитате- 
ли на Агегойй, с които играчът може да 
Взаимодейства по различни начини - мо- 
Же да търгуба с тях, може да ги-използ- 
Ва като наемници или пък да ги атакува 


с цел трупане на опит и злато. Сгеерз,. 


за разлика от Спиегз, ако бъдат напад- 
нати ще отВръщат на удара, при тоВа 
със завидно умение и сВирепост. На из- 
ложението. В ГА бяха показани НЯКОЛКО 
тпакиВа създания - Септаигз (кентаври), 
по |гнолоВе) и КоБо!йз (коболди). По- 
интересното В случая е, че измежду са- 


“7 мите тезй"тВари ще има разнообразие. 


На ЕЗ-то бяха демонстрирани гнолоВе- 
Бойци, Които атакуВаха с Верига, за- 
ВършВаща накрая с тежко гюле, поКри- 
то със шипоВе, но имаше и гнолоВе- 
стрелци, поддържащи сВоите събратя 
с дъжа от стрели. ТоВа разнообразие от 
неутрални единици създава Впечатле- 
нието за един доста по-заВършен сВят, 
същестВуВащ едВа ли не напук на 5-те 
ВраждуВащи раси. 

ОсВен неутралните единици, 


--В-сВета на Агегош играчите-ще се на- 


гтъкВат и на неутрални постройки: То- 
Ва ще Бъдат специални. независими 
сгради, Които нито една от расите Не 
може да строи, но Които могат да бъ- 


дат” контролирани и. техните сВой-+- 


стВа оползотВорени. ТакаВа.сграда е 


мл 


етап не е ясно дали 

след Като загубим 

неутрална сграда, Която-до: скоро сме 

ползвали. ефектът от” нейното дей- 
стВие се запазВа или изчезва. 
РОЛЯТА НА-МАГИИТЕ 

в Жагсай Ш магиите ще иг- 

раят изключително Важна роля ВъВ Во- 

денето на сражения, "при тоВа по малко 


по-нов и интересен, "дори Бих Казал нес- 


тандартен за стратегическия жанр на- 
чин. В зхагсгав Въпреки че имаше от 


„голяма разнообразие 


специални умения и - 
магии едВа: няколко: 
то тях се използваха, - 
при тоВа относител- 
но рядко. ТоВа се дик- 
туВаше не птолкоВа 
от тяхната полез- 
ност или Безполез- 
ност, а от спомена- 
тия по-горе начин на 
игра - добрите играчи 
нямаха Време за поВе- 
че от една или дВе ма- 
гии В дадена Битка, 

защото трябваше да 
подготВат-- В. базите. 
си следващата. атака. - 
В Жагсгай „Не - нец Е 


чин-Поради различно“ 
то - естество . на 

датерау-я „1до-малкоарми 
от по-силни единици), | т Г 
решили да- не Включва 


нападне и убие, то: 


техен 


след секунди ще ста- 


за секунди да унищожат или осакатят 
цялата Ви Войска. Че ще има мощни зак- 
линания, ще има, но Коб Рагдо и Компа- 
ния смятат да“предостаВят на играчи- 
те и Възможност да реагират по адек- 
Ватен начин срещу тях. За тази цел ще 
се ВъВеде т.нар. "саита Ште" - Време за 
Което се праВи магията. ТоВа означава 
че от: момента на даВане на команаа за 
Спат Патитд например, до нейното 
реализиране ще мине изВестно Време - 
да речем дВе секунди. Колкото е по-сил- 
на дадена магия, толкоВа по-дълго Вре- 
ме ще отнема праВенето 0. Този при- 
пом е познат от ролевите игри; но засе- 
га никога не е използван В стратегии 
(може и да се лъжем, но не ВярВаме). По 
какъВ-начин ще се отрази това на игра- 
та? Според Рагдо, а и според нас, тоВа 
ще Внесе ноВ тактически елемент по 
Време на битките:-По дВиженията на 
магьосника и специалните ефекпи оКо- 
ло него, играчите ще могат да пре- 
ценят КаКкВа магия да очакВат. Това ще 
им даде Възможност. да контрират с 
протиВоположна-магия, или” пък да из- 
поеглят Войската: си-на-Безопасно разс- 
тояние. Не знам за Вас, но на нас от ре- 
дакцията тази перспектиВа изглежда 
доста примамлива - предстаВете си са- 
мо на КакВи зрелищни Битки: ще станем 
сВидетели, изходът от Които ще се ре- 
шаВа не от тоВа кой щрака по-бързо с 
мишката, а на-кой му сече поВече мозъ- 
Кът: 

РОРШАПОМ ПМП 

Когато за пръВ път се загово- 
ри за Макскай Ш,.героите бяха тези, от 
Които зависеше този фактор. В зависи- 
мост от техния |Геадег5тр рейтинг ще- 
ше да се определя Колко единици може- 
те да имате В даден момент. Тази идея 
Беше доста необмислена, и бързо-бързо 
Беше отхвърлена. След Като помислиха 
малко, -пичоВете от Впггага решиха, че 
последното нещо Което искат е играчи- 
те да си КупуВат героч (за да се уВелича- 


п ЗА ги забугаВат някьае по Кар- 
.пбдрвно на пада са Оуепога-и 


тоа 
ла. 


личните раси ще има различно решение 
на този Въпрос, но Все още е рано да се 
каже Какво е то със сигурност. Засега се 
знае че орките ще строят Колиби (Нпиб), 
Който ще осигуряВат Възможност за на- 
биране на поВече единици. Ако има нуж- 


да от поВече Войска, "просто ще се 
строят поВече колиби. За хората Все 
още не ясно Как ще се регулира населе- 
нието, но се гоВори че ще е подобно на 
тоВа на орките, с малки различния. От 
известните раси, Тве Опдеад имат най- 
особеното ц нетрадиционно решение 
на проблема с роршайпоп а. 

Сега няколко думи за изВестни- 
те до този момент раси. От обяВени- 
те Тпе АШапсе (хора, елфи, джуджета), 
Тне Ногае (орки, тролоВе и минотаВри), 
Тпе Зсоигде (Всички ВидоВе ипдеад-оВе) 
и Тве Витта |едоп (демоните) инфор- 
мация, при тоВа непълна, има само за 
пърВите три. За демоните, не се знае 
Все още нищо, а петата раса си остаВа 
пълна мистерия. 

Те Ногде и Тпе Айапсе са дВете осноВ- 
ни страни В дреВния конфликт на 
АгегоШ. И дВете раси ще бъдат доста 
идентични по отношение на датерау- 
я. Както и орките, така и хората ще 
имат нужда от злато за развитието 
си, ще трябВа да строят сгради от Коц- 
то да наемат единиците си и Където 
да праВят ъпгрейди, абе с-даВе думи 
тяхното управление ще Бъде доста 


- традиционно и относително еднакво. 


Поради тази причина няма да се спирам 


2 много подробно Върху тях. 
реа ЕИО. 

----ни изглеждат ипдеад-оВете, известни 
ч общо К Като Тпе Хсоигае. Те за разлика от 
„горните дВе раси ще предлагат доста 


Опредено доста по-интерес- 


нестандартен датерау. ПърВото не- 
що Което лрябВа да Кажем за тях е че 
те няма да ползват златото Като. ре- 
сурс, Както и няма да набират единици- 
те си от сгради. При започване на игра 
с ипдеад-оВете, играчът ще има на раз- 


„положение един Некромансер и осноВна- 


та сграда (гоуп Пай, соттапа- сепгег, 
пехиз - наречете я както искате). От ос- 
ноВната сграда ще струй зеленикаВа 


ония, отколкото 


„де онагледен на 


мъгла, която се нарича БпаПЕ и се разп- 
ростира В определен радиус около пост- 
ройката. Този БПай е нещо като сгеер-а 
не зерговете. Сградите на ипдеад-оВе- 
те могат да се строят само Върху 
Бпа Е, Като Всяка ноВа постройка раз- 
ширявВа зелената мъг- 
ла допълнително (пак 
подобно на зергоВве- 


рата и орките, 
ипдеад-Вете нямат 
нужда от работници 
- Всички техни сгради 
се призоВаВат чрез 
магия. ТоВа е работа 
на Некромансера, 
който е изключител- 
но Важна фигура В ла- 
гера на "трупоВете“. 
Принципа на призо- 
ВаВане на сграда е по- 
добен на този от 
Тога! Аппойпапоп: 
Ктпайотв - построй- 
Ките струВат някак- 
Во определено Колц- 
честВо мана. Некро- 
мансерът праВи магията, Която отне- 
ма доста Време (приблизително толко- 
Ва, Колкото е необходимо на пеон да 
пострдш подобна сграда). Както си му е 
редът ще има сгради за единици, за ъп- 
грейди, защитни съоръжения и др. По 
Важните постройки обаче ще струВат 
доста мана, В поВечето случай доста 
поВече от запасите на Некромансера. 
ТогаВа той може да прибегне до сВоето 
специално умение, Което се изразява 
ВъВ Възможност за“ унищожаВане на 
собстВени или приятелски единици за 
сметка на натрупване на мана. След Ка- 
то принесе В ЖжертВа определен брой 
единици, Некромансеръьт ще има дос- 
татъчно мана 
да призоВе някои“ 
от по- адуапсеа" 
сградите. Тук ис- 
кам да направя 
едно уточненце. 
Не Всички сгради 
на ипдеад-овете 
са постройки В 
истинския -сми- 
съл на думата. 
Някой от. тях са 
по скоро състоя- 


материални 
обекти. Напри- 
мер резултатът 
от магията 
Наипипа ще Бъ- 


екрана Като гру- 
па Безплътни ду- 
хоВе, даВижещи 
се надолу-нагоре из Базата на а ипдеай- 
оВете. Видите ли този ефектзначи Ве- 
че можете да набирате со! 
на от най-силните единици на "трупо- 
Вете“. - - 

Тук е момента да споменем и 


те). За разлика от хо-” 


гакн - ед- 


как стаВа производстВото на ипдеад 
единици. Ами много просто - чрез Възк- 
ресяване на трупоВе! Всички герои на 
тази раса ще могат да Възкресяват 
трупоВе, така че проблем ще бъде само 


набаВянето им. А В сВета на Агего! по-“ 


тенциални трупоВе няма да липсВат. 


На ЕЗ-то се разбра, че освен от трупоз.; » 
Ве на протиВникоВи единици, ипдеад- 

оВете ще могат да Вдигат армия и Спъд - 
- телата на убити. Спиегз и" Сгеерз. ТоВа” 
" означава че Всяко прасе плй об 


тенциално Вапзлее или Со гай! 
Както Виждате, Тне "5соиде 7 
представляват доста сершозна сйла- 


“Самият факт че не птрябВа- пазаби 
търсят и набавят ресурс, га-праВи дос: 


та по-гъВкаВа раса от орките ихората. 


„Друг техен голям: плюс е че могат да СИ 


създаВат армия на самото Бойно поле - 
Всеки паднал Вражески Войник е ноВ те- 
хен! ОсВен тоба- фактът че някои от 
техните“ "сгради" са Всъщност немате- 
риални обекти, означава че те не мо- 
гат да бъдат унищожени от противВни- 
Ка, а тоВа е изключително голямо пре- 
димстВо. Засега най-големия недоста- 
пък на тази. раса изглежда е неВъзмож- 
ността-за построяВане на Втора база, 
но при гореспоменатите предимства; 
тоВа изглежда Като малка Болка. Все 
още няма информация как ще се наемат 
героите на ипдеад-оВете-- дали отноВо 
ще се призоВаВат или ще се Вдигат оп 
трупоВе? Но определено тази раса ще е 
една от могъщите сили В конфликта 
между 5-те ВраждуВащи страни: 

За съжаление много от инфор- 
мацията, която ни интересуВа нее дос- 
тъпна. И ВъВ Вашите, и В нашите глаВи 
се Въртят още много, много Въпроси, 
Които поне още няколко месеца ще ос- 
танат без отгоВори. С отлагането -на 
играта за средата на другата година се 


отлагат и чаканите от нас отговори. С. 
излизането на поВече информация, В --- 
някой от следващите БроеВе ще ХВър- 


лам малко поВече сВетлина Върху от- 
делните раси, техните особености, 
силни и слаби страни 5 


ца са по-. 2. 6 


фара 
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зомегтиогев 


е ида ме: Води ВъВ „Вър 


зен? Може Би. 
? Магап Сок бях обзет от стран 


“ Време, цял Куп, мислфетота: гла 


е помня откога не ми 6: 
ла екшън приКлюче 
стйл "хорър", Която ис 


ме ужаси. Поне за малко. Поне за 
изпитам напрежение, докащо 9 
га ми мести мишката, трсввреи 6): 

"Ко. Поне за миг сарекси да ме обз: 

топа от шеметни 
събитиядед | каменния (омруйна страха 
МоЖе би от старите Времена, Кога 
Аопе 1п ТНе Озгк разБи устоите на "а 
мернатазперспектива и поведе прик Це 
чението В един нов, триизмерен св 
ГрубоВата, но изпълнен с толкова с- 
пейе йгра, колкото нито: „едно от Цро- 
дълженията успя да предложи, афто 
трите серии на Кездеп Ем. Нито коя- 
то и да!е "КърВаВа" екшън недомифица, 
изродена под синьото небе през ед- 
ните години. Може би съм препайвнцио- 
Когато, инстайирах 
я о не- 
доВерие. Не ВярВах, че може да сйсъзаа- 
де В днешно Време, атмосфер ; тъй 
тягостна и тъй смразяваща Кръб а. Не 
поВярВах на обещанията КръВта, зомби- 
тата и други "ужасяващи" създания да 
могат да намерят сВоето място! на ед- 


-но толкова далечно мястрдетед арс. И 


понеже днсталацията" орине, щемалко 

заежди 

до пълно отрицание « не обзимаха с Все- 

Ки изминал" процент. Когато обаче пър- 

Вите тягостНи преди от тон-колдните 

разкъсаха Вечерната тишинФи екрана 
. 


Я в... Р 4 


помръкна, аз разбрах КакВо съм чакал 
през Всичките тезцгодини. Не кръвта и 
смъртта. А страха. До ден днешен"няма 
игра, В Която да съм се страхуВал поВе- 
че отКолкото Когато, се остаВих на 
Матшап сок да ме обладае изцяло. 

И това несъмнено се дължи на 


професионализма, с Който производите- 


е 


„? 
» 
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МАЕТПАН ОСотнс 


лите 
та Вали името 


" чийто гении 
саойк с пълна 
ритията на 
Когато В ледо- 
"БиВа открит ме- 
10 химичен състаВ 
съдържащ В себе 
иВот - марсианска 
Ва да предаде на 
ателстВо за из- 
на роля В сВоя- 


която запо 
да се нам! 
риант за "тер 
нетата с цел нейн 
колонизиране. 

ТоВа начинание обадва не про- 
дължаВа дълго. Датата е 8 ав- 
густ 2018-та. Съобщение до на- 
земната централа на МАЗА, по- 
лучено по системата 
ииаРаМег, гласи: "Ако изпрати- 
те кораб с екипаж, предупреде- 
те го - останете сами и ще ос- 
танете жиВи!. Всички опити 
на Земята да се свърже В пос- 
ледстВие с база "Вита" са обре- 
чени на неуспех. 

Десет месеца по-късно мисте- 
рията оКо база "Вита" остава неразгада- 
на, а нуждите не човечестВото нараст- 
Ват . нецмоВерно. Земята няма поВече 
право да чака. СоВалка, съдържаща три- 
ма астронаВти, напуска земната орби- 
та с цел: Марс, база "Вита". На Борда се 
намират Мартин Карн, агент на Дър- 


поггог збмегтоге 


графика 


зВук 


ЖаВна Сигурност и КомандВащ екипаж 
Даян Матлок, специалист "микробиолк 
гия"; и Кензо Юджи, експерт по неВвро 
ни мрежи и изкустВен интелект. Подб 
рани специално, за да могат с уменията 
си да разкрият тайната на проВаления 
амбициозен план, те имат една цел - да 
проникнат В База "Вита" и проучат си- 
туацията. Попадайки В пясъчна буря В 
атмосферата на планетата, Корабът, 
пилотиран от Кензо, катастрофира и 
тримата астронаВти се оказват без 
Въздух и с отрязан път назад. Добирай- 
Ки се до трите Вхоани депа Към базата, 
те са подложени на странна “антибак- 
терийна" проВерка, Която наместо да 
ги почисти, ги обВиВа В яркозелен газ, 


който поВлияВа зле на Всеки един от не- 
канените гости. Мрачните мисли на 
екипажа за неприятната изненада и пре- 
дусещанията на Даян за болестотВор- 
ното Влияние на тоВа обгазяване се 
оказват Жестоката истина - заразени 
от нес а зараза, изостаВени са: 
мотни сред ти тишината на безлюдните, 
поне наглед, коридори на База "Вита", 
целта им се променя - да оцелеят! 
Магйап Сок е странна игра. 
ВъВ Време, Когато Всички игри са насоче- 
ни Към масовия пазар, към сВикналия с 
джойпада потребител, В чийто мозък 
неща Като "сюжет" и "съспенс трудно 
намират пространство, Таопбой: пред- 
лагат една игра по-скоро приключенска, 
отколкото. екшън ориентирана. Наис- 
тина, и аВете крайности присъстВат В 
Класическата жанровВа смесица, но екшъ- 
нът отстъпВа позиции пред загадките, 
Които играчът трябВа да разреши... уп- 
раВляВайки едноВременно и тримата 
персонажа. Точно така - В ръцете Ви е 
съдбата на Всички дейстВащи персона 


Жи - Мартин, Даян и Кензо; - който ще 
трябВа да упраблявате едноВременно 
и, превклюВайки от един на друг по 
Всяко Време по. особено ефектен начин, 
да разрешаВате мистериозните загадки 
около гибелта на база "Вита". Всеки един 
от тях има сВои умения и Възможноати, 
Което го праВи неоценим В дадена си 


--. 


же 


ЗЕЕНИЕИНЕНИИН 


туация - Мартин Контролира” положе- 
нието с отличните си Бойни умения, 
Даян изследва заразата, унищожила база- 
та, с надеждата да открие антитела, а 
Кензо енатовВарен с задачата да усмири 
побърканшя | контролен Компютър 
МОО, Който ги е заразил, шоткрие ин- 
формация за, това как се е случила тази 
Катастрофа: Ако тази мулпи-персонаж-- 
ност обаче не бе е Впечатлшла, просто 
изчакаотетнашВажния елемент от игра- 
та, който именно носш онази аштоз!егг, 
Която е така търсена и ценена от съз- 
датели и цграчи: Ашменно спомняте ли 
си предупреждението; което последни- 
те оцелелц от Базата са изпратили на 
земните си последователи - останете 
сами и ще останете живи”? Заразата у 
тримата астронавти изпитВа непоно- 
симост Към други носители; а среща 
между аВама от гаях Води до. адски Бол 
Ки и ярост; принуждавайки ги да се са- 
моизбият. Само сами Мартин, Даян и 
Кензо имат шанса да оцедеят. Едно от 
първите: неща, Коцшто ще откриете В 
тази игра е изнервящата, подтискаща 
самота, постоянен спътник на Всеки 
един от Вашите персонажи: Те не ще 
могат да се срещат, да говорят помежЖ- 
ду си, да си разменят предмети. А може 
Би ще могат - но тоВа трябВа да от- 
Криете сами. Оставяйки предмети на 
земята с цел другите да се Възползват 
от тях, търсейки алтернативни начи- 
ни за комуникация - радиото помага, но 
само В началото - тоВа са основните Ви 
средстВа В началото, за да координира- 
те дейстВията на тричленния екипаж. 
И ако тоВа бе едната страна 
на медала, то интерфейсът и загадките 
до голяма страна формират другата. 
Управлението наподобяВа на Класичес- 
Ките АПО и Кезадеп Ем, но липсата на 
определени елементи допълнително 
обърква. Например, липсата на индика- 
тор на заравВето на тримата Ви подо- 
печни. Така пе жиВеят полкоВа, Колкото 
на играта 0 се иска, а не толкова, които 


«4 


# 
е 
смятате, че им остаВа. Което ако д0- 
пълВа страха и напрежението, то адски 
изнервя след поредната смърт на някой 
от тях, Която автоматично Води и до 
кво на играта. Използването на пред- 
Мети стаВа чрез неинтуитиВен инВен- 
Пар, където може да пбзнаете предме. 
ПШте. единстВено от текстоВите им 
> описания. Радостни Възгласи из- 
7 Прръгна от моя милост Вграде- 
Напа Карта, Която интелигент- 
НО Швобразява изминатия път и 
ШзедВаните локации. Колкото 
0 загащките, те се заключаВат 
Фабно до намиране на предме- 
Пи 0 шзпвузването им Където 
трабва бомиинството от Коц- 
по са сбързани с намиращв на 
Всебъзможни Ветни магнитни 
Карти” отключВащи ВсеВъзмож- 
ни Вратш из безкрайните Кори- 
| дори на Станцията. Диалозите, 
Ш опа своя странадса сВедени до 
| монимумия при наличието на 
„ имягостна самота един- 
Стабеният събеседник 1 
на тримата космотаВ- 
тщса тесамите 11 # 
4 И ако тоа бе приклЮю- 
Чението,“ Вете се и за 
екшъна! Марсианските зомби- 
та, не са тоВа, с което сме 
СВикнали да. се справяме на 
Земята. Първото, което Мар- 
тин 0 компания ще устаноВят, 
е, че тези създания не загиват. 
Дори Когато бъдат разстреля- 
ни, заколени, разчленени и про- 
чие, бактерията ще поддържа 
ЖиВота В разкъсаното тяло 
докрай, а със способността да 
регенерира, тази напаст ще е 


4 
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несе дори един ритник. 

Технологично, Мапап Сойс 
не блести с невероятни ефекти и сто- 
тици полигони. Графиката е смес от 
рендерирани локации със статична ка- 
мера и триизмерно моделирани персо- 
нажи. Самите персонажи и техните 
протиВници са грубички, но затоВа пък 
добре раздВижени. И Все пак са адски 
тромаВи при заВой, Което на сВой ред 
ще допринесе за няколко рестартира- 
ния. Големи проблеми с спррпаса. Ст: 
тичните декори обаче правят добро 
Впечатлени. Базата "Вита" е странна 
смес от футуристичен опростен ди- 
зайн, система от прокопани В марсианс- 
ките скали тунели и Коридори, и Колори- 
та на стати В стил Барок, арт-деко, 
Викторианско обзаВеждане. Тази стран- 
на смес между извънземно и земно навя- 
Ва асоциациите с една "Къща на ужаси- 
те, изградена В далечното Бъдеще - 
именно КкакВато е била и целта на аВто- 
рите, Вложили не малко смисъл В загла- 


постоянен. изВор на адреналин. 
ОсВен ВсеВъзможен зомбиран 
персонал, марсианската фауна е предс- 
плавяна и от т.н. Триморфи, полу-мути- 
рали работници В Базата, чиито Кому- 
никатиВни" способности не са напълно 
закърнели и т.н. Изблеци, финалната 
форма на мутация, Висша форма на сим- 
Биотичен марсиански жиВот, които ще 
Ви напомнят за някои гнусни създания 
от На Ше. А Кибернетичния колорит се 
допълВа от МООО, осноВният захран- 
Ващ компютър, чието "настроение" се 
мени ВъВ Всеки един момент. С него мо- 
Же да се спраВя само Кензо, като помощ- 
та на МООО е особено Важна за побед- 
ния финал над марсианската Бактерия. 
В едно далечно Кътче, Където ВрагоВе- 
те са Безчет, а мунициите ограничени, 
Всяка следВаща Битка, Всяко забавяне ще 
допринася за доизкривяВането на лице- 
Вата част на геймъра В ужасяваща гри- 
маса. ИзискВа се премисляне на Всеки ход 
и точно тук е големият проблем на иг- 
рата - не на Всеки нерВите Биха издър- 
Жали да оцеляВа с голи ръце из пъплища- 
та немъртВа плът. ОсВен тоВа т.н. 
"Боен режим" е толкоВа неинтуицтиВен 
и сложен за изучаВане, че ще има доста 
пъти да“ прочитате > прощалното 
"5ауоппага" когато една някога Красива 
Кръвопийка източи жизнените течйос- 
ти на Кензо без хаКкера да успее да й на- 


з 
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+ Вието "Мапап сошис“. 


За аудиообластта могат да се 
кажат само суперлативи. Музиката на 
играта е зашеметяВаща и се ВписВа В 
тягостната атмосфера прекрасно. Оз- 
ВучаВането (а дигитален гоВор е малко 
странно, защотодние поКриВа изцяло це- 
лия диалог и В играта, който е 
Все пак множко и някои от монолозите и 
записите ще тряБВа да прочитате В 
пълна тишина. Там, Където го има, гоВо- 
рът е щзпълнен от професионални ак- 
тьори и е Кристално чист. 

Дистанцирайки се от обзе- 
лия ме В началото ентусиазъм, ще спо- 
мена, че Матшап Сой!с:Иписайоп сама по 
себе е прекрасна игра, незаВисимо от не- 
достатъццте В управлението и неерго- 
номичния интерфейс. Просто пазарът 
се наВоднивес толкоВа много "екшъни с 
елементи на приключение“, че пояВата 
на едно "приключение с елементи на ек- 
шън" си е истинско събитие! тоВа В 
сфера, В която Всичко се смяташе за из- 
черпано - именно "хорър" игрите. Защо- 
то не зомбитата правят едно приклю- 

+ чение смразяващо Кръвта. Смразяват я 
Болката и самотата, страхът и Безиз- 
ходицата. Все чоВешки слабосттпая- 
щи се у Всекиго от нас... 


инпюрнепъ 


остранител: М 


н разпр 


и 


ТеЦи--; 


( производител СО 


"Ва игра, Е рана 


Це: ще“ престанете да забеля- 


“зВате пози "факт" само след десетина 
минути, прекарани пред нея. Всичко. 
изглежда" (и звучи) толкоВа истински, 


че размива: границата между Виргпуал- 


ното и реалността. СъВсем скоро ще + 
- се потопите В. измисления сВяпт до-- 


толкова, че няма да се учудВате на ни- 
що, което Виждате на монитора си. 
Предметите и събитията: изглеждат 
съвсем естестВено, и чоВек ги Възп- 
риема Като истински и не-се сеща, че 
наблюдаВа синтезиран (построен) от 
компютър. образ. Най-интересното е, 
че не стаВа дума за пълна реалистич- 
ност, а по-скоро за умело напраВена ле- 
Ка стилизация: Тя успява да насочи Вни- 
манието Към най-Впечатляващите 
елементи от картината, и да го от- 
Клони от не толКоВа същестВените. 
Резултатът е най-убедително изглеж- 
дащият“ Космически симулатор, пра- 
Вен до момента. 

Всъщност хгапапсег е разли- 
чен от Всички игри, Които съм Виждал 
досега. На него най-много му отива оп- 
ределението "интерактиВен филм". 
ТоВа е причината по-долу често да 
употребяВам думи и изрази, с Които 
оБикноВено характеризираме произВе- 
дения на сценичното изкуство, а не 
компютърни програми. 


Мисиите са смесени с Крат- 
Ки Кинематографични откъси, напра- 
Вени с графичната система на играта, 
Които ще Ви направляВват.и ще Ви. по- 
Казват Важни (или просто Красиви) съ- 
Бития. МаКар цялото дейстВие да се 
разВиВа по Време на: полетите, т.е. 
почти няма сцени от останалия жи- 


то и парадоксално с зВучи 


“жете Към тях. Ще 


- те разговорите им 
“ ище Ви се наложи да 


но ще научите: осо- : 
Беностите В харак- 
тера на другарите 
си, и ще се привър- 


наблюдаВате реак- 
цците им, ще следи- 


изпълняВате запоВе- 
дите им (В 
Утапапсег няма да 
Бъдете Командир), 
и постепенно ще се 
сработите-.с тях. Аз 
останахадвразен от 
това, как с На. пръВ 
поглед много Бедни изразни средстВа 
аВторите на играта постигат, толкКо- 
Ва силно емоционално Въздействие. В 
началото просто сядате зад управле- 
нието и изиграВате мисиите една 
след друга, Без много да се интересувба- 
те от тоВа с Кого летите и КаКкВи 
гочно са задачите. Към средата на иг- 
рата обаче с изненада ще откриете 
(поне с мен стана така), че изобщо не 
Ви е Все едно, че един от Вашите Ви е 
предал, и Когато се наложи да отрази- 
те поредната торпедна атака срещу 
базовия си Кораб, съвсем истински ще 
се страхуВате от 
съобщенията за 
Вражески  попаде- 
ния. 

Още Като 
си пуснете играта, 
ще се почуВстВате 
В приятелски наст- 
роено обкръжение. 
След ВъВеждащата 
анимация ще Ви по- 
Кажат Каютата Ви 
и ще Ви запознаят 
накратко с нещата 
Вътре - монито- 
рът, от Който мо- 
Жете да следите но- 
Вините за Войната 
изобщо, леглото Ви с Кутията за меда- 
ли, “информационната: система с дан- 
ни за Всички Кораби, пилоти и ескадри- 
ли. (сВои и Вражески), и, разбира се, 
тренажорът. СъВетВам Ви да го из- 
ползвате: преди да излетите на пър- 
Вия си истински полет, защото три- 
те ВъВеждащи мисии В него ще Ви за- 


познаят доста подробно с управление- 
то на изтребителите В Угапапсег, и 


"ще Ви дадат Възможност да “усети- 


те" как летят те. Аз Бях. поразен от 
динамиката на полета В играта. 
Някой яВно е изразходВал много Време 
и усилия, докато постигне толкоВа 
"реални" закони, по Които да се дВи- 
Жат Корабите. ТряБВа да го усетите, 
за да разберете за каКВо гоВоря... Може 
Би сте гледали архиВни Кадри от Въз- 
душни БоеВе през Втората сВетоВна 
Война - Битките изглеждат по същия 
начин. 
Истинността на Хтапапсег се. усеща 
ВъВ Всичко, Като започнем с история- 
та на Войната. Тя е проста и ужасяба- 
що логична, защото е продължение Ци 
поВторение) на познати събития. 
Годината ще бъде 2160-та. 
Проблемите на чоВечестВото далеч 
не са разрешени, само са пренесени В 
Космическото пространстВо. Държа- 
Вите от Западния съюз са по-развити 
В технологично и икономическо отно- 
шение, и пърВи успяват да устаноВят 
трайно присъствие на другите небес- 
ни тела от слънчевата система. Те за- 
почВат да експлоатират природните 
им БогатстВа и Бързо разпростират 
Владенията си Върху Всички потен- 
циално полезни планети и спътници. 
Когато В Крайна сметка останалите 
нации придобиВат Възможността да 
напуснат Земята, се оКазва, че за тях В 
Космоса няма място. ЗапочВат да се 
чуВат гласоВе, че западните държаВи 
тВърде алчно са се хВърлили В усВоява- 
нето на новите Богатства, и са разп- 
рострели територията си отВъд Въз 


Да 

съглашение” ба: Зов, мй- 
рие. Флотите на Западния ад ВАц- 
зат от състоянието си на бойна го- 
гловност В.очакВане намира. 
Внезапно събитията започват. да 


развиВат със страшна скорост. в ор-. 


Битата на Марс, близо 40 луната: му 
Деймос, сякаш отникъде изникВа фло- 
та с опознаВателни знаци - черВени 
петолъчки. Всички френски и ита- 
лиански Бойни кораби БиВат унищоже- 
ни; без да успеят да“ отВвърнат на 
огъня. В същото Време са завзети" ба- 


зите на Съюза на. спътниците Гани-. 


мед, Йо-и ЕВропа. Няколко часа по-Къс- 
но официално стаВа изВестно Кой е 
Врагът - новосформираната Коалиция 
на източните нации. ИдВат и пърВи- 
те сВодки за Бойните дейстВия, и се 
оказВа, че за дВата дни. от началото 
на конфликта Западният съюз е загу- 
Бил поВече от полоВината си флота и 
почти цялата си" територия - Всички 
Вътрешни планети до Сатурн Включи- 
телно са В. ръцете на Коалицията. 
Съюзът устаноВяВа сборен пункт за 
Корабите си В орбитата на Тритон - 
един от спътниците на Нептун. По 


ноВините обяВяВат, че се набирап 
Бойни пилоти. ЕдинстВеното условие 
е Кандидатите да имат някакъВ опит 
В упраВлението на летателни апара- 
ти: Сформират се множество ноВи ес- 
Кадрилч. 

Вие се оказвате В състава на 
една от тях - 45-та ДобровВолческа, ба- 
зирана на Съюзния Кораб “Надежани" с 
Капитан Робърт Фостър - аВионосен 
Космически сьд с |тВърде) дълга исто- 
рия, снет от Въоръжение още преди 
аВайсет години и превърнат В транс- 
порт по маршрута Йо - Марс. ИзБухВа- 
нето на Войната го Връща В строя, и 
той БиВа съоръжен с подходящи за не- 
го пилоти |(биВши тоВарни работни- 
ци, полицаи и проВалили се на изпити- 
те В космическата академия), изтре- 


„ изпълняВат задачи, 


В един преглед на 
играта из Интер- 
нет пишеше, че то- 
Ва Било“ нереалис- 
"Кой би очак- 


които Биха затруд- 
нили и Ветерани?" 
Ще отгоВоря - Все- 
Ки, оказал се В Безиз- 
ходното: положение 
на Съюза. На Война 
Възможността, да се: подбират задачи- 
те и изпълнителите име лукс, добро 
пожелание. Ако трябВа да избирате 
дали. да пратите на тоВарен: конВой 
охрана от ноВаци, или просто да се 
надяВате Врагът да не му обърне Вни- 
манче, Как бихте постъпили? И ако за 
зла Беда неприятелят Все пак го напад- 
не, няма ли да изискВате от охраната 
да се спраВи със ситуацията? Друг е 
Въпросът, че не Би трябВало да Ви 
учудва, ако тя се про- 
Вали... з 
Събитията В 
Угапапсег успяВат .спо- 
ред мен много точно 
да предадат атмосфе- 
рата на Войната. Там 
мирноВременните. Ка- 
пегориц, с Които нор- 
мално съдим хората, 
изчезват. Понятия Ка- 
то "Възможно" ц "не- 
Възможно" губят сми- 
съл. Ако: проВалите ми- 
сия с. изВинението 
"напраВихме. Всичко, 
Което можахме“, ще си 
спечелите единстВе- 
но наказание оп. Капи- 
тана. Или сте напра- 
Вили достатъчно, или 
- не, и: тоВа изчерпва 
Въпроса. ВъВ.Войната няма спраВедли- 
Вост,-и Който и да е чоВек не може сам 
да. Влияе. същестВено- на събитията. 
Командирите Ви обиКноВено имат 
трезВа преценка за състоянието на 
нещата, и не Ви мъмрят за неизпълне- 
нието на "невъзможни" запоВеди, но се 
случва и обратното. А поняКога съби- 
тията просто тръгВат зле, и тоа, 
Което ще Ви мъчи, няма да са упреци- 
те-към Вас В разбора на мисията, а Без- 
силието Ви да предотВратите Беда- 
а... Тогава ще си спомните - имате 
смъртоносно оръжие В ръцете си, а В 
прицела Виждате Враг. Когато почуВс- 
тВате яростта на Боя, Когато отмъс- 
гплителна радост Ви обземе, щом пре- 
минете през разпръсВащия се облак ос- 
танКи от Вражески Кораб, Когато ти- 


хият, но опчетлиВ зВук от. пуск. на 
торпедо Ви носи треВожна тръпка и 
усетите отчаяние при гледката на 
удара му В някой от подконВойните 
Ви Кораби, Когато престанете да. о6- 
ръщате Внимание на обстрелВащите 
Ви изтребители, за да се Концентри- 
рате Върху този, Който атакуВа Ката- 
пултиралия Ви другар, Когато започне- 
те да ВъоръжаВате кораба си с неуп- 
равляеми снаряди, защото за насочВа- 
нето им ВярВате на собстВената си 
ръка поВече, отКолкото на прицелба- 
щия Компютър на управляемите раке- 
ти - тогаВа ще знаете, че сте усетили 
истинската атмосфера на хгапапсег. 

Мисиите са много разнообразни, и Ви- 
наги са сВързани с общото положение 
на фронта. Отначало ще трябВа да 
съпроВождате малки групи транс- 
портни Кораби-до ноВата им База Бли- 


„зо до Тритон. Ще Ви се наложи да от- 


БлъсВате нападения над фортоВете 
си, да издирВате скрити ВрагоВе и да 
унищожаВате КлючоВи Военни инста- 
лации на Коалицията. Постепенно ще 
забаВите настъплението на Врага- и 
ще започнете да стапяте огромното 
му преицмущестВо В КколичестВото 
Бойни Кораби. Ще се срещнете с раз- 
личнигасоВе (СъюзничесКи и Коалицион- 
ни), и с ескадрилите, Които те Водят. 
И хората, и Бойните подразделения си 
имат отличителни черти, сВоя так- 
тика, предпочитани: Кораби и стан- 
дартни реакции, Които ще,се научите 
да разпознаВате. Препоръчвам Ви В 
началото на играта да прочетете 
Всички досиета В информационната 
система - там пише за Клаус Щайнер 
|(най-уВажаВания пилот на Съюза) и не- 
гоВите "Вампири", за ескадрилата "Ро- 
нин“, Базирана на кораба "Ямато" 
(единстВения аВионосец от Клас едно 
В западната флота), за МаКГан и Воде- 
ните от него "Кобри, пише дори за 
"Надежани" и 45-та ДоброВолческа. 
След няКолко полета под Команаване- 
то на Щайнер ще приВикнете Към спо- 
койния му, делови маниер на Водене на 
Боя, и ще разберете защо той има най- 
много унищожени ВрагоВе В сметката 


си. Няма да забраВя пърВата си среща 
с "Ямато" - накрая на една мисия 45-та 
се изправи сама срещу дВа Вражески 
Крайцера: Можехме да унищожим прик- 
риВащите ги изтребители, но с нас 
нямаше торпедни БомбардироВачи, 
Които да се спраВят с големите Кора- 
Би. Тъкмо получихме запоВеа за от- 
тегляне; и изВеднъж при нас скочи 
"Ямато". “Ронините” излетяха ш се 
Включиха В Боя, а споКоен глас с лВърд 
японски. акцент ни предупреди да се 
отдръпнем от Вражеските съдоВе. 
Раздаде се Команда, от БордоВете на 
"Ямато" се отделиха по четири тор- 
педа и се насочиха Към протиВникоВи- 
те Крайцери: Секунди по-късно на Бой- 
ното поле имаше само Съюзнически Ко- 
раби. Японските изтребители се 
прибраха В хангара си, Капитанът 
ни позараВи и "Ямато" се засили и 
скочи някъде другаде, Където имаха 
нужда от него. При нас останаха 
само отломките на ВражесКките 
Крайцери. При следВащата ни сре- 
ща знаех, че маневрените японски 
изтребители Бързо се спраВят с 
разчистВането на по-леките неп- 
риятели, и че на нас се пада да се 
погрижим за средните. Кораби. На 
"Ямато" щяхме да остаВим големи- 
те-протиВникоВи съдоВе: 

С течение на Времето ще 
си извоюВате репутацията на под- 
разделение, на Което може да се 
разчита. Ще получите дори собс- 
тВено име, и 45-та ДоБроВолческа 
ще се преВърне В. 45-та ескадрила 
"НеБесните тигри". Задачите, Коц- 
то ще Ви Възлага Командването, съ- 
що ще се променят - ще започнете 
удари В дълбочина на територия- 
та на Врага, и трудността на поле- 
тите ще нарастне многократно. 
Ще Ви се наложи да участВате В 
заблуждаВащи манеВри и ще стане- 
те ЖжертВа на хитростите на неп- 
руиятеля. Ще трябВа дори да лети- 
те В пленени протиВникоВи торпе- 
доносци, за да можете да се про- 
мъкнете незабелязано до флагмана 
на неприятелска флотилия. ТоВа е 


една от найумело режисираните ми- 
сии - скокът ВъВ Вражеската терито- 
рия Ви отВежда доста далече от цел- 
та Ви, и Към Вас Веднага се стрелват 
протиВникоВите изтребители... и се 
ВключВат ВъВ формацията Ви, за да Ви 
ескортират. СледВа триминутен по- 
лет, който, макар и без същестВени 
инциденти, еаВа ли може да се нарече 
"спокоен". Кораби с петолъчки по тях 
през цялото Време се присъьединяВат 
й отделят ОМ, Вас, а.с Всяка. изминала 
секунда се приближаВате Към: ядрото 
на протиВникоВата флота и се уВели- 
чаВа шансът някой да Ви заговори и 
разпознае. Когато идВа Време да раз- 
мените опознаВателни КодоВе с неп- 
риятелските Кораби, пилотите В гру- 


пата Ви са неспокойни, и с праВо - 
Всички сте Виждали Как изглеждат . 
БомбардироВачите, В Кошто летите, 
през.прицела на изтребител, и знаете, 
че щом: попаднат Веднъж там, нямат 
дори теоретичен шанс да излязат жи- 
Ви. За щастие, нервите издържат, Ко- 
доВете се оказВапт Валидни, и успяба- 
те да се подредите като "ескорт" зад 
Вражеския флагман. Няма- да Ви разказ- 
Вам Какво се случВа после, ще Ви посъ- 
ВетВам само за Втората част на ми- 
сията да си: зБерете Кораб с Бтпайге“ 
(огън на сляпо" - Възможност за аВто- 
матично насочване на стрелбата по 
избраната цел), защото ще тряБВа да 
прихВанете огромен брой торпеда. 
ВрагоВете също имат асоВе и елитни 
ескадрили. От Време на Време ще 
попадате на невидимите изтреби- 
тели от "Черната стража" и на Во- 
дача им. - ИВан ПетроВ. - Касапина 
(Смешно ли Ви звучи? ПоВярВайте, 
Когато се изпраВите срещу него 
няма да Ви е до смях). Играта е нео- 
Бичайно интерактиВна - В няКоц 
мисии срещате изВестни Вражески 
пилоти. Ако успеете да ги унищо- 
жите, получавате похВала. Ако ги 
изпуснете, ще Ви мъмрят. Запомне- 
те имената им, защото на поВече- 
то ще се натъкнете поВече оп 
Веднъж (ако не сте ги убили още 
пърВия път), и ще можете да си 
отмъстите. Впрочем, същото Ва- 
Жи и за ВрагоВете. В една от ми- 
сиите, например, попадате на неп- 
риятелски конвой само с аба изтре- 
Бителя охрана. Щом унищожите 
единия, другият се опитВа да из- 
бяга. Ако му позволите да скочи, 
след Време той ще се Върне с още 
кораби на Коалицията (и ще Ви 
поздраВи с думите "Да Видим сега 
КакВо ще праВите, щом силите са 
по-раВни"). 

Като стана дума за репли- 
ки... В Фапапсег има огромно Колц- 
честВо записана реч - Както специ- 
фична за мисиите, така и "общи" 
разговори. ПредВидени са Всички 
пътища на развитие на събития 


моделите на нощен и (аве 
те, динамиката на движение и физич- 
ните закони, на Които се подчиняВа 
Всичко, характерните звуци и музика- 
та, дизайнът на интерфейса (обърне- 
те Внимание на индиКатора за прихВа- 
щане на упрабвляемите ракети - как 
БаВно се сглобяВа оКоло целта, и Как се 
разпада, Когато тя Бъде унищожена), 
съдържанието и режисирането на-ми- 
сшите и КиноотКъсите: В тях, анима- 
циците между полетите, дори инте- 
риорът на Каютата Ви - - ичко допри- 


нене Вог аничено: | Заара сред 


астероидно поле: Корабите нямат ра- 
Кети, но из ниВото: има пръснати 
рочуегир-и с разнообразно, дейстВие 
(не Винаги Благоприятно за играча). 
Има опция за ВключВане. на Контроли- 
рани от компютъра зенитни Кули, раз- 
положени. по астероидите - те 
праВят играта още по-динамична, за- 
щото силно: ограничават подходящи: 
те за засада места, и "заглушаВат" 
Вражеския огън - Когато по. Вас се 
стреля, не е ясно- дали тоВа е Врагът, 
или. просто. няКоя Кула. Друга интерес- 


Жупа Соттапдег 2 ми напраВи подоб- 
но Впечатление, но тоВа Беше тВър- 
де отдавна. Напълно "Възможно е прос- 
то да идеализирам "доброто старо 
Време“ (Впрочем, Мпа Соттапдег 2, 
Както и едноименният филм, преВе- 
ден Като "Космически пилоти", е дело 
на същите хора - Братята Робъртс). 
Все пак, Кое отделя 5Хгапапсег от фона? 
Замисляли. ли сте се над тоВа какВи 
емоции: пораждат игрите у Вас? 
Ярост, омраза, страх, приток на адре- 
налин- В общи линии, тоВа са обичай- 
ните им ефекти. ПримитиВно, много 
примитивВно: хтапапсег е различен. Той 
успява да придаде атмосфера на ма- 
щаБност, на принадлежност Към нещо 
по-голямо. Кара Ви да се приВържете 
към Бойните си другари: ДаВа Ви цел, 
Към Която да се стремите. Подбужда 
Ви да изпитВате тъга и чуВство на за- 
губа, Когато поредният сВестен чоВек 
си отиде. Ето тук е цялата разлика. 

Разбира се, напълно е Въз- 
можно нищо такоВа да не усетите. 
АКо смятате, че В момента съм се от- 
дал на сантиментални глупости, най- 
Вероятно В 5тапапсег ще Видите прос- 
то една Красива и динамична игра 
(Въпреки тоВа Ви я препоръчВам). А би 
Било срамота, защото тя представбл- 
яВа много поВече. Разбирате ли... аз 
Бях там. Преживях Войната, и сега мо- 
га да разкажа. 


О) производител 


Вмесп 


е 3 Пе: 


инстВено заради едното уВаже- 

ние, останало ми от миналото (и 
наслоцло се с годините), породе- 

но от пояВата първо на Поот, а после 
и на Опаке, няма сега - тук на тези редо- 
Ве - да Ви Кажа КакВо точно мисля за Ро- 
меро и за цялата му рода до 13-то Коля- 
е че последната е ВиноВна с нещо, 

» захване с псуВане, се 


г Ва ще се опитам субектив- 
но и съвсем пристрастно да Ви опиша 


“ Впечатленията си от тоВа, което за 


един много дълъг период от Време се бе 

преВърнало ВъВ Венец на надеждите 

ми, В един"сВовобразен ЕВерест на ек- 
см ; 


# 


която сяда ИА. орам пр: 
преВъртял н мо 14 и на наз 
заради Окренаце о ец досада! 
Предполагам, че ще си проличи и В редо- 
Вете нататък, но откроВено и без Боп, 
Веднага признавам, огр 
лание да пиша. 


и да произВеде онази искра на 
„тВорческо ВдъхноВение, която обикно- 
Вено разпалва огъня на литературния 
ми гениц. (И слава богу, ще Възкликнат 
някои. По-голямата част от читателс- 
Ката маса, както подозирам.) 

Сега, нека захвърлим Вече празнословие- 
то и да караме поред. А редът, 
както М/нбврег тВърдо ВярВа и. 
проповядва, изисКкВа най-от- 
пред да се тури не друго, ами. 
историята. Не Вокарщ причи 
ни ен споря с него:.. 


Тя започВа с моя много добър 

приятел Еу! Уей, който нахлу 
Като тропически циклон В ре- 
„ дакцията ни един следобед. 
Размаха ми, усмихнат многозна- 
|.  чително, един диск под носа... 

- Пакатапа! Лигите ми потекоха 
на секундата, но мошеникът 
му гаден нагло ми заяви, че няма 
да го получа. Не и преди да му 


мм + 
деления и Вярата ми В пояВата 


на Играта А 

Играта, Която щеше да се превърне В 
Ккрайъгълния Камък на новото поколение 
30 зпоакег-и и да Въведе ноВите стан- 


дарти В тъпчещия налмясто Жанр (сори 
за Клишарското изречение, ма е под- 
ходящо). 

Играта, носеща хипнотичното име 
ОПакагапа. 

Име, зад Което, В Крайна сметка, се ока- 
за скрита, ни поВече ни по малко, от 
траги-комичната Виртуална аналогия 
на Марцанската падина, В Която се уда- 
Виха илюзиите ми. 

Както често се случва В живата, и Как- 
то народната мъдрост ни учи: "Птиче- 
то каца само Веднъж на рамото на Къс- 
метлията“. 

Наистина, навремето Ромеро успя да го 
улоВи. Но то, май, се е задържа при него 
само Колкото да напраВи ПСоот и Очаке.. 
КакВо искам да кажа с Всичко това, ли?... 
Следното - Пакагапа е пърВата игра, 


Върна някакВи Кинти, за които 
Вече бях отдаВна забраВил, а 
искрено се надяВах и той. Да, ама не. 
СледВайки сВетлия пример на един от 
даскалите си, Който обичал да повтаря: 
"Който е глупаВ и не 


- 
РАЗУМНИ МИНИМАЛНИ ИЗИСКВАНИЯ 
о Реппогт ез,“ земе РАМ, 


/ 


графикаш 


Ван тогобо ър приятел Еми Уей Все 

на стола, рупа фъстъчки и ме 
чака лен да се сВестя. Погледнах го 
Внимателно. Направо се Втренчих В не- 
го. Изпод Вежди: С обВинително израже- 
ние на „лицето.."НикакВа адекВатна 
реакция отсреща. Ех, разбрах, че няма 
сл, Въ бъачак ИНА и започнах 
ах с няколко Кила 


е не остана да 
злия снежен ч 


; Ка наскоро и се наложи да 
сбогом" на силикона В най-атрак- 
Зната част от анатомията си... Да, 
да, знам - и ние сме В траур), гадината 
омразна | ли подхвърли диска и сВирукай- 
Ки си Весело, 
Броени мигоВе по-Късно през прозореца. 
"долетя някаКВа глъчка, от Която успях 
да доловия: 

- А стига бе копеле! Наистина ли ги Взе, 
бе? Не мое да бъде, ебати. Дай да ги 
Видя... 


раВи Бе? И ние искаме да си Вземем на- 
шите, мамка му. 

- Хааа, пърВо да Видя парите мой. човек 
- разнесе се и гласчето на Снежния - спе- 
челих баса, нали тъй? Давай сега тука 
10 кинта и после щи кажа... 

Ааааааах, мръсна, мръсна, мръсна, мръс- 
на, мръсна гад! Край О пааве ми. Се- 
га щеше да се изсипе маса народ да си 
търси БорчоВете... 

Ето така намразих Оакагапа за пръв 
път. Вторият изблик на жлъчен негати 


помни, да си запис- 
Ва Като мен", мръс- 
никът Взел, че си за- 
писал. 

Специално за моите 
сметки си Беше Ку- 
пил едно руло факс 
хартия и го Беше из- 
писал със ситни 
цифри и БукВи. 
ПреценяВайки, че за 
да го развия и аа го 
разгледам В детайли | 
нао-Вероятно щеми #7 
се наложи да стигна - 
до централнагара, 
отгърнах „направа 
на Края, за да Видя. 
финализирания сбор 
Ше га 


н (Ва неосВедомените: на 


Аааа, баси, не мога да повярвам... 
- Гей го Бе, Взел си Кинтите. Как го нап-. 


Е 
- 


зхВърча от редакцията. “ 


изъм се Надигна Когато усп 
лед инсталацията играта 
аистина феноменалната 
адъра В минута. По дявол 
ОПАКЕ 2 ЕМО!МЕ, Бе да го: В 


+ 
мамка "му. Подивях, Ока 
Оакагапа нее оптимизира 


„нар-ма Ото за моето Мооддв 
на Което КуДВе хВърчи Като изг 
Обръщам“ Внимание на този П 
- при положение, че с него се сблъскате" 
Вие. След инсталирането на най-ноВи- 
те драйВери играта тръгна и макар че 
леко насичаше, Все пак можеше да се иг- 
рае прилично. 

Ама по-добре да не Беше тръгВала... 


БЛАТО 


ЗатъВате В него още В самото начало. 
Всъщност със самата идея да си инста- 
лирате играта! Попадате сред няколко 
хиляди полигона, Които би тряБВало да 
изобразяВат грозна, подтискаща мест- 
ност, превърната В Бунище. Жабуняк. 
Блато КакВа по-преКрасна алегория със 
самата игра от това, си мисля сега, д0- 
като пиша?... 

Тук ще отВоря една скоба, за да поясня 
някои нещица - дейстВието В ОПакагапа 


протича В четири епизода и преминава: 


през три различни сВята, Всеки със 
сВоцте особености, дизайн, оръжия, ис- 
тория. ЗапочВа ВъВ Въпросното Блато - 


Грабващ. 


-жряттта СкандинаВия и най- 


а: от едно 
а "но апокалип- 
тично Бъдеще, от Което ос- 
Вен него ще Видите и една ог- 
ромна, изсечена В недрата на 
планината Крепост, после 
продължаВа В митологична 
Гърция, след Което се прех- 

Въря В древна 


накрая отноВо се 
Вроц2 В Бъдещето 
за финалната Бит- 
ка. И тъй Като тези 
части по един,„крас- 


за самата игра... 


Кул 


На Вашето Внимание представяме един от ди- 


В 3. 3 зайнерите на Пакагапа - СтийВи Кейс, по-позната 
47 | та на Крехкатщагео- | С прякора си К!! Сгеек. Младата американка на- 
тв мърска аа ш- “шумя преди няколко години Като успя да Бие Роме- 
"раещия етапа, „Ро на Оиаке. Той пък й отмьсти Като я назначи на 

ще с ЗВоля да ги работа В оп зот и я напраВи своя спътница 8 


изпо; ми следвай- живота (макар че още не са женени). АКо го Бяха 

ки ги, да Ви разкажа “направили, щяха да Бъдат най-добрата семейна 

дВойка на Оиаке и Пакасапа :). 

еба 3 Ита намираме, се “ ДВете снимки, Които Виждате, са на една и съща | 
В Блатото. Поне по "Жена. Просто едната е праВена от професиона- 

отношение на грозотията и лен фотограф. Въпреки тоВа от графичния 


ефектът на потиснатост материал и от дизайна на Пажагапа си личи, че г-| 


) ежителните успехи на дизай- 

рите. Ниска детайлност, 
средстВени теКстури, ръбатост, 
ити цВетоВе... да не продължавам, 
че ми се драйфа. СКоро се запознаВате и 
с пърВия обитател на зеленясалата 
околност. Жаба естестВено. "Ма не как- 
Ва да е Жаба, дарагие друзя, да не си по- 
мислите - тази издаВа скърцащи, тене- 
кцени зВуци, голяма е Колкото Кокошка и 
скача Към метър и петдесет Височина, 
осВен ако не запецне на някой ръб от 
текстурата, но за тоВа по-нататък. 
Аха, праВилно - роботче. И хапе. В пос- 
ледстВие ще се насладите и на Близкия 
план на половин метроВи комари ч на 
крокодили от порядъка на... хм, метър 
и полоВина: (В странна посока е поела 
еВолюцията на тоВа място.) 

И те роботи. И те хапят. И Бая им е 
здраВа захапката, да Ви Кажа. Добре, че 
при" появява Жо, В областта нами- 
рате до е щ, -разложен труп понен 
пистолет Яна пук на песимистичните 
Ви очакВанщя няма да се наложи да нала- 


29. 1 


-2- най-ниските цени 


Сот а 


тел.: 953 1616, 953 3433, София, Янко ЗабуноВ 28, ет.3 


„ Веднага се набиВат В очи забе- „ ца Крийк може Би е сбъркала професията си. | 


гате гадините по глаВите?6 
ами ще е достатъчно даи В3 
мушка и да натиснете спусъка: Ол 
пъти. Всяка гад мре от”различн Ще. 
честВо изстрели. Ура! 
КакВо праВите на тоВа място, ли? ваша 
сте В тоВа блато? 

Значи не сте чели ргемеуу-то, което пи- 
сах преди няколко Броя? Или сте забра- 
Вили. Жалко, нямам намерение да Ви за- 
нимаВам с предисторията отново, го- 
Ворих за нея достатъчно преди Време. 
Пък и тя, В случая, не е фактор, Влияещ 
на Геймплея В някакВа сериозна в. 
Фабулата е плоска, Безинтересна, съши- 
та с Бели конци и се разкрива посредс- 
тВом ужасяващо, ама като Ви Кказв; 
ужасяВащо, разбирайте напраВо отВра 
тително изглеждащи анимации и сив 
сцени, реализирани с енджина на игра- 
та. Които за сметка на това обаче, са 
честички. В най-общи линии трябВа да 
проникнете В една крепост, да спасите 


евизци 


една невинна, похитена девойка (която 
До я Видите ще Ви се отще да я спася- 
да .. злиуните и дяВолските 
ремениащена: Гадняра В играта, да 
Е ви спраВедливостта и да 
Е ви рията такаВа КакВато е 
с преди. Всичко тоВа, Като открие- 
те и се сдобиете с дреВен меч, чийто 
настоящият собстВеник е използВал за 
да пътуВа ВъВ Времето, В следстВие на 
което, тя“ 8з че станала Кофти. Ис- 
предвва. 
зинцип "кофти" еншнключова ду- 
остане дума за повечето не- 
Пакагапа,, Фа та, както, Вече 
енах, не прави изключение. + 
ака, Крачейки ВЕ И. напред, 
. преодолявайки разни тунелчета, изсече- 
„ни В планината, „усмъртявайки" рехаво 
г разположените из Картата мехатинки 
г жиВотинки, ама"механични), откриВай- 
ки тук-таме секретчета, потрошВайки 
« енергийните кутии на няколко стрелко- 
09 Кули и най-Вече натискайки разни коп- 
ча чета и бутони, стигате и до целта си: 
# Крепост В Мишима - нашият лош В 
г». „ този сцен: - Там най-сетне успявате 
- да се сблъскате не само с по- сериозната 
| мехатинеста паплач (В лицето на Въ- 
зедрички, хуманоцани роботи, В чиито 
търбуси, Като че ли, се подВизаВва неиз- 
черпаем склад с амуниции |най-Вече ра- 
кетицук акто и със съвсем органична 
« такава |под формата на Въоръжена ох- 
„ рана но и В Крайна сметка - с дейстВи- 
телната същност на играта. 
Накратко - В крепостта "Вие най-после 
започвате да придобиВате представа 
за Оакагапа, за идеята заложена В нея, а 
също така и да се догадаВате (хе-хе, 
руски Бе братлета, руски) за онова, Кое- 
то Ви чака до самия Край. 
КакВо е то? "Ми нали ако Ви Кажа сега 
няма да има защо да четете поВече?... 
Е добре ще Ви Кажа. ТоВа,... тишина 
моля..., Което ще Ви чака до самия 
Край е,... Внимание..., едно наистина 
страхоВито “предизВикателство,... 
наострете слух... и тое:... Предизви- 
КателстВото да намирате пътя!... Е, 
Как Ви се струВа?... Да, добре сте 
прочели! Нищо поВече. Само тоВа - 
просто да намирате шибания път. Да 
се досетите Къде може да се намира 
тъпия бутон, Който трябВа да натис- 
нете, да не пропуснете да забележите 


завет 


В минете, да съ- 
якакъВ секрет, 


райегапа елишена от поВечето елемен- 


ти на оноВа, Което изпълВа със смисъл 
едно подобно понятие. В момента съм 
В началото на четВъртия епизод и д0- 
сега не попаднах В ситуация, която д0- 
ри бегло да наподоби Ббруталния гейм на 
УМ и 5ожег о! Ропипе, спиращите дъха 


неочакВани и Крайно динамични ситуа- . 


ции В Вюой и На! ЦЕе, или да събуди чис- 


тия, изкристализирал ужас, Който пося-. 


Ваха В душите, дебнещите В непрогле! 


ния мрак кошмарни създания В Мадез ог” 


9. (Да Ви гоВ Пеп у5. Ргедагог, 
Като се ТИЕ аа. ужас...) Нито 
пък да предизвика онази Всепоглъщаща 
черна треВога, спущаща се Като Вам- 
пир Върху съзнанието на геймъра, Кара- 
ща го да се промъКВа през ниВата тре- 
перейки от напрежение и страх, с Коя- 
то така обилно ни гощаВаше наВреме- 
то Ипгеа!. Динамиката В играта почти 
отсъства, чудовищата са скучни, дВи- 
женията им са скучни, поведенческите 
им скриптоВе са скучни. Поне да бяха 
поВечко, поне да Ви заливаха с Количест- 
Во, Бързина, устрем, Кръвожадност... 
"Ми! Що трябВа? Кой ли е приритал?... 
Не се забелязва и следа от КколектиВно 
ВзацмодейстВие, от динамична промя- 
на В дейстВията им при промяна на иг- 
роВата ситуация. Те не отстъпВат ако 
стане напечено, не използват предме- 
ти от околната среда за прикритие, не 
прилагат някакви групоВи стратегии и 


Ризи ттттттттт 


кужужижж же. 


В крайна сметка Ви лишаВат от чуВс- 


„ „вото за съпреживяВане с действието. 


С носталгия си спомням мигоВете от 
На! Ше когато (съдейки по начина, по 
който ме притскскд: ИрШбрибаоки се 
един друг и за укритие Все- 
а се закълна, че еп 
аВащи се Все поВе- 


тези 
чешг 
с И необходимостта да си 
много бърз и точен... много, много д0- 
бър, за да се откопчиш от смъртонос- 
ния капан... И, разбира се, настъпВащо- 
то след тоВа удовлетВорение... 

Е, на макиВа усещания Пакагапа не ще 
Ви напраВи съпричастни. 

И сега заради Всички "о неразумни Ююро- 
ди", Които поради една или друга причц- 
на ще пренебрегнат гласа на разума 
(т.е. моя:-)) и ще се заиграят с Оа!кагапа, 
ще се направя на добрия самарянин, ка- 
то спася от скоропостижна гибел някол- 
Ко милиона от сиВите им Клетки, Коц- 
то и без тоВа яВно не достигат и ед- 
ноВременно с тоВа ще онагледя споде- 
леното полоВин страница по-горе оп- 
лакВане: В Третия сВят (не, не е Бълга- 
рия, за древна СКкандинаВия иде реч) 
трябВа да съберете няколко елемента 
от един секрет. Оптимистично допус- 
кам, че с намирането на останалите 
ще-се спраВите, но този с формата на 
КВадрат се намира В един фонтан с 
драконоВа статуя на селския площад. 
Ама Как да се сетиш бе, братче? Айици, 
що ходене ударих. Проблемът идВа от 
тоВа, че повърхността на скромното, 
на пръВ поглед, шадраВанче е замръзна- 
ла | щото отВън е Кански студ). Няма на- 
чин да предположиш, че тоВа не е зам- 
ръзналото му дъно, че леда може да бъ- 
де счупен и че под него има о Зай 
мина метра леденостуден 
тогаВа следВа Въпросно 


то... ; 
А сега целуВайт 
Ви помогне Ко 
го пак ще зад с 
е на темата 
пВам още нещо - обръ- 
е на Всяка реплика, Коя- 
подаВат В играта. 
ч реплики служат за 
някой например каже не- 
"Я, Кенеф! Дали да не. 


маринци отВън, са разумни. 


Бръкнем Вътре да Видим какво: 
по-добре е да бръкнете. такъв в 
чаят и с гореспоменатия Фона 
доста Време мина преди да ус 

пози факт. 
Упс, абе аз герош ли казах пред малко? 


Ами да - Пакагапа е пърВия роогег, 
В който глаВният Ви геро а ком- 


(неговото пък е Хиро) успява още В сре-” 


дата на пърВия епизод да освободи ш 
- един от биВшите подчинени на злия 
Мишима - Суперфлай Джонсън, Който 
стаВа негоВ Водач. Като игнорираме 
редките случаи, В Които Ви подх- 
Върлят някоя подсказваща реплика, ос- 
ноВната функция на тези дВе Крете- 
ноидни създания, е да се пречкат. И, ей 
Богу Братя и сестри, Как само преКрас- 
но се спраВят, ако знаете. ОсВен да 
умират (което, разбира се, Води до рес- 


О, как забраВих. Вие Все още нафнавтве. # 


нта да разчитате на 
„ една голяма част от 
ергията В ще се съсредоточи В то- 
Ва да не позволите на дВата маймунс- 
Ки мозъка да пукнат и така да Ви съ- 
сипят мисията. ЕстестВено присъст- 
Вието им до Вас е задължително при 
преминаването през Всеки мини 
Гоайта, което не позволяВа просто да 


пания. ОсВен споменатата Вече ой- ги забравите В началото на някой от 
, четирите епизода и Когато 


стигнете до финала му, да 
ги извикате при себе си, след 
което да продължите В след- 
Ващия свят. И Като стана 
г нека да кажа, 
ете да им от- 


даВате манди посредс- 
а, тон. н ЗЕ звоша - Виж- 
"нат на място; аа, атакуват, 
ЩЕ да Вземапа оръжие, броня или 
здраВе Ви последВат, да 
Ви се Дет от пътя. В 
случая с Взимането на пред- 
мепукурсорът Ви изпълнява 
ролята на показалец. 


За съжаление не е предвиде- 
на опция да ги напсуВате. 


СЛЪНЦЕ И СИНЬО НЕБЕ 


Е Намерили сте ОПаКагапа-та. 
След тоВа сте изгледали поредната 
малоумна си сцена, от която сте 
разбралч, че... абе Всъщност едВа ли 
сте разбрали много, но поне едно Ви е 
станало ясно - Мишима е намерил няка- 
къВ начин да "дуплиКкейтне" меча и си 
има резерВен, с който Ви праща някъ- 
де на майната сч. 

ТоВа “на майната си" се оказ- 


Ва Гърция от митоВете и ле- 
гендите. Макар че Въпроса е 
доста спорен. Докато наб- 
людаВах разните му ходещи 
скелети, паяци В дВа разме- 
ра, грифони, копциеносци, Коц- 
то бяха като извадени нап- 
раВо от калъпа на римските 
центурцони и прочие изцеп- 
ки, че нъж с ужас устано- 
В нещо стаВа със зре- 
. ми. Всъщност устано- 
Вщк, че половината от него 
просто липсВа. Както ми 
липсВаше полоВин глава, по- 
лоВин торс, една ръка, един 
Крак и... хм, хайде стига тол- 


тартиране на най-близкия зауе), те ад- 
ски се Кефят на такиВа неща като, нап- 
ример, да Ви запушат пътя В тесен Ко- 
ридор. да се залутат някъде, да попад- 
нат (или пък направо пропаднат) на 
място, от Което не могат да се измък- 
нат (осВен с Краката напред) и тъй на- 
татък и тъс нататък. Иначе е предВи- 
дено да могат да Ви бъдат от полза 
Можете да ги Въоръжите и те ще Ви 
следВат В Битките, при тоВа доста 
ефектиВно, но Без ни най-малък намек 
за инстинкт за самосъхранение. Ако за- 


коз... Бях се раздвоцл от ди- 
лемата да се смея ли или да плача. Ед- 
Вам се събрах после, а Ромеро се разми- 
на на Косъм от процес за тежка телес- 
на поВреда и грубо накърняВане на 
Биологичната цялост. Но, Както и да 
е. Да му простим - поомешал е малко 
митоВете, голяма работа. По-Важно- 
то е, че тук Ви очаКВа цвят. Най-пос- 
ле. ЕдВа сега устаноВяВате Колко по- 
тискаща е Била убитата Кафеникаво- 
никакВа цВетоВа гама В предишния 
епизод и колко Клаустрофобична и из- 
нерВяща е Била атмосферата. Бррр. А 


(са) 


ЕМ (6) 
Оееце 


С) реч 
БАЩГ 
раш 
чи. 


Какво“ НЕ можем да Во прерложом 
- Дошо Качество. 
- Асунроди озайн 
ЧисКи цени. 
Лъно обедна 


НА ти и 
В побългарен Ди 
052. 


- 


|---- 


Зе ВЕ 22 


, 


- професионален д 
знаци, 


а 


изайн на фирмени 


- изграждне на пълен фирмен имидж; 
- създаване на мер-страници; 


-В 
динамит. 
не май последното 
предлагаме с 

щ ГИ е да 


Дадена; В 


0 ти е умни Це 


поле и в такъв 


иа 
ситно напи 
пи. наличието на т 
убийствено интересни статии наоколо. 


зане на конкуренти с 


спряхме що, 


този та: 


(ороде дето си се 


в едно такова 
н текст 
толкова: много 


Е щом все пак си стигнал дотук дано 


чата те интересува, Ако 


„случайно смя-таш да се предлагаш 
скочи към червената 
точка по-надолу. Ако си 


заинтересовано ли 
„Клиент - можеш да 
„Препоръчва се раз 


„Еикета“ е не само къся. 


ще в частност 
продължиш, 
говор с 


нско лице (психар) след 
ето на списанието ив 


- демек ако 


„плат закрепен на стоката. Етикетът е 


вашето рекламно ка 
„спот, щанд, плакат 


оти, ав 
ар стократическо 0 па 


аре, телевизионен 
и опаковка. 


Дет сидии 


В нашия медиен век се оказа, че 


„марката 
„случаите 
самите | 
купуваме бъ лгарск) 
памук а ГД 


на нещата 


„оризов екстракт с наченки на Па а 


па произв 


в голяма част от 


и дрехи 
„дд 


и памук или жива синте-тика. Ами 
Защото марката на нещата е толкова 


„по-важна от самия 


„продукт, че 


ли не тя олицетворява продукта. 


„Сякаш етикета мин 
прави даден човек 
възвишен. А може 


истър или полицай 
„по-добър или по- 
"и да е вярно. След. 


с сигурност не сте а: 


. 
че хартия или 


“като толкова много хора го вярват, Б Би 
Ц 


трябвало да е така. 


„Етикетът е нещото, 


"по което ще ви 


„посрещнат на пазара (и вероятно ще 
"ви изпратят, ако продължим с по- 


горната ана-логия, 
спомням лоши бив 


“нещо не си 
вши ми-нистри, 


„само лоши кабинети - де да можеки 


аз да си намеря сг 


Той пока 
„пари сте 


града с характер), 


не просто колко много” 
е изтръшкали за убийствен 


дизайн и качествен „печат и 
дпечат, а по-скоро вашето 


е към стоката си и оттам 


към клиентите на тази стока. 


Що сте убедителен, 


„Клиента ще е 


сигурен, че това което му предлагате 


е „добро „Или ПОН 
„КОЛКОТО мо 


)вки покриваш 


"ниско ка 
„ДЬОЖ, 
ло ак 
"да се предложите 


ВО, но 


: Зми ако 
| понента „фирм 


(НИЦИ): 


елателно е поне : 


висококач 


зестен произходи и 


толкова добро 


ща мило 


ци ме! 


ако 


„дума за работа, 

а ни търси млади 

М ИЛИ просто 
СЪК ното 


4 авторски неща. 


Вярно в, 


> 


етло, просторно, има големи 
ти пространстВа, чувстВате 
а необяснима сВежест. (Всъщ- 
Кт е много обяснима ако си спомни: 
е Оп къде идВате|, И Ведно с прият- 
| ”Ната Ведрост, която нахлува В душа- 
| та Ви, шава и надеждата Че играта 
нямала: е такъВ провал» за какъвто 
| стея мислели. О ждени Започва: 
| да си мислите бавйте + неща В 


агапа. За това, чфидеяща тя да 


обединяВа четири игр една е прек- 
осега не 
се е сетшй да разчупи по тбзи начин 


| 
| 
| 
| расна. Чудите се защо ни 
| 
| 
| 
| 


специфичната монотонност, харак- 
терна за заглавията от Жанра. Започ- 
Вате да се замисляте за Всичките 
произтичащи от този факт екстри - 
| различната атмосфера ВъВ 

| Всеки от епизо з 
ните ВрагоВе, 
дизВикателстВ душата 
Ви 0 стаВа още по-леко. Раз- 
хождате се и атмосферата 
на дреВна Гърция успява да се 
| просмуче ВъВ Вас - статуите 
на Боговете, типичната за 
Времето архитектура, неж- 
ните пастелни тоноВе и си- 
ньото на многобройните по- 
тоци, фонтани и Водопадче- 
та успокояВат очите Ви. Се- 
| щате се за "еКкспириънеса", 
| който можете да натрупВа- 
| те по подобие на ролевите 
заглавия, и с който, да поВи- 
| шаВате? показателите си - 
атака, мощ, скорост, Вита- 


а, пре- | < 


СНЯГ И СИВОТА 


След финалния сблъсък с Горгоната, за- 
Вършил летално за Бедната жиВотин- 
ка и поредната удиВително некадърна 
сисцена, се пояВяВате сред снежното 
мъртВидо на Прокълнатото Село. След 
есенните чувстВа Владели Ви В пърВия 
епизод и Ведрото лято ВъВ Втория, се 
надяВате, че тук Ви очаКВа една ис 
тинска Зимна Приказка“. Дори не подо- 
зиратец о е подходящ заобикаля- 
щият ериор. Скоро сиВотата 
от екрана 166 промъКВа В душите Ви, 
снега затрупВа# надеждата Ви и тя 
поВяхВа като КрехКо"стръкче, обрулено 
от мразовитите ВетроВе. Досадата 
трайно Ви обсебВа. Настроението Ви 


“ра 


литет и пъргавина. Мислите 
| си Как славно ще преВърти- 
те с приятелчета сингъла В 
Кооператив, щото сте про- 
чели В пека, че подобна оп- 
| ция съществува, макар че ка- | 
| то се замислите не Виждате 
| начин, по Който тоВа да 
| стане и си отбелязвате на 
ум по-късно да се обадите на 
| Боянида го питате. Дори и 
| фактът, че за да се запише- 
| те където пожелаете В игра- 
| та е необходимо да си наме- 
| 

| 


рите от специалните "запис- 
Ващи камъни", Вече не Ви | 
дразни толкоВа. Вместо то- | 
Ва започвате да оценяВате 
| положително един такъВ 
| стремеж към усложняВане на геймплея. 
| Скоро се убеждаВате В относителна- 
та оригиналност на едно-дВе от оръ- 
жията тук - особено Диска на Дедал - 
диск с режещи остриета, Който се 
Връща след Всяко хВърляне (да Видим 
сега Кой е играл Аеп муз. Ргедагог;. 
ОпитВате се да претрепете няКоя 
чайка с него и с изненада устаноВяВа- 
те, че тоВа Ви се отдава, а Когато ус- 
пяВате да съберете десетина диска и 
се превръщате В същински жетвар, 
изпадате Векстаз. 
Да, надеждата поКълВа Във Вас. 
Така окрилени достигате и до Края на 
епизода... 


стаВа зимно. Тук Ви причакВат Голямо- 
то Ходене и Многото Чудене-къде-мо- 
Же-да-е-пътя-илц-коя-ръчка-забраВих-аа- 
натисна-или-къде-да-търс 
секрет-негоВата... За то 
Вече. Макар да признаВадйв 
постижения на аВторв по отноше- 
ние постигането на хоръргатмосфера 
ва Която "обачВ, обноВна заслуга има 
нао-Вече звука Все пак достигате до 
извода, че пп са В съетояние да из- 
Купят липсата на ИзкустВен Инте- 


лект, Възмудителното безсилие на Ро- 
меро да издислшнякакВи що-годе сВест- 
ни, балайвврани и оригинални оръжия. 


е поВа питам, В Която с 


пърВото оръжия можете Кажи-речи да я 


ЗАВЕИС 


- но достойнстВо е сВойстВото им да 


9 
Ялата??? Такъв. 
омня да съм срещал никьд 
Ворим за 30 зпоогег, а 28 пр 
и през целия епизод с Жел 


стВа осезателно: 
чтунточно Копират тези 
аго аналога на пушката, на 
бнфоцевн ДИМ Картечница, на... ах, Как 
им забравих имената, просте- 


8 


"ни Към минусоВвите стойноб ц 
Бикалящата Ви дейстВителносп 
Ви смешни Върколаци, чието единет 


изчезват и да се пояВяВат зад гърба 
(Което признаВам Внася дребен еле- 
мент на стрес от дъжд на вятър), раз- 
ни прилепчета и плюещи отроВа неи- 
ентифицирани от никоя митология 
чуги, джуджета с топори, неща, Коц- 
о аз лично оприличих на елфи щото 
стреляха с лъкоВе, ама то с тази архацч- 
на графика може ли се разбра нещо... То- 
Ва са страховВитите Ви протиВници. 
ПоВедението им е еднотипно, мудно, 
БаВно, лишено от изненада, с нисък Кое- 
фициент на опасност. Трагедия! Някои 
от тях, за да Ви забележат е нужно да 
отидвтеи да ги потупате по рамото. 
НатъкВате се на достатъчно поВоди 
да си припомните десетките примери 
на проблемите с патфайдинга от пре- 
дишните нива. ТВърде често и тук ста- 
Вате сВидетели да запънали В някой ръб 


чудоВища, Които усилено трамбот па : 


на едно място. 
НоВ Вид Джогивг?!? А, господин Ромеаии 


ОТНОВО... ЦОП" 


В крайна сметка отноВо се Връщаме 
плам откъдето тръгнахме и В букВалния 
и В метафоричния смисъл. УрБанистич- 
ното Бъдеще - светът на Хиро, Микико 
чи Суперфлай, от една страна и Блато- 
то на посредстВеността от друга. 
Няма да се спирам на последния епизод, 
макар че според мен, той май ще се ока- 
Же най-добър. Наистина, признах си Ве- 
че - не съм превъртял играта, но мога 
да заявя, че тук ниВата са най-добри, 
оръжията също, удоволстВието от иг- 
рата, ако изобщо можем да гоВорим за 
нещо плакоВа, е най-голямо. И тоВа си 
има логичното обяснение - тук Влияние- 


“момнение |та той се изпокара 


те ми - зная, че щеепрозвучи 
непрофесионално, но не ми се 
инсталира сега Опаке 1 за 
справка - ще се опитам да Ви 
ги опиша... "токоВото" оръ- 
жие и оноВа скорострелното, 
което изстрелВа приъгълни- 
те парчета. Само дето пос- 
ледното В случая из- 


сно, БозаВо същест- 
"си сменил лицето с 
да Кажем за Мики- 
релест, тази Бъ- 
нка, този Връх - 
на естестВен подбор, дос- 
Шае постаВено редом със 


ди Три та Ламя да 0 изпокапят гла- 

Вите от ужас. 

и не есамо тоа, разбира се - Вече гоВо- 
проблемите с алгоритмите за из- 

Биране на пътя (Рай пата), за жалкия 


| а ае , 


тоВа далеч 


т да я спаси. 
Не знам, Ко оВали Ромеро. 
Дали стрем 


оригиналноет и насилс 
то, умишлено отдалечаване 
от корените - Поот и Опаке, 
дали славата и Високото му са- 


подмени Кажи-речи целият 
п, с който започна Оакагапа) или пък 
непрофесионалното му отношение Към 
Бизнеса Като цяло - Когато Водещият 
дизайнер по проекта ти е и гадже за ка- 
къВ професионализъм може да става ду- 
ма. ОсВен тоВа (зная, че с тези думи ще 
си навлека гнева на прекрасната поло- 
Винка от чоВечестВото, ама...) КакВо 
ти разбира една жена от ЗО зпоогеги, 
бе хора. УбиВането, насилието Като 
цяло, Винаги е било мъжка работа. 

Та какВато и да е причината - фактът е 
един: Не се е получило този път при Ро- 
меро. И тьй Като съм Към Края на ста- 
пията ще се опитам да направя едно... 


ОБОБЩЕНИЕ... ИЛИ 
голямото "пльок". 


И така, дет Ка: ПаКкагапа най-сет- 
не дойде 4 ра да не беше. То- 
Ва, оп кос страда нап-Вече играта е 
липсата наатмосфера и на дълбочина. 
ОПакагапа лъха на бедност и "недоста- 
тъЧност" - недостатъчно гадини, не- 
достатъчно оръжия, недостатъчно 
добри идеи и още много, много други не- 
достатъчни неща. СВетоВете са пре- 
създадени зле. Прилича на набързо скалъ- 
пена игра, а не на нещо праВено 3 или 4 
години. НеВъзможно е да се ВжиВеете В 
дейстВието - Как да стане при подобна 
дразнеща графика, при толкоВа постно 
и нискодетайлно обрисуВана дейстВи- 
телност и при липсата на кой знае как- 
Во дейстВие Всъщност. Невъзможно е 
да се отъждестВите с героите - ей Бо- 
гу, та те са ужасни. Ако приличах на Хи- 
ро, пърВото нещо, Което щях да нап- 
равя е да подам рекламация при щърке- 
ла. Ако дори нещо мъничко В мен напо- 


«е 


ИИ, за досадата от лутанет 
дителната история, зад „неск 
оръжия... Половината от тях В) 


Ваеми и излишни. А Колко прави полов 
ната от шест, а? 

Не, невъзможно е да бъдете притеглени 
В този свят. 

Или поне аз не Бих могъл. 

ЕдинстВено Мултиплеърът!;, донякъде 
изтриВа "срама от лицето". Ако чоВек 
може да си напраВи някакъВ вВод от 
Оакагапа, то- тоВа е, че следващият 
път Ромеро е на-добре да се захВане с 
изцяло насочена Към Мултиплеър игра. 
Просто тази сВобода при упраВление- 
то, този контрол, тази лекота, с Която 
се дВижите В ниВото са Вас АДА 
И Оаке 3 не може да даде това чуВвс- 
тВо. В поВа отношение Оакагапа блес- 
ти. Но... тВърде малКо нива, освен то- 
Ва и тези, които ги има не са нещо Кой 
знае Какво, и нар-Важното: само по 6 
оръжия. Слабо! 

И сега ако теглим чертата Какво се по- 
лучава: 

Четири години "ха наляво, ха надясно, 
накрая "Бум" В...", знаете нататък. За 
тези четири години около ОаКатапа се 
създаде ореол на тайнстВеност, голе- 
мите надежди, големите очакВания и 
най-Вече големите приказки на Ромеро 
изВисиха играта до пиедестала на едно 
от най-очакВаните заглавия. От Високо 
обаче може или да се полети или да пос- 
ледВа едно голямо "пльок" В... знаете Къ- 


де. 


Е, с Оаженапа се е случило Второто. 


“чедрединнси 


интернет му 


3 разпространител: 


(Г) производител 


нието на стотици ш хиляди надгробни 
плочи, обгръщани от пипалата на леп- 
КаВа мъгла, БаВно попъВащи В мрака на 
забраВата. МасиВна стоманена ограда 


- 


а 


ги отделя от недостижимия и неВьз- г ? 


можно красиВ и цВетен сВят на живи 
те. Длетото е остаВило рани В Каменч; 
ната плът, рани изписВащи БуКкВи и. 
цифри. БукВите гоВорят за някакви 
имена, Които Вече нямат особено зна-! 
чение, осВен ако не приемем, че и чер- 
Веите имат нужда от меню В долноп- 
робния си ресторант. Цифрите обаче 
са малко по-интересни за евентуалния 
посетител. Те Казват Колко Време нас- 
тоящият притежател на камъка е/пре- 
Карал отВьд оградата. ЖиВоти прос- 
тичкКо описани с дВе дати, дати заклю- 
чили между себе си години. Понякога ме- 
сеци. Понякога дни. ЧасоВе... 

Лопатата ми се ВпиВа В земята с ос- 
тро-етлържене.. Неприятна работа, но 
Все някой трябВа да я СВършй: Защдто 
какВото и да сте си помислили тоа не 
е поредното ми уВодно-лйтературно 
отКлонение. ТоВа е просто подготовка- 
та за едно погребение. Може Би е малко 
преждеВременна, защото Все още не 
разполагаме с труп, но потенциалният 
такъВ Вече лежи на смъртно легло и 
според мен шансоВете да Бъде спасен 
са минимални. За Кого гоВоря ли? Ами за 
ДяВола В Нас. Защото, Както предсказа 
В превюто си нашият щатен пророк 


Ой 00у.. Шив 5 вани инист!, 


Юлиян Дьо НотрДам ноВата игра на 
Сгуо е Колкото иноВатиВна и оригинал- 
на, толкоВа и пълна с гафоВе, грешКи, 
фалоВе и БъгоВе. Както Би Казал М/Пврег 
идеята на Тпе ОПеу! 1пяйе Къса гъз, ама 
реализацията и Къса нерВи. При тоа 


7 агитка разВилнели ае зомби- 


със страшна-сила. 

Въпросната йдея ме подсе- 
ща за романа на Кинг "Бяга- 
щият чоВек и разказва ис- 
; порията на телевизионно 
хорър-шоу, показващо на Жи- 
Во как наште и Ваште 
Бият плехните, Като В слу- 
чая наште са малоумен 
БиВш полицай и сексапилна 
демонка, споделящи едно и 
също тяло поради неизясне- 
ни обстоятелстВа, Ваш"те 
са Банда нещастни служите- 
ли на закона и един пишман- 
оператор, а техните са 


та. Нищо ново В Най-общи 
линии - те и сега Фй показват по теле- 
Визията Как режат глаВи; представяте 
ли си В аВехиляди и нананиста година, 
когато се развива дейстВието, КВо ще 
да е. Приключението на Дева и Дейв 
(съотВетно демонката и полицая) сил- 
но напомнят за Класиката от Близкопо 
минало Аопе т Тпе Оагк, В Което няма 
нищо странно, защото създателят 0 - 
Хюбърт Шардо лее е подписал и под 
дяВолското ш иаме си и тайнстВе- 
ната Къща ц Ачищата не-мъртВи и 
дара, само дето с този, оператор, де- 
то се тътри по задника на героя, с неп- 
рестанната Комуникация с Водещия, с 
преките ВключВания от студиото и с 
досадното кВичене на публиката алоун- 
а нещо се губи. Пък и този 
път хорърът е отстъпил 
на заден план, даВайки път 
на лъбкавото и напудрено 
предаВане със стабилни 
рекламодатели. Дори КръВ- 
та лееща се по екрана е 
придобила някакъВ стра- 
нен, БледооранжеВ цВят, 
сякаш В името на няКакбва 
криВоразбрана ! цензура. 
Което, ей Богу В никакъв 
случай не е лошо. ДяВола В 
Нас разполага с наистина 
уникална атмосфера и 
именно това го спасява от 
грандиозно (и често смър- 
тоносно) змийсКко оплюВа- 
не, подобно на събратята 
му В Жанра пишман-екшъне 
адВенчър Инди 4 и 5падоуитап. Защото 
Въпреки Всичките гадости, за” Които 
ще си говорим по-долу В играта има не- 
що, Което те Кара да се занимаВаш с 
нея, Въпреки ясното съзнание; че е ред. 
Ко тъпа. Писъците на зрителйте, Когй- 


"ва: 


2 100 790) 
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то от току-що отворения от Вас гар- 
дероб се изсипе труп и радостните им 
ВикоВе. ш аплодисментите след Като 
сте повадидщинякай особено страхоВит 
протоВникс-коментари от сорта на 
"Убий някой, де. Рейтънгът ни пада", хо- 
рър-гаврите с някои изВестни реклами, 
стоп Кадъра и риплея на някои особено 
ефекганци-убийствВа, Които БиВат пока- 
зани назрителя опа Всички страни, сму- 
щенията В Картината... ТакиВа неща. 
ПревключВането между Дева и Дейв 
(осъщестВяВа се на специални места, 
Където концентрацията на магическа 
енергия е особено силна) също е Крайно 
интересно хрумване, ч Въпреки, че не 
променя особено много стила на игра, 
Внася В ТО! камара ноВи усещания. 
Лошото е, че тоВа КратКо абзацче е 
събрало В себе си ВсичКо хубаво, Което 
може да се каже за изчадието на Сгуо. И 
онези гробоВни работи В началото не 
Бяха на майтап. ПърВото нещо В ДяВо- 
ладкоето Се набива на очи е подтиска- 
що ограничения набор от аВижения, 
предостаВени и на аВамата геро. СКо- 
кът, например, е нещо напълно непоз- 
нато за обладаните оп деменки БиВши 
полицаи през 23 Век. Немошш да рипаш, 
Батка. ТоВа Води до ужасяващо Комични 
ситуации, Като спиране В някой аВаде- 
сетина сантиметроВубораюр и търсе- 
не На обходен начин за преодоляването 
му. По някое Време ДеВа се научава да 
лети, но ш тоа не опраВя особено не- 
щата. Клякането пъке достъпно само 
за ДейВ |профсъЮзен: демонски лозунг 
"Няма да паднем на Колене”?). Стрейфа 
също е застъпен В играта по Крайно ин- 
тересен начин. Има го,ама няма полза 
от него, Просто не можеш да ходиш и 
да стрейфВаш или да стреляш и стрей- 

- фВащ едновременно, Което напълно 


ма зони на пораже- 
е да успееш да ги 
ДейВ са снабдени 
добно на тези на 
Странника от Мосшгпе; но за разлика 
от тях тук лазерният лъчуне само, че 
не разполага с КрасиВи сВетлинни ефек- 
ти, ами е и почтй невидим, тъй че 
ането на Всичко отдалечено на 
от три метра е толкова случай- 
но. яВленйе, че хич дори не ти и хрумва 
да мърда" нЯ0-сетне попадналця В цел: 
та мерник, за да целишелавВи, Крака или 
ръце- При ДеВа нещата са още по-ради- 
кални, защото мерник при нейните ма- 
гии Въобще няма; а Ваш помощник се 
яВяВа няКакъВ не-особено-сполучлиВ 
ацго-ат. Само дето той автоматично 
насочва изстрелите Ви В средната 
част от тялото, тъй че и с деВойката 
няма да Ви се отдаВа често да Късате 
Крайници. 

Другата голяма тръпка В играта е ин- 
Вентарът, Който е строго засекретен, 
защото В менюто с КлаВишите някой е 
пропуснал да спомене, че той се изВик- 
Ва с Е4 |(КлаВишите от ЕТ - ЕЗ контролц- 
рат камерите, нещо Което също няма 
откъде да научите). ОтКрих го без да 
искам следВайки простата логика, че 
щом Взимам разни работи, Които не 
оКазВат пряко Влияние на нищо по героя 
ми, значи яВно ги складирам няКьае. Са- 
мият инВентар изглежда ефектно, но е 
ужасяВащо непрактичен. За да използва- 
те нещо от него с нещо от околната 
среда трябВа да сте на точното 
място, да си отВорите Виртуалната 
торбичка, да изберете Вярната джа- 
дЖа, да тропнете ентър-а и да чакате 
нещо да стане. Много е Весело щото 
ако не стане нищо не сте наясно, дали 
Вие подхождате грешно Към ситуация- 
та или просто не стоите Където 
трябВа. Така аз успях да закъсам В само- 
то начало, Когато след неуспешен опит 
да отВоря една Врата реших, че Ключа 


 стаВащото на екрана. А 


е грешен. Е, не Беше. Крайно ди 


честно Ви Казвам. 
Самите предмети ш по-точно “откри- 
Ването им също носи-“някакво: неве- 
роятно обаянче, защото те за разлика 
от амунициите и оръжията, търкаля- 
щи се наоколо често пъти 
са невидими. КлиКВате зна- 
чи Върху някое празно 
рафтче или Върху празна 
масичка и с изненада Вижаа- 
те Как Вашият чоВек Взима 
някоя абсолютно незабеле- 
жима с просто оКо дребо- 
лия, Като например радиа- 
тор или бензиноВа резачка. 
Песен. 

Ама не бягайте, моля Ви се, 
аз тепърва почвам. Незнам 
как Криогенетиците са ус- 
пели да подлъжат Сгооме с 
демото си, но камерата В 
играта е напраВо затор- 
мозяВаща. Всъщност Каме- 
рите - В случая са три и мо- 
Жете. да си превключВате 
между тях, Колкото си искате, защото 
В някои ситуации, авторите са реши- 
ли, че не, Вие просто сте длъжни да Ви- 
дите, Колко хубаВо и детайлно. сме я 
напраВили тая стена. Къв герой, Бе? А 
оня дето В момента го гърчат четири 
зомбита, ли? Извинете. 

Нека продължим с гафоВете В геймплея. 
Атмосферата на играта, 
както Казах, наистина е 
страхотна, стига да се 
насилите да поВярВате В 


тези, Които ще Ви пре- 
чат Всячески В тоВа на- 
чинание се наричат От- 
Вратителен > ИзкустВен 
Интелект и Лошо ЗВуко- 
Во Оформление, изключи- 
телно ни е приятно. Дуб- 
Льорката на Владеещата 
Всички земни езици ДеВа е 
единстВената, Която не 
съм псуВал зВерски. ДейВ 
яВно е Бил заплануВан ка- 
то непукист, но тоВа 
струВа ми се не оправаа- 
Ва пълната липса на ин- 
тонация В гласа му. Стру- 
Ва ми се нелогично да злорадстВа след 
смъртта на някои Враг, Влагайки В ду- 
мите си чуВстВата и емоциите, съ- 
пътстВащи молбата на уморен от Жи- 
Вота Контрольор да Види Билетите и 
Картите на пътниците. Водещият на 
шоуто не пада по-долу ВъВ Вербалната 
си некадърност. Не знам - може и на 
френски нещата да звучат по-нормал- 
но. 

Че изкустВения интелект на зомбита- 
та е лош трябВа да Ви е ясно, защото 
интелекта сам по себе си е пряко сВър- 
зан с нещо, Което при тях е позагнило, 
но останалите... Как да поВярВам, че 
Влачещият се след мен оператор е Жи- 
Во чоВешКо същестВо, Което трябВа 
да пазя, Как мога да се радВам на компа- 


Знва 


„или извика, дока! 


нията му Втози недруж 
смърт и черназмагия, Ко 
дори не си, прави тру 
по го с 
фат. Същото" се: 0 
те, щъкащи Кр. 
ГорчиВата исп 
нужава реализма до степ 
тора Вислед ча али: 
А тоВа е адски лошо. ? ча 


си. А ако В миризлиВото 50 мегабайп 
Во демо е имало п-броя: БъгоВе, ло: 
та поКазВа, че В 650 мегабайто 
финална Версия Въпросните гадинка 
Вече поне 13 хп. Казах поне. , в 
И за да приключа с пДДе. 
Вече започнах да се отегчабам, 
баВя само, че ми ПИСНА от 
ПоВръща ми се от, плях. Как 
ха Барем една игра, претендора д е 4 
хорър, В която да не,набут ри 
Ви, бе? Не разбраха ли ь 
кава степен сВиКнаха с 
не им минаВа да се уд 
Видят поредната ораа. А 
тВения си кенеф да Видя зомби няма да ч 
се стресна Вече, Бре маамудееба! Как | 
може нещо, Което Кинаджиите са го 
разбрали преди десетина години, още г 
да не може да се доберегдо съзнан 
на производителите на Компютърни д! 


игри?!? 

ТоВа е. За мое огромно съжаление ТО! е 
поредната проВалена добра идея. Пи- 
ша й тази сравнително Висока - пред- 
Вид Казаното - оценка най-Вече с надеж- 
дата, че от Сгуо ще се усетят оВреме 
и ще пуснат някой расп, Който да опра- 
Ви поне част от описаното по-горе и 
да позВоли на продукта на мосю Шардо 
да блесне В пълната си сВетлина. С на- 
деждата, че гробът, Който изкопах с 
тази Критична рецензия ще си остане 
празен, защото лекарите ще направят 
чудо. 

В протиВен случай Тпе Оеуй пяде ще 
Бъде сВален от Вашите монитори, за- 
ради нисък рейтинг. 
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"м. „ мамо" - РазписКкало се Вед- 
нъ: аВърналото се току що от 
уч е, пиленце. - "Знаеш ли Кое е 
пъ яйцето или КокошКата?" 

и лът чадо“ - ОтВърнала КВач- 
Ката. - "Петелът. ВърВи сега да си 
играеш." 

Пилето не останало много доВолно 
от отгоВора и изтърчало при Баща 
си: 

"Тате, тате, Кое е по-напред, яйце- 
то или КокошКата?" - ПроВикнал се 
колкото глу глас държи пухКкаВият 
жълтур. 

Внезапно отКъснат от сладката 
следобедна дрямка, петелът отвВво- 
рил едното си оКо и изгледал замис- 
лено и продължително потомьъка 
си. Протегнал се хубаВичко да му 
се раздВижат плусКкулите, зинал ши- 
роКо, прозял се, събрал сила и Без да 
се надига особено отпрал един як 
шут на шумната напаст. 

"Какво си се разврещял бе, лешпер с 
лешпер? Да ти мязам на Бюро 
спраВки? Другия път Като решиш 
пак да Виеш по ниКое Време може 
да разбереш Кое е последно. Гри- 
лът! Ясен ли съм? Няма да ме зани- 
гмлаВаш с глупости, че ще ти сгъна 
чоВКата наВътре, ей! 

Е, питай Франк, хората по ги раз- 
Бират тия работи." 
Подсмлърчайки жално, пилето се из- 
праВило В Края на поляната, баВно 
измъКВайКки се от полусрутения 
стобор. Отърсило се от останките 
на франКкоВата ограда, с Болезнен 
стон изВадило една забита В трът- 
Ката глу греда и отВърнало: 
"Франк няма да може да пгли отго- 
Вори тате, лай тоКу що го смлазах. 
Ама нищо, мама може да го сгот- 
Ви на супа. Поне няма да стане 
зян..." 


ЕЕТЕТ 


даа, по странни пътища може 

да тръгне еволюцията понякога. 

В един паралелен сВят нищо чуд- 
но и така да стоят нещата между хора- 
та и кокошия род, Кой знае? Винаги съм 
намирала особено очарование В идеята 
за паралелните сВетоВе. Толкова Близо 
един до друг и същеВременно недости- 
жимо далеч. Като Книга с безброй стра- 
ници, Които се докосВат, припокриват, 
притискат едни други, но ниКога не мо- 
гат да се слеят. И на Всяка една от тях 
Земята, хората, ЖжиВотът... Вселената, 
поели по различен път, подВластни на 
други закони. ВъВ Вихъра на страстен 
Валс с новата реалност, усукани около 
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нечия друга БожестВена фантазия, пре- 
чупени през призмата на ноВ мироглед... 
И Винаги отдадени на сладък любоВен 
флирт с Нейно ВеличестВо ЕВолюцията. 
О, да! В паралелните сВетоВе е Възмож- 
но Всичко. Поне докато някой не докаже, 
че не съществуват. 

Но не се страхуВайте от тоВа. Защото 
тях ги има и ще продължава да ги има. 
Докато го има човешкото Въображение 
и фантазия. ТрябВа да ВярВваме В тоВа и 
тази истина ще просъществува Вечно. 
В следващите редоВе ще Ви разкажа за 
един такъВ свят. Не точно паралелен 
днес, но може Би паралелен утре, В да- 
лечното Бъдеще, когато чоВешката ра- 
са най-после е успяла да разкъса оковите 
на технологичните ограничения и е дос- 
тигнала звездите. Време, В Което чоВе- 
кът е хегемон галактиката и за пръВ път 
се изправя пред достоен опонент, сре- 
щу протиВниКк толкоВа могъщ и стра- 
шен, че Би могъл с един замах да сложи 
точка на последната глаВа от човешка- 
та история. Иначе Казано, да изтрие Ви- 
да Хомо Сапиенс от реалността на нас- 
тоящето и да го изпрати В мрака на не- 
Битието и забравата. 

СВетът на ЕВолВа. За нещастие В него 
няма поети (Казвам го В случай, че някой 
Все пак се надява). Нито един. Колкото 


за илач дето се Вика, Колкото да има кой 
да Възкликне: 

"О, Музо на кукуруза, 

Възпей туй плашило що Брани, 
зърната златни от скорци и Врани" 
И няма кой да напише една “Епопея на 
забравените“, няма кой да уВекоВвечи В 
рими чутоВния подвиг на четиримата... 
Стоп. До там още не сме стигнали, на- 
ли? Пак се отплеснах! Според Ргеетап 
тоВа просто е проблем на пола ми. И, 
Както тВърди той, с Възрастта се за- 
дълбочаВал. Изхождайки от тази му логи- 
Ка обаче, и четейки статиите му, чоВек 
Би Казал, че са писани от една стопро- 
центоВа Жена на преклонна Възраст. 
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Но тоа си е закачка между нас двамата 
и няма защо да Ви занимаВам с нея. 
Мисля, че ще е по-добре да се съсредото- 
ча Върху същината на статията. 

Та говорихме си по едно Време за еВволю- 
цията. Някъде, на някое незнайно място 
тя създала Паразита. Едно съвършено 
тВорение. СВръх адаптиВен, Жизнен и 
гъВкаВо реагиращ на заобикалящата го 


среда, агресивен. Проблемът Би Бил ни- 
какъВ ако Паразитът нямал няколко Вред- 
ни навика. 

Единият от Които да разп- 
ръскВа спорите си В открития Космос. 
При тоВа спори, та спори. Всяка с голе- 
мината на Тунгуския метеорит. Когато 
паднела на някоя планета, осВен некол- 
костотинте Килотона Взрив, една така- 
Ва спора слагала началото на Ужаса. От 
огромното семе изниКВали могъщи змие- 
Видни пипала, които плъзВали наВсяКъде, 
пробиВали скали, преодоляВали Всяко из- 
пречило им се препятстВие, размножа- 
Вали се, Клонирали... ПояВяВали се инКу- 
Баторни органични Камери и от тях се 
изсипВали стотици, хиляди пазители. Те 
се нахВърляли Върху местната фауна и 
изтребВали Всичко, Което се аВижи и да- 
Ва признаци на живот. СКоро Паразитът 
се разпростирал по цялата планета, из- 
смукВал жиВота от нея, опустошаВал я, 
преВръщал я В Безжизнена пустиня, из- 
цеждал Всяка молеКкулка Витална енергия 
и така успяВал да произВеде следващите 
спори, които изстрелВал В Космоса. Как- 
то Вече споменах - страшилище. Случило 
се така (и тук Вече се пояВяВа Пробле- 
мът), че лошият Късмет или пък каприз 
на Съдбата тласнали една от спорите В 
наша посока. И така, Паразитът се поя- 
Вил ВъВ Владенията на ЧоВека. Сблъсъ- 
кът Бил неизбежен. 


ДА БЪДЕ ИЛИ НЕ 


ТоВа бил Въпросът, Който Въз- 
никнал пред целокупната органична Въг 


зспоп 


леродо-Кислородо-азотна маса наречена 
чоВечестВо, докато губела Войната. 
Оказало се, че ЧоВекът не Бил подготВен 
за подобна напаст |Досущ Като Българс- 
Кките КметоВе при настъпВане на Зима- 
та. Всяка година пя, незнайно Как, успява 
да ги изненада. Ще рече чоВек, че ида 
когато й скимне, а не някъде през Де- 
Кември). Извънредното положение изис- 
КВало извънредни мерки. И тук, В образа 
на една извънредно извънредна мярка, се 
намесВате най-сетне и Вие. Кой сте 
Вие? Ами Вие сте един от онези славни 
люде, Които си стоят на завет, уютно 


скрити, докато други Вадят кестените 
от огъня. В случая сте удобно изтегнати 
В Креслото си В Командния център на 
космически Кораб на орбита около поред- 
ната заразена планета. 
Та седите си значи пред монитора и как- 
Во Виждате В него?! Виждате една при- 
Казно Красива, неземна заобикаляща Ви 
среда. ЦВетоВе, цВетоВе, цВетоВе... ме- 
ки пастелни нюанси, екзотични форми, 
необичайна, но ВълнуВаща флора. Вижаа- 
те четири странни същества. На пръВ 
поглед хуманоцани, обВити В лъскава, 
разноцВетна обВивВка. ТоВа са Кестено- 
Вадците. Пушечното месо. Не разбира- 
те ли? Ето, идВа и обяснението: 
НеизВестно Как, учените ус- 
пели да създадат перфектният Боен 
екип - групата ЕВолва. Тя се състои от 
четири страни създания, по-адаптиВни 
дори и от Паразита, способни да мути- 
рат и да абсорбират гени от Всяко съ- 
щестВо, Което срещат - Генохънтъри - и 
един Командир. Той не участВа В Бойни- 
те дейстВия пряко. От кораба си е В със- 
тояние да поеме контрола над Всеки 
един от групата и да упраВляВа тялото 
му напълно. Той е таКктиКът, стратега, 
Който решаВа КакВо и Как трябВа да се 
направи. Той, тоВа сте Вие. 


ИГРАТА 


Създателите на ЕВолВа са 
достойни за уВажение. И не защото иг- 
рата е най-добрият екшън праВен някКо- 
га. Не, тоВа не е Вярно. ЗаслужаВат уВа- 
Жение заради отношението си Към рабо- 
тата. Екипът създал ЕВолВа, доскоро се 
е занимаВал единстВено с праВенето на 
зсгееп засег-и, а ето че е създал сВой собс- 
тВен епдте и не само тоВа, ами ЕВолва 
ец една от малкото игри, В Които не се 
забелязват недостатъци. Едно че няма 
БъгоВе, ама никаКВи, но и докато я иг- 
раех, се опиВах от чуВстВото, че някой 


е мислел за моето удобство, че се е пос- 
тарал да ме улесни максимално, че игра- 
та някак съвсем естестВено и Без усилия 
прескача напрежението на опознаВане- 
то и преминаВа Към интуитиВното 0 
Възприемане. И тоВа проличава още със 
самия туторцал, Който е ВъВ Вид на 
филмчета, и В Който подробно и наглед- 
но се обясняВа Всичко. Е, не съм полкоВа 
глупаВа да си мисля, че някой е насочил 
тези усилия персонално Към мен, но Все 
пак смятам, че Всеки геймър Би следВало 
да бъде поласкан Когато попадне на по- 
добно Внимание. Нито за момент не по- 
чуВствВах, че се Боря със самата игра, за 
да мога да я играя или управлявам. Макар 
че причината не е само В него, Все пак о0г- 
ромна заслуга за горното изречение има 
Интерфейсът. Той е разкошен. Достъ- 
път до менютата е удобен и прост, ин- 
формационните панелчета на еКрана да- 
Ват цялата Ви необходима информация, 
управлението е най-простичко Казано 
перфектно, системата за запис и “лоу- 
динг" - ВелиКолепна. Прост пример: Тук, 
както и В много други игри, имате Ошкск 
5аме. Но, за разлика от тях, ще Ви бъде 
спестена Възможността (да си оскубете 
косите и така да придадете, така Важ- 
ния за някои люде днес, аВангарден Вид 
на прическата си) заради небрежност 
или грешка да се запишете точно тога- 
Ва когато никак, ама никак не Ви се иска 
да сте го праВили. Имате три позиции 
на Ошкск заме-а, таКа че ако по погрешка 
натиснете КлаВиша за запис (Е5) Вие ще 
запишете Върху най-стария си Ошск 
5аме, а последният Ви, най-близък, ще си 
стои непокътнат. Виждате ли, Колко 
простичко нещо, а понякога спестява ма- 
са главоболия. По-Важното е, че някой се 
е сетил за този проблем. Друго - при 
Всяко лоудВане с аВа-три реда се изписва 
целта (оБесйме) на мисията. Ако случай- 
но не сте играли няколко дни и сте забра- 
Вили, да знаете какВа Ви е задачата. Не, 
че с КлаВиша "О" пак няма да разберете, 


но ето че дори не Ви се налага да го на- 
тискате. Някой отноВо е мислил и се е 
сетил. 
Макар Ргеетап така обширно да се спря 
на играта В предния брой, бих се чувс- 
тВала некомфортно ако преди да про- 
дължа нататък, накратКо не Ви при- 
помня КаКВо предстаВляВа Всъщност 
ЕВолба. 

ЕВолВа е Ша регзоп асйоп. 
Както Казах и В началото, можете да 
поемате Контрола над Всеки един от по- 
допечните си по Всяко Време, но задъл- 


жително е да упраВляВате някой от тях 
- играта няма да се играе сама, Вие сте 
актиВно дейстВащо лице - останалите 
изпълняват заповедите Ви или Ви след- 
Ват аВтоматично, ако не сте дали та- 
кива. В началото започвате без никакво 
оръжие, разчитайКки само на голите си 
юмруци. Постепенно ще се оборудВате 
с цял арсенал от оръжия и множество 
умения. Например убивате някое от на- 
подобяВащите Жаби същества и след аб- 
сорбирането на гените му |тоВа също 
стаВа автоматично, не се налага да на- 
тискате нарочен КлаВиш) Вече ще може- 
те да развиете умението да скачате 
много поВече. ПоВтаряте същата про- 
цедура с аналога на щраусите и можете 
да развиВате ако желаете бързината си. 
Същото Важи и за сдобиВането с оръ- 
Жия. Както е упоменал и Ргеетап мута- 
циите не са Винаги само положителни. 
Понякога, за да поВишите нивото на да- 
дено умение или пък да уВеличите пока- 
зателите или разрушителната мощ на 
някое от оръжията, е необходимо да се 
примирите с негатиВните последстВия 


Върху друго. Моят съвет е да прибягба- 
те сраВнително рядко Към мутациите. 
Не знам дали има нещо общо, но Когато 
спрях през пет минути да си играя на ге- 
нетичка и започнах да използвам тази 
опция много рядко, Комбинациите от му- 
тацичи станаха само, или предимно, по- 
ложителни. Между другото тук му е 
мястото да кажа, че ако една Комбина- 
ция от мутации не Ви устройВа можете 
да поискате да Ви се предложи друга - 
просто натиснете бутончето "Мига:е“ 
още Веднъж. 

Самото играене на ЕВолда съ- 
държа предимно обикаляне из ниВата и 
избиВане на огромни Количества - пълчи- 
ща, гад (особено Като понапреднете). 
Понякога се срещате с някой Бос и най- 
често Когато го уБиете устаноВяВате, 
че са Ви се предложили страхотни Въз- 
можности за мутиране. Понякога пък ще 
Ви се налага да намерите няКакъВ Ключ, 
за да се отВори дадена Врата, но не се 
треВожете - няма го Безкрайното лута- 
не В уВъртяни нива. Но, за да е Вярно по- 
Ва последното е хубаВо чоВек да обърне 
малко поВече Внимание на екранчето на 
упраВляВания от него генохънтър. То слу- 
Жи за компас. На него можете да Видите 
посоката, В Която се намира оБесйуе-а 
Виц ако се залутате лесно можете да се 
ориентирате. То също таКа Ви показва 
Къде се намират останалите от еКипа и 
регистрира наличието на генен мате 
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риал за абсорбиране В околността. 
АРАХНОФОБИЯ 


ОзначаВа страх от паяци. 
ПридобиВате я постепенно с напредба- 
нето на играта. Тук ВрагоВете са паяци 
или поне техни много Близки гигантски 
БратоВчеди. ВсякаКВи паяци - хапещи, 
стрелящи, бълВащи огън, такиВа, Които 
стаВат невидими... Дори има една спе- 
циална порода, Която Ви замерба с мал- 
Ки, много бързи паячета. Те се насочват 
с удиВителна скорост Към Вас, а Когато 
Ви достигнат следВа “ръф“. Много неп- 
руиятен ехрепепсе. Да Ви призная една 
Вечер ги сънуВах - Как се стрелкат стръвВ- 
но Към мен, а аз се опитВам да им из- 
бягам. Наоколо е полумрак, намирам се В 
някакВи тунели под земята, а Краката ми 
сякаш са омотани В Желе - знаете КаК е 
насън, чоВек не може да бяга бързо. И 
тъкмо да ме стигнат, някак успявам да 
се измъкна, пак Както обиКкноВено стаВа 
В сънищата, но само за малко. После 
преследВането продължаВаше отново. 
Кошмар, Казвам Ви, Като ги Видех след 
това В играта тези паяци направо наст- 
ръхВах. ОбещаВам Ви и Вие да ги намра- 
зите. ЕдинстВената симпатична гадин- 
ка е топчето. ТоВа е едно малко симпа- 
тично същество, Което прилича на ма- 
сичка с Къси Крачка и глава. Би изглеждало 
миличко, ако не Беше Внушителното 
оръдие, с Което завършВаше гърбът му. 
И за да не се спирам специално на графи- 
Ката, ще споделя, че гадинките изглеж- 
дат ВелиКолепно и детайлно, Както 
Впрочем и Всичко останало В играта. Да 
не гоВоря за генохънтърите, те са стра- 
хотни - лъскаВи, гладки, сВетлината се 
оттича по тях, мърда, играе с Всяко 
тяхно дВижение. Текстурите прекрасно 
пресъздават неземността на сВета, В 
който се развиВа дейстВието. За да се 
насладите на прелестта на ЕВолВа оба- 
че, ще Ви е необходима наистина серцоз- 
на машина. Мой познат например, се оп- 
лакВаше, че на неговото "Банши" и 64 МВ 
Кат, играта не изглеждала чак полкоВа 
добре, а при големите мелета насичала. 
Аз нямах подобни проблеми, но и нашият 
компютър е доста по-мощен. Няма да 
цитирам конфигурацията, за да не Ви 
разВалям седмицата. ВъВ Всеки случай 
нао-добре ще е аКо разполагате с 
СеРогсе. 

Все пак Ви съветВам да не се отдаВате 
на съзерцание, особено ако ВрагоВете са 
пред Вас. Всяко разсейване В такъВ мо- 
мент носи много Болка. ПротиВниците 
Ви са учудВащо интелигентни за паяци. 
Страхотно Впечатление правят такти- 
ческите прийоми, Които използват, Ккак- 


то и синхрона В групоВите им действия. 
В повечето случаш ще се изпраВяте сре- 
щу разнородна Войска и се съмняВам да- 
ли ако Вие трябВаше да разположите 
ВрагоВете, така че да са максимално 
опасни и ефектиВни, щяхте да се спра- 
Вите по-добре. Най-отзад Винаги са 
стрелящите Юнити, а В мелето пърВо 
се Впускат най-бързите, по средата са 
обикноВено бълВащите огън и тежко Ви 
ако Ви докопат. Моят съВет е да не Вли- 
зате В директен сблъсък със силно пре- 
Възхождащ Ви и добре разположен В 
местността протиВник. Покажете се с 
единия генохънтър и привлечете най- 
бързите от слугите на Паразита Към 
скритите В засада негоВи Колеги. Като 
ги изколите можете да пробВате пак и 
т.н. ТрябВа да знаете също, че Всяко аб- 
сорбиране на генен материал Води д0, 
макар и нищожно, Възвръщане на здраВе- 
то. Така че го обирайте с най-Важния или 
най-наранения си Войник. Има и една дру- 
га особеност, която да използвате. Насе- 
комопобните Винаги се нахвърлят Върху 
управляВания от Вас персонаж, а на ос- 
таналите почти не обръщат Внимание, 
осВен ако Вие сте много далеч. ЗатоВа 
ако положението е много натегнато, е 
най-добре изВестно Време просто да 
подскачате наоколо. Паякообразните 
хем ще се опитВат, но няма да могат да 
Ви наВредят (осВен ако не Ви заклещят В 
някой ъгъл), хем няма да закачат много- 
много приятелите Ви. Когато те избият 
достатъчно КоличестВо от акаридите 
ако искате може да се намесите. Не знам 
дали тоВа е недостатък В играта, но 
ако не Беше тази особеност ЕВолВа 
нямаше да има изиграване. 


ЗА ТАКТИКИТЕ И 
ВСИЧКО ОСТАНАЛО 


Една от най-хубаВите черти 
на ЕВолва, наред с мутациите и разВи- 
тието на персонажите, са разнородни- 
те мисии и Възможността да се прояви- 
те като истински тактици при премч- 
наВането им. Неуспех В мисията, осВвен 
избиВането на Всичките Ви генохънтъ- 
ри, може да значи избиВането на тмВърде 
много местни обитатели от Пазители- 
те например или пък допускането на 
някой от паяците В стратегически ту- 
нел, Както и много други неща. Между 
другото ако загубите някой от ловците 
си, но Все пак минете мисията си, той 
пак се пояВяВа ВъВ следващата. С чиста 
съвест мога да си уВеря, че играта е 
Всичко друго, но не и монотонна. Всеки 
път е различно, Всяка мисия иска нещо 


поВече от Вас. ВъВ Всяка една мисия има 
ситуации, Които ще изискВат праВилен 
тактически подход. Дали тоВа ще е да 
разделите групичката си на дВе за да се 
спраВите с дадена задача, изискВаща да 
сте на дВе места почти едноВременно, 
дали ще е да разположите един или поВе- 
че от генохънтърите си по Височините, 
за да могат те да обстрелват многок- 
ратно преВъзхождащ Ви Враг, докато 
Вие му отвличате Вниманието, дали ще 
е нещо друго, но повярВайте - Без стра- 
тегическо мислене е невъзможно да пре- 
Въртите играта. Един често използван 
от мен прийом, Който силно Ви препо- 
ръчВам, е употребата на Бинарните ек- 
сплозиви. В играта има дВа Вида семена 
ВъВ Вид на пъпеши, които са аБсолютно 
безобидни сами по себе си, но сложени 
едни до други предизВиКВат страхоВи- 
та експлозия. Винаги имайте под ръка и 
от дВата Вида. Когато искате да ус 
троите засада, пускате едно от семена- 
та на земята, показвате се на гадините, 
приВличате ги, пускате другото и бяга- 
те. Ако сте преценили правилно Време- 
то, реакцията ще настъпи точно Кога- 
то Вразите са до тях. ДаВам Ви Всички 
тези примери защото ВярВам, че чрез 
примерите чоВек най-добре може да си 
предстаВи и почуВстВа дадена игра. И 
заради това, че няма КакВо толкова по- 
Вече да Кажа след Като Вече сте чели 
ргемеуу-то, а аз не искам да се повтарям. 


Това, Което Бих искала да споделя накрая 
с Вас е, че с огромно удоВолстВие играх 
ЕВолВа. ТоВа е една различна игра, нес- 
тандартна. Тя може Би няма да се хареса 
на мнозина, но според мен е прекрасна. 
Няма Как да Ви опиша чуВстВото, което 
Ви Владее докато играете. Предполагам, 
че за Всеки то е индиВидуално. Само ще 
кажа, че никога не съм изпитВала такава 
лекота и същеВременно такаВа труд- 
ност при чгра, никога сВежото чуВстВо 
В душата не е съжителстВало така 
тясно със стреса и напрежението. Не, 
тоВа не е най-динамичната игра. Нито 
пък най-хубавата. Тя е просто такава, че 
ми трудно да Ви я опиша... 

Защото няма с КаКкВо да я 
сраВня. Господи, та тук дори аптечките 
са ВъВ Вид на огромни бледолилаВи смо- 
кини и се разхождат нагоре надолу, подс- 
качайки. Трудно се пише за подобна игра. 
Тя е просто странна. И аз Ви моля да й 
дадете шанс. Да напраВите усилие и да 
се отКкъснете от стереотипите, от по- 
люсите Оцаке, згагСгай, Сао... и да обо- 
гатите опита си. 

А В Крайна сметка и самите себе с! 
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г - безмозъчна, упорита и склонна Към самоунищожение форма на жиВот, Към 
рябВа да се подхожда изключително Внимателно. Висока около 5см, синя на цВят, хуманоидно телосложение. Въди се из най-различни места, 
срещат 9 разновидности, 7 специализирани В различни умения индивида (като Копач, Катерач, строител), камикадзе и един мързелиВ търтей. 
бе открита и хидрофилна разновидност на лемингите, която се отличаВа с белия си цвят и умението им да преминаВат по Водни поВърх- 
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те имат естестВени ВрагоВе В природата. Сред тях различаваме тагаедиз Божсиз и рйпепсе ЗайсйКо, срещу Които екземплярите нямат изгра- 


Най-интересното при лемингите е начинът им на размножение който протича по следния Крайно интригуВащ начин. Ког... 


/Из Столно ПлетиВо на Клетия Еймър/ 


зминаха 5 Кошмарни години, от- 
Из се пояВи последното доб- 

ро заглавие от поредицата на ле- 
мингите. След Като продадоха доста иг- 
ри от серията, Рзудпо55 решиха, че са 
намерилч златната кокошка и започнаха 
да ни заливат с полу-готоВи заглавия, 
чиято единстВена положителна черта 
Бе Възможността за бърза, пълна и Без- 
Възвратна деинсталация. То не бяха ОП 
по тоге |етттдз, |етттд5 30, 
|етттдз Рама, то не беше чудо. ВъВ 
Всяко заглаВие, някой некадърен дизай- 
нер бе решил да експериментира с Кон- 
цепцията на игрите и резултатите 
бяха плачеВвни. ТоВа бе причината и да 
сВъся Вежди, Когато Ргеетап с привидно 
БезгрижЖен глас ми Връчи "едно подаръче, 
мой друг, которой тебя ВъВ Времето 
ще те Върне, така да се Каже“. Реших да 
се ЖертВам. 8 часа по Късно станах от 
компютъра, олюлях се и абсолютно нег- 
рациозно и антиестетически се стропо- 
лих на дивана. Аз бях Видял миналото! 
Гетттдз Кеуошйоп, може спокойно да се 
нарича |етттдв: Васк То Тпе Коо15. Най- 
накрая лемингите отноВо се аВижат по 
някакВо 20 ниВо (което Всъщност си е 
30, но затоВа по-късно), никой не оц- 
ВетяВа разни КВадратчета, с една дума - 
Кеф! Който не се е сблъсКВал досега с хо- 
дещата напаст |не гоВоря за Вашето ед- 
ногодишно дете/брат/братовчед/пле- 


а повече инфорамция. Ер /Луулм Бале ле! или се. обадете. на, телефон. 02/987-03-8 


менник), Вероятно няма да разбере за 
какВо точно стаВа дума. Прочете дефи- 
ницията, дадена малко по-горе, а В д0- 


пълнение ще Ви кажа, че целта Ви е да 
преВедете определен процент от даде- 
ните Ви леминги до изхода на нивото. 
ТоВа изобщо не е толкоВа лесна задача 
поради 1) дупки с Киселина 2) дупки без 
Киселина 3) непреходими пътища 4) раз- 
ни жиВотни, коцто пребиВат Ббезпощад- 
но лемингите Ви 5) Капани, телепорти, 
ръчки 6) Вашата некадърност. 

Играта е трудна. Нека началните нива 
не Ви заблуждават. Те са само за загрявка. 
Ако си мислете, че много ги разбирате 
лемингите, можете Бързо да напредне- 


получаватие трети безилатно! 


те към гадните нива, благодарение на 
Ветрилообразното > разположение на 
Гетттдз Кеуошпоп. Честно Казано след 
осмия ред Видях доста зор при минава- 
нето на ниВата, а те са чак 13. Не ми се 
мисли, КакВо ни очаква нагоре. 

Има някои елемента, Които праВят 
Гетттдз КеуошПоп една много удобна и 
приятна игра. Първото е че можете да 
спирате играта, Когато искате и да из- 
Бберете съВсем точно (благодарение на 
гоот-а) даден леминг и да му "Възложи- 
те“ някое умение.. ОсВен тоВа ниВата 
предстаВляВат цилиндри, Който се Вър- 
ти безпроблемно с помощта на мишка- 
та. Казах че Всичко изглежда 20, но Кога- 
то гоот-нете ще забележете че лемин- 
гите, Които се Връщат от дадено 
място, се дВижат по различна раВнина 
от тези, Които отиВат натам. Всички 
тези удобстВа са повече от необходи- 
ми, Когато лемингчетата падат от дВе 
места и Вие трябВа да разавоште Вни- 
маншието (и не на последно място да из- 
мисляте дВа маршрута за изкарВане на 
ниВото. 

ТоВа съВсем накратко е |етт!тд5 
Кеуоипоп. Над 100-тме трудни (от един 
момент нататък) нива, интересните 
загадки и удобен интерфейс са сигурен 
знак, че ако обичате логическите игри, 
това заглавие ще Ви заплени. 


разпространител: Реъпцопозеъ интернет му ръцопосе.сопт 


....Еазу Ассез8.... 
Времетраене Цена 

30 часа 12 лева 
60 часа | 19 лева 
120 часа | 23 пева 
240 часа | 33 лева 


„..„Ргепуш 
Времетраене 
30 часа 
60 часа 
120 часа 


240 часа 


Без начална такса. Неограничен дос- 
тъп до МЛМУУ, е-тай, |ВС, !СО. Високо- 
скоростен достъп до българската част 
на Интернет Пространството. 


Цена 
21 лева 
41 лева 
75 лева 
131 лева 


заето! 


- 


на връзка към Интернет, подходяща 
за домп/оад, мултимедия. Без сигнал 
Всички цени са без ДДС 


илтгегплет 


с взтор: С лезгрочо 


гнтеемет Е Е-МАЩ. 


птгегпет 


100 Байта В секунаа... Стрелки- 
асоВника се дВижат БаВно, сякаш 
ати от реалността, заплашВайки с 
очакВане.. Броячът на текущия 
файл сякаш е потънал В дълбок зи- 
... Нито Крясъци, нито заплахи по 
а модема могат да променят неща- 
ен злокобното изцъКВане от негова 
. и Всичко отначало! ТоВа е ужа- 
якаш цялата Вселена се е обърнала 
сре ас с една-едничка цел - да Ви отка- 
Же от Интернет, на Всяка цена... 
Позната Картинка за мнозина, 
нали? За съжаление родните услоВия пос- 
таВят подобен Кошмар на днеВен ред ре- 
доВно за родния Интернет потребител и 
наглед изход няма. Интернет ще продължи 
да бъде БаВен, нестабилен и задължител- 
но подчинен на Законите на Мърфи. Но ако 
имате РОРЗ пощенска Кутия при сВоя дос- 
таВчик, КакВато почти Всеки даВа безп- 
латно на сВоите абонати или срещу мини- 
мално заплащане Като отделна услуга, то 
сигурно не Веднъж сте си КазВали: "Госпо- 
ди, тя е толкоВа бърза! Защо не мога да по- 
лучаВам страници ч файлоВе по пощата?". 
Интересното В случая е, че тази идея е 
хрумнала на мнозина и отдаВна същестВу- 
Ват услуги, Които служат за разпращане на 
файлоВе и уер материал по пощата. Услу- 
гите са Безплатни и създават големи удоб- 
стВа - едно е да теглиш файл от сървър В 
Малайзия, друго е да го изтеглиш от по- 
щенската си Кутия при директна Връзка! 
ЕстестВено това има и сВоп- 
те недостатъци. ПърВо, електронната 
поща използва 7-битоВа кодировка на 
съобщенията по стандартна на АМ5! (Аме- 
рикански Институт по Стандартизация). 
Поради тази причина Бинарните файлоВе 
(архиви, изпълними файлоВе, Картинки и 
прочие), които са 8-битоВи се прекодират 
В 7-бита т.е. ОЦЕпсодта) и насетне се из- 
пращат. Проблемът относно тоВа Коди- 
ране е Близо 50 процентоВото нараствба- 
не на обема. ТаКа архиВ с 3 мегабайта раз- 
мер ще отнеме 4.5 мегабайта от прост- 
ранстВото В пощенската Ви Кутия. 
ТрябВа да имате тоВа В предВиа, защото 


КООП Ил ИП ПУПНАН ЕШПЛ ; 


»# 


много от достаВчиците на илгегпег услуги 
предлагат ограничени пощенски Кутии и 
трябВа да се съобразяВате с техния обем. 
Другият сериозен проблем е този, че за го- 
леми файлоВе Ви е нужна сериозна Връзка, 
която не прекъсва. Изтеглянето на по- 
щенски съобщения не поддържа Възста- 
ноВяВане и така Всеки път ще трябВа да 
започвате отначало. Утпешение може да е 
фактът, че тоВа изтегляне става със се- 
риозно подобрение относно скоростта 
спрямо обиКкноВения доуипоай от отдале- 
чен сърВър. 

Има много начини да заяВите 
поръчка за файл или уеб страница, Които 
да се пояВят В пощенската Ви Кутия, но 
тук ще предстаВя даВа сайта, Които 
праВят особено добро Впечатление с услу- 
гите си и лекотата на използване - 
Мергмай ч ЕМай! (е. 


МЕВ2МАП. 

пир:/Лумумумуедтай.сот 

АКо сте склонни да забравяте 
разни неща, но Все пак следите с интерес 
съдържанието на даден сайт, ако нямате 
Възможност да го посещаВате редоВно, 
но имате тоВа желание, ако искате да по- 
лучаВате съдържанието на дадена стра- 
ница на определен интерВал от Време - 
ежеднеВно, седмично или на опредлен ден 
от месеца - М/еь2Ма! е разрешението! То- 
зи сайт позволява абонирането за произ- 
Волна страница или файл по пгегле4, Която 
да Ви бъде изпращана по пощата на указан 
от Вас период В точно определен час. По- 
ръчаните материали пристигат прикаче- 
ни Към Кратко съобщение, Което не Ви об- 
ременяВа с реклами. Можете да се абони- 
рате за неограничен Брой страници, а на 
самия сайт имате Възможност упраВлявВа- 
те Всеки абонамент и променяте многоб- 
ройните му опции. За удобстВо е добаВен 
и списък с най-често поръчваните страни- 
ци, от Които можете да напраВите избор 
ако не знаете на Кой сайт да се спрете В 
глада си за информация. М/ед2Май позВоля- 
Ва също Възможност да се абонирате и по 
е-тай, Като изпратите специално писмо 


до сайта. Също така по електронна поща 
можете да прекъснете по Всяко Време да- 
ден абонамент или да се откажете напъл- 
но от услугите на сайта. 
ЕдинстВеният недостатък на 
Меьг2май е незащитеността на Вашата 
поща от нежелани абонаменти. Така нап- 
ример някой може спокойно да Ви абонира 
за ежеднеВна доставка на някой едномега- 
байтоВ архиВ и за нула Време да отКрие- 
те, че пощенската Ви Кутия е препълнена. 


Е-МАП. ЕПЕ 

Ппр:/Луумуму.етай е.сот 

АКо Меьгма! се грижи за Ваше- 
то редоВно снабдяВане със страници и 
файлоВе, Е-Май ЕПе е идеалният "пощальон" 
за единични случаи. Сайтът се отличава с 
особено лек интерфейс - необходимо е да 
ВъВедете единстВено Връзката Към избра- 
ния файл, своя е-тма! адрес и ще бъдете 
уВедомени Колко Време ще отнеме изтегл- 
янето и изпращането на файла В пощенс- 
Ката Ви Кутия. Този сайт е незаменим, Ко- 
гато сте у приятел пред чужд Компютър, 
или В друг град и работите В интернет 
зала, а нямате дискети подръка, А дори и 
да имате, сигурността на файла, очакВащ 
Ви В пощенската Ви Кутия е много по-голя- 
ма от тази на дискета подложена на физц- 
чески изтезания от Ваша стана. 

Е-Май Ейе също има неудобс- 
тВа. На първо място са рекламите, Които 
получаВате заедно с поръчания файл. Те не 
са големи, но Към писмото ще имате и до- 
баВени около десетина Килобайта под 
формата на анимиран банер. ОсВен това, 
Е-Май Ре разпраща файлоВе до 3 мегабай- 
та. ТоВа на пръВ поглед не е голямо огранц- 
чение, но същестВуВа като такова и не 
Бива да се пренебрегва. 


100 Байта В секунда... Стрелки- 
те на часовника се дВижат баВно, сякаш 
откъснати от реалността, заплашВайки с 
Вечно очакВане... Смятате ли, че си заслу- 
жаВа? Защо просто не си проВерите поща- 
та, а?... 


Моео САВОЪ 


Негоухеге 


- видео 


4 г Пака Както се очертава статията за Борба 
Мо абрека "Категория няма да-има и този Брой, та, 
Ка че най- Вероятно е тя да премине оконча- 1 
телно и безв звратно, В небитието... 
Смятам, че т пите с спортни феноВе, ще 
преглътнат с малко поВече прфене 


КоВа празодаа 
„състезания коментара започва малко преди 
< състезанието, затоВа ще си позволя условно 
да разделя Коментара на три части : предс- 
тартоВа треска, излизане на терена и по- 
казване на мусКули и отнасяне на мършата.. 
зъчргъвът така де, „резултати от Борбарла, 
г Въпреки големите очаквания за едно наче 
тина грандиозно състезание с БезБрой учас- 
тнаци на терена засега ще имаме само три: 7 
ма участника. За следващия тур В Края на”: 
паааитази: година са! заявили участие поне още 
: сред пропусналите. 
В паълпата удивените 
ицителна екипа "534 "След 
я си проект Дибо: 
се продаде по найдо- 
ш се от назряващите 


интересно из е 
тия?о00" тази 

лен начин изплъзв 
псветезания. 

Момчетата от Финландия” пак пропусна- 
ха пускоВия си срок и Както изглежда ще изос- 
танат с умопомрачаващия си състезател. 


Дано Все пак се Включат Към Края на година: 


; ” та, че да стане“ унтересно. - 
“Канадските Великани От МАТКОХ сезабиха В 
развитието на състезатели за гребане на 
сухо; та засега и те мълчат. Тайни слухоВе..- 

„ минаха че зад ти"Врати се праВелй де- 3 
езана 
монстрацичи-н 0 - Който бил козметика 


„но тоВа не еьшнте-. 
за ЧЕ 


ци, пръВ по азБ АТ. Досега | : 
хада изненадат а Жниците сис инте. 
ресни ноВоВъВедения, но с малко практични 
от същите. НоВият... тука ме преКъснаха/ 
оплюха и на Ви сега техничарско ревю! За 
тези на Които и тоВа им е малко следВаща- 
та страница си е само ЖиВа спецификация! 
Пъкпосле Вие Кажете как е по-добре, 

Няма да караме по азбучен, ред - тоВа е пре- 
Калено литературно; НЕД: трябва тука: 


шения: 


а Бъде ослеааран 


ЧЕНООЕ -О 
обектите са 


19" СТХ Монитори, 128МВ ВАМ, Репишт | - 


карти 


нагли само на маниаци: игдето-следят тука аемо груп 
и На Рат ЩО не бе 


н зкост или какл пи из фотография 
рани - Всичко преди зад тази гранш 
#4 


Съжаляваме, но не можем да ви кажем, какво е "Матрицата" 


КакВогима.на-дазара„Ето това е реа! 

пура СеРогсе? ОТ5 е единстВе- 

ната платка от ноВа генерация, Която мо- 
Жете.да си Купите сега. И дано ка пе 

списанието това сега да се 

| гария; Въпреки; че сме дал 


1 ден. # 4 
пмаа изба ин Коз В Края + 
дина и Все Още продължава да 
го. Козът ве Казва РИ или ТЕ: 

+ си харесВате. Смисъла е, че пеВа допълне- 

| ние Към Видео Картата е способно да пре- 
махне перспектиВните изчисления на полц- 
гоните от процесора и да ги поеме, Както и 
да пресметне осВетлението В сцената. 
Въпреки че малко игри ползват тоВа В мо- 
мента, бъдещето ясно показа, че поВече по- 
лигони определено правят разлика. ДВопка- 
та почети“удвоч Броя на полцгоните В се- 
кунда:и се оКаза, че Ви трябВаоне з00:МНг 
машина да можете аа ги генер! 
Сеогсед удари и таВана на 


Коитой ата може да х 
#); 


- на, 


Ви: 80 а. С Възможносп 
работ ок Ва едно 
рата на съ секунда е още т! 
: 1.6 С Ва милиарди стаВа думаружас). Така 
само 6 месеца след оригиналната платка 
пуюжа Вдигна летВата 4 пъти. 
Другата изненада е добавянето на Възмож- 
ността за ефектно осветление на ниво ек- 
ранен пиксел - още една стъпка към повиша- 
Ване на КачеспаВопае-на Картината. На прак- 
тика тоВа означава, че ще получите ефек- 
тни грапаВини и блясъци по обекта, без да е 
необходимо добаВянето на пбВе4е подифо- 
ни, и "Без. да,затормозяВате 
рител (шлш поне така тВърдя 
Единственото. Което Все 0! 
разбер екак! доже платка да 
ана драй ейда пише Б 
лакВам от: последните драйВе 
но чак пъКда пуснеш БЕТА софор 
си е грубо. 
Е, ако над 50 Кадъра В секунда В 1600х1200 В 
Оиаке!! пуснат с най-ВисоКо Качество не са 
Ви препоръка - здраВе му кажи. 
СледВащите по ред на излизане 
(на пазара, не на терена - тоВа го минахме) 
са Яйколко продукта от ЗП. Цяла една фа- 
милия Иоодоо5 (5000 РС, 5500 АСР/РС ц 


„дена з. 


се размиВат при опа 


питие на зссвлен: я 
аме Включване. | 


ечаВането си от не 


6000 А съотВетно, с един-дВа и четири 
а процесора и ната дори с 1 
Въ ахранване (е за т. рова чо зара 
да сложат В ще та, нн » няма!) 
о Край 3 од аВат да 
яВане на по е остаВяйки . 
Ка задача на пра ра „За сметка 
гобаче са напъп си МУАТ00 


До голяма степен са 1 
щото Всички остан ирсиечупиха Краката 
да доказват, че и те В го изглеж- 
да ЕбААР## и В най- реме МВ+# +“ са 
Вече реалност В графичните ускорители от 
ноВо--„доКоление.Малко искутиран е 
вот звездичките са те ддринципно 


това симулация на фок С: т. е о обекти на 5 |: 
р ) разстояние о "Вас се са "на фокус, а 
ПОВа ве ефект полз- 


-8 реалния ж 
"обаче не 


Вар В а йното да р. а! 


табааще за междинни ни 
Друвияту момент че теза вфекг 
подкоВанеложни че рязка 
та на игрите - от 20 
ЗО!к обещаВат нова 
фер на данни от пам 
Ва ще е предмет на тв 

я А АТ! отноВо стресна маншаците, 
а оле ноВата сц,„плапака: само седмица 
след пазарната поява + рран НоВото 


дет Она АТ! се Каз еоп256 и Беше 
об: ато най-до а г платка с хар- 
дуерна” | трансформа ЦЯй 1 осВетление 
справя (ас Се с около 30 0 я полигона В 
се! „Като за да 1 Зли па от пмаа 
тес ха и СИРРЩа, така: че Деото не 


аВа същото. 


полигоните 


празнини получаВащи се: 
при анимиране със с гот Кости); 

Кеу пате ш героай (бобавяне на меж- 
динни Кадри В процеса на анимация) 


Както и маса неща Вече напиращи на пазара 


Спомещащи по-подробно В резци Брой по 
глията за ХВох и 


Ще трябва сами да я видите! 


500МН2, ШТВА ТМТ 2 - 32 МВ 


САМО с талона на следващата страница 
ПЛАЩАТЕ ЕДИН ЧАС ПОЛУЧАВАТЕ ВТОРИ БЕЗПЛАТНО! 


МоЕОСАВОФЪ 


Нагаууеге 


; | -- 

ел | | | | Е) 

та Поо9005 пШага! МАШВОЯ: пшага пшага! али 
Ааа зайВ | тмт?2 ШТВА | бай БбеЕогсе беЕогсе?б15 5500 бВЙВ  Вачйеоп25 


рисе 140 050 1000800 150 050 | 2201080 | 340 180 | 300 180 | 600 080 | 300 080 


-. ИГ Моойоо3 пу5 гр 8400 ммо | МУ15 | УЗА100 УЗА100 Надеоп 
тя стр зреед 166 МНг 180 МН2 | ма | 120 МНг 200 МН? 166 МНг 166 МНг2 | 200 МН2 
|”, питБег о! стра 1 1 | 1 1 | 1 | 2 | 4 1 

Тгапа! ог Зге 0.25 0.22 0.25 | 0.22 0.18 | 0.25 0.25 0.18 
Метогу Зов зов зон | ОВ | оов зов зов | ООВ 
| 


Метогу зрееа 166 МН2 180 МН2 га | 300 МН2 333 МНг2 | 166 МНг 166 МН2 200 МН2 иФ 


ВАМ ОАС 300 МН2 300 МНг | 350 МН2 | 350 МНг 350 МН? | 350 МН2 350 МНг2 350 МН2 Е! 


+ 
имегла! Виз Улан (Из) 128 128 2х128 | 256 256 128 18 | 256 р- 
АР! : Опес!Х / а | у | м 4 У М в, 
Орепа! Х ; | У | М | у | у у 
Аде спае м х | х х хо | У | у 
глъ „9! 
рухе! Лехшге рре/тез 1/г2 1/2 1/2 2/2 | 4/2 | 2/2 4/2 2/3 
Мр!хе/зес 167 150 175 240 801 667 | 1380 500 
М!ехейвес 333 300 333 480 | 1600 | |??? 77? ПП 1500 
т | | | | 
4 Мах Соогв 1650 По 2400 | 0 24 БИ заври | згън | з2ък | з20й | з2Би ; 
МАХ 2-Вийег 1658 24БИ | 0 2450 24 БИ | 240 1 2460001 2460001 2408 0 


УИЧ | 256х056 0 2048х0048  2048х2048 | 2048х0048  2048х2048 2048х2048 | 2048х2048 | 2048х2048 Био 
взтс/охтс/ хух хх  ожих #1 У “е 


М ро хиМм ХМ У/У 
| | же 
АСР4Х х х х | М | М | у | у | ушо 
АСР Еаз! М/гиез х | х х У» | У х | х х “е 


Ееппоа : БИтеаг т | М т м | М У М 
итеаг М | М / А | 4 : т 
атвопорс х | х х + | т м | 
Адмапсеай : Та. х Х х ва | У Х | Х | 7 
х х х у | у у упр 
х | х х х х у | у | у 
хор ох х хр ох унппомор 
Рихе! падег х х х У | 4 # го ш 
Кеу пате егроайоп Х | х х х | х х х | : 
Уепех Вепайта хо. Х „и ри Рае ри: За Х + | 
Мепех Зктмпта х | х х УМА) | У 2Х) х х | 
» | | | У | 
ОУО биррог! х | х х 4 | + | м | 
НОТМ Зирроп! Х | х ЩЕ. У| рж | #8 | 


Заключение : В момента. Сега. Тук. Има само една платка за която можем да говорим СеРогсе. Двойката може да почака 
или ние можем да я почакаме да й падне цената поне с 5090. Ако не сте си сменяли видеокартата през последната година 

- година и половина и сериозно сте се замислили, просто не мислете. СеРогсе въпреки всичко ще е актуален още една 
година, а дотогава - я камилата, я камиларя. Ако искате да минете метър - МоойооЗ. За маниаци с пари - само СеРогсе2аТ8. 


а 


С този талон само в 


39а Ни дъ вВтвЕЗзЕ-тъ-вг яи- за- час 
ИА #1 пв г в: ва ва а); 

в. га 7 1 
зи в 
ма 


Ц г И 
Ц # 
в: # 


И 
! 
ГА 


тъч 1 .еафвъо нета съ то си оц Др с ча 


Черни връх“ 


Плащаше един час, 
ПИ получаваше вшори - безплашно!" 
шишъшт а х опес кв. "Лозенец", ул. "Крум Попов" 64, тел 66 55 21<.ай 


: ф суп. 


г--- 


и 94 


| а ул. Свети 


ча 


. Илиан Илиев - И/5рег 


| СЕ»г?? роерер #2 ЕтЕ4Е?- 
Аигел Видов - Своррегт 


Дек за 
0: 
+ 
: 
ст 
) 
Щ 


> МУ сега: 
Алевсандър Алейсандров - АЕХ 
Адейсандър Байалов - зпане 

Диан Аимитров - Ргеетап 


Красишир Семеро иев - ЕуП Уей! 
Юлиян Калдерон - бгодуе 


| 


За фа 4: 


Кристиши ДАитонов - Зшмск 
Янчо Райков - Клео 

Роп Рерто 

ВШехв 


зе? #зъ<2 #2??? с? #5??? +? - 
тел. (02) 980 58 29, 980 72 45 


ра 
Апостол Апостолов - Спорру 1 


7ттЕ СФ ттпе- 


шшу.шогЕзпор.пегва.сот 
ам.пеадоН.сот 


шогизпорФ тайлегвосот 
шогизпоретайпгайо Г сот 


1» ре-етеететна |) ----- 
-- Рамт вуДЕЛТ, + мули.дейар!из.пе! 
га а ДЕЛТА: 032/630:942 та 


метвс ууги „пера . соп 


9744260 9744261 


Сиещиалин 
предложении 


Рпатазтадопа 2 
24.00лв. 


Загетеце Тлбез + ЗМагвтеде 
24.00лв. 


тмавтпап сотн 
и идДа ст 


м.ч, 


За. д“ 
| а» та за. 
| сее - „##... ри ср 


Очаквайте 


Чагсгай, Вгооймаг, Магсган 1 Ватепе! Ед оп и Огаьо 
в общ пакет на цена, която ще накара всеки 
колекционер сериозно да се замисли. 


Вийплони 15.00лв. 
тсгей е Мастпез 3 15.00лв. 
Еапрзтеце 2 15.00лв. 
дарпе! Клин 15.00лв. 
бгапа Рах Гедепй 15.00лв. 
Кпов Пие! 7 15.00лв. 
Кто Оиев! Сойесвоп |260) 15.00лв. 
Гевшге бий Гапу 7 15.00лв. 
Помпоизе 2001 15.00лв. 
Гофе Виплег 15.00лв. 
Мазсаг Каст 15.00лв. 
Ошроз! 15.00лв. 


Ройсе Циев: МАТ |3С0) | 15.00лв. 
Вата (200) 15.00лв. 


Кейигп То Кгопдог |2С01 15.00лв. 
Зтметв, 15.00лв. 
Зтмеге 2 15.00лв. 
Зрасе Диев! Сойесбоп 260) 15.00лв. 
АМапие (400) 44.00лв. 
АМмапи 2 |4С0) 54.00лв. 
Еашз (4001 54.00лв. 
Во |6С0) 63.00лв. 
В/00й 2 44.00лв. 
Опгеа! | 44.00лв. 
Мум 2 34.00лв. 


ма, "ап Башис Щ. 21 


-ттетЕъ: 
ааа 5 
12) 343 зай1 ) 


аз У 


Фул, "Заташа" 81 ) 
аа ПУ) 


1821 607 306 
дедо, 
Фил, "Из. Балев“ 121. ) 


тт 
837 300 134 ) 


